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COMPITE CON LOS MEJORES

Desde el primer minulo. Juega y escala posiciones en las clasificaciones de tu Comunidad, =
tu pais y en la competicion mundial B Juega en los 265 circuitos oficiales o en las miles EDICION

pisias creadas por los jugadores de TrackMania = Gana medallas y consigue monedas LIMITADA

a intercambiar coches y circuitos y participar en la competicion oficial @ Personaliza tus .

hiculos hasta el minimo detalle y disefia tus pistas con mas de 300 piezas a tu disposicion PORSOLO .
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iEste es el

momento de
disfrutar del PC!

ienvenido, un mes mas, a Micromania.
Seguro que ya sabes que el ndmero de
septiembre de tu revista favorita suele
marcar un momento especial en el ano,
porque ademads de acabarse las vacacio-
nes -iay!- es el instante en que todas las compafiias
empiezan a calentar motores de cara ala avalancha
de juegos de la segunda mitad del afio. Estoy seguro
de que ya tienes unos cuantos en tu punto de mira
pero, ademds, te hemos preparado una suculenta
seleccion en este nimero que harfas bien en no per-
der de vista. Por ejemplo, la espectacular portada de
este mes: «Empire. Total War». Si, ya hemos visto en
los estudios de The Creative Assembly lo que estos
chicos estan preparando y nos ha dejado tan im-
presionados que no hemos tenido mas remedio que
dedicarles un reportaje con todo lo que nos han en-
sefiado del juego... y eso que éste no sale hasta prin-
cipios del afio que viene. Pero esa es otra historia.
Como ya imaginas, la cosa no quedaen la portada
ni en ¢Empirer. Hay mucho mas que estoy seguro
de que te va a resultar tan interesante que vas a
empezar a reservar espacio en fu disco duro
para ello. ¢Quieres ejemplos? Pues apunta:
«Fallout 3», «Trackmania United Forever»,
«King's Bountyy, «Purey, ¢Mirror's Edge...

P i e "'

juegos de . f

B roL 7"

Lo mejor de! goaee

Y estos son los que estan por llegar, que si miras a lo
que ya puedes conseguir, es para volverse loca: «Bro-
thers in Arms, Hell's Highway», «Space Siege, etc. iY
esto es solo el principio! Ademds, no te pierdas el ex-
haustivo reportaje sobre juegos de rol que te hemos
preparado, ni la gufa de «Hell's Highwayy, el avance
sobre «Diablo lll», ni el resto de secciones habituales.
Y si estoy tan seguro de que esto no ha hecho mas
que empezar es, entre otras cosas, porgue cuando
leas estas lineas ya habremos vuelto de la Games
Convention de Leipzig y tendremos un montén de
noticias calentitas debajo del brazo para contarte
con todo detalle. O sea, que més vale que empieces
a hacer hueco en tu disco duro, porque la que se ave-
cina es de las gordas.
Para finalizar, no te olvides de repasar el DVD de
este mes, que viene -también- con lo mejor de
lo mejor. Ahf estd el juego de regalo, «Pro Cycling
Managen -éno es el mejor momento para emular a
los medallistas de Pekin?- y... iotro juego de regalo!
Ni mds ni menos que una version de prueba de
«WorldShift, cortesia de FX 'y Micromania. Y, claro,
las mejores demos, previews, extras, etc. Asi
que, ya sabes, espero gue me escribas y me
cuentes qué te ha parecido este numero.
Nos vemos en el quiosco el mes que viene.

e =4

;Ie queda espacio en tu disco duro? Porque la
segunda mitad del afic promete ser de aupa...

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es

MICROMANA



4 Reportaje

MIRROR'S EDGE
Te traemos toda la informacidn acerca de este

Preview

TRACKMANIA UNITED FOREVER
Cuando se trata de velocidad y espectéculo sélo
hay un nombre: aTrackmanian. Descubre por qué.

espectacular juego. ZEstas listo para el vértigo?
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Ya es oficial: el juego més esperado estd
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8 NOTICIAS
Toda la actualidad.

16 PANTALLAS
16 World of Warcraft
Wrath of the Lich King

18  Warhammer 40K. Dawn of War Il
20 Starcraftli
22 C&C.Red Alert 3

¥ Hablando claro

24 EL BUION
Un espacio para opinar
y haer oir tu voz.

26 LA REPLICA
Para los que no estdn de
acuerdo con una nota.

28 EMPIRE. TOTAL WAR
La serie «Total War» se hace
a la mar y nosotros hemos
volado hasta Londres para
traerte toda la informacién.

& Primer contacto

36 PREVIEWS

36 Fallout 3

40 Trackmania
United Forever
Ghostbusters
The Videogame
King's Bounty. The Legend
Pure
Rise of the Argonauts

Preview

' FALLOUT 3
Los creadores de
. «Oblivion» se atreven
! | conuna serie de rol
legendaria. {Quieres
saber como serd?
.| Nosotros te contamos
todos los detalles.

i

.
IS Reportaje
58 MIRROR'S EDGE
Libertad total, accidn a
raudales y un ritmo frenético. Te
descubrimos todos los detalles
de un juego revolucionario.

N A examen

REVIEWS

63 Presentacion.
Asi Jugamos

64 Brother'sin Arms.
Hell's Highway
Space Siege
Las Cronicas de Namia.
El Principe Caspian
Dimensity




jiDe regalo!!
DvVD para PC con
LAS MEJORES

DEMOS y
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Reportaje e
EMPIRE. TOTAL WAR

La serie que revoluciond la estrategia vuelve a nuestros
PCs. Descubre como serd su proxima entrega.

¥ Grandes éxitos

=
¥ Guias y trucos W Hardware
R 114 TECNOMANIAS

76 RELANIAMIENTOS
Ediciones de coleccionista,
lineas econdmicas...

¥ Ranking

B0 LA LISTA DE MICROMANIA
Todos los juegos que nos han
traido de cabeza el dltimo mes.

82 VUESTROS FAVORITOS
El mejor ranking; el que
hacemos con vuestros votos.

¥ Guias y trucos

84 LA SOLUCION
84 Brother's in Arms. Hell's Highway
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BROTHERS IN ARMS. HELL'S HIGHWAY

"1 éNo consigues acabar con los nazis? Sigue nuestros
] consejos y la guerrate parecerd un "paseo militar".

| Este mes, de regalo,
dos juegos -«Pro
Cycling Manager»
y «WorldShift»-,
las mejores demos
~«Frontlines Fuel
of War», «Supreme
Ruler 2020,

JUEGOS DE ROL
Los mejores juegos de rol del
momento, para que elijas bien.

Los Sims Hisorizs de Mascotas. Cdgo Secretn 95
Mass Effect ..ooeeeersnveronannensns Nobcml:

NFS URdercover .............ocoveesr. Noliciasd

90 Space Siege
84 CODIGO SECRETO

I3 Reportaje

86 JUEGOS DE ROL
éQuieres ser un héroe? Sélo
necesitas un juego de rol... Elige
el tuyo con nuesira ayuda.

¥ S56lo para adictos
104 LA COMUNIDAD

El espacio para encontrarlo
todo sobre tu género favorito.
£Cudl es el tuyo?

114 Lo mas nuevo.
116 Guia de compras.
118 Consultorio Hardware.

7 Reportaje
120 DIABLO Wi
Blizzard lo confesd: i«Diablo lll»
esta en marcha! Desciibrelo con
nosotros antes que nadie.

¥ DVD Mania

124 ENELDVD
Las mejores demos, previews,
extras... y, ademas, un juego
completo de regalo.
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AR A W ~ Los reyes del género vuelven a la
W e fantasia con «Dragon Age: Origins]

El rol mas clasicc
. serd lo mas nue

B Han sido capaces de crear ohras maestras como «Baldur’s Gate
N o «Neverwinter Nights» y ahora, afios después, Bioware regre
* al rol fantastico para demostrarnos como se hacen las cosas.

» " i’ ) -’ =i
e e gl e =

e -* @ Rol © Bioware @ Electronic Arts © 2009
A La alternancia entre la cdmara de vista superior y la de la vista en tercera persona te e e R e B ) e X T e R e e

pAT e

A El mundo de «Dragon Age: Origins» sera cruento, terrible y [
oscuro. No te veras en verdes e idllicos parajes a cada momento.

El juego de rol online de NCSoft estd cumpliendo
estos dias su cuarto aniversario y sus responsables
han pensado que el mejor modo de celebrarlo es
con una actualizacion llena de cambios, especial-
mente en lo que se refiere a la jugabilidad.
«Graciay incorpora toda una serie de novedades
con el propdsito de que aumente su accesiblidad
para todo tipo de jugadores, que se suba mds ra-

A e L1 .
A Muchos cambios estdn llegando al mundo de «Lineage ll» con la mds reciente de sus actualizaciones, «Gracian.

MICROMAN(A

permitira observar de cerca combates y enemigos de los que ponen los pelos de punta,

-

dores veteranos encuentren también muchos ali-

ue Bioware se ponga a crear un nue-

vo juego de rol fantastico es como

si saliera Beethoven de la tumba

para componer su décima sinfonia.

La compafiia canadiense ha sido por méritos

propios uno de los referentes del géneroy la

lista de titulos magistrales que han dado a

luz es muy larga. Tras unos afos de desarro-

{lar titulos localizados en universos orientales

o de ciencia-ficcidn, «Dragon Age: Origins»

significa su regreso al rol de espada, brujeria

y monstruos. Y chico, estamos que no cabe-
mos en la:camiseta por los nervios:..

Aqui te vaii unas cuantas claves para que a

ti también se te pueda poner la piel de galli-

3 Unete a un grupo de héroes de
- élite para combatir orcos y seres de

i pesadilla en un mundo épico y oscuro g

na. Imaginate un protagonista recién ali
en el épice grupo de héroes conocido
Grey Wardens, encargados de combg
mal en todas sus facetas. A partir de es
cio, «Dragon Age: Originsy te permitird
tu propio camino y modo de jugar: con
quieres aliarte o a quién combatir,
quieres crecer y evolucionar para ha
mds poderoso, qué elecciones tomar e
momento que transformardn de mil mo
mundo de juego en el que te mueves...
Por supuesto, también habra infinid
combates. Emocionantes enfrentamientd
enemigos enormes o batallas a gran &
ante escalofriantes hordas de orcos y og
La aventura que vas a experimentar
mundo tan oscuro como heroico serd
que dificilmente se olvidan. Primero, po
lo que promete «Dragon Age: Origins»
gundo, porque Bioware son los respon
del proyecto, un nombre que infunde re
y admiracidn entre todos los aficionado

«PES 2009» en camino
Messi anuncia

@ Deporiiv-u G) i(uﬁami © Otofio

s ol s e e

cientes entre los cambios. El sistema de habilida-
des ha crecido y se ha transformado para que los
personajes se puedan enfrentar a enemigos mas
peligrosos, ahora hay objetos poderosos en niveles
bajos, la creacion de objetos ha mejorado y se han
retocado zonas de caza. iFeliz aniversario! =

Uno de los reyes de la simulacién futbolistica /
volverd a la carga en ofofio dispuesto de nue-
vo a disputar el trono. ¢Sus armas? Un poco |
de todo: importantes mejoras graficas para
mostrar unos movimientos muy realistas de
los jugadores, una jugabilidad mas adapta-
ble que nunca al gusto de cada aficionado...
y capacidades online mas que promete-
doras, De momento se ha desvelado que
Leo Messi sera la nueva imagen de «PES
2009» y muy pronto esparamos conocer
mas detalles antes de que salte al césped.
fientras tanto, a morderte las ufas y a
esperar. iEmacion en la gradal = _!_..,w
¥ El delantero Leo Messi ocupard la
portada de «PES 2009» en Europa. a




B Tres novelas de «Gears ol
War». El atractivo trasfondc
del juego de accion de Epic se

ird liandose gracias ¢

1 de una trilogfa de

as por la conocid:

autora Karen Travis ien vz
ha escrito nu
sados en el uni

Ezﬂuferes jugar por todo I

alio? En la sala Cinegames 2.

. . _ : . de Yelmo Islazul en Madrnid. La n

s _ ! Yy ' 3 " ’ : mersiva experiencia incluye

- . . ' tos visuales, auditivos y hasta ol

fativos para que vivas cualquie

juego ofiendo, vibrando en la bu

taca y gozando de una increibl
calidad de imagen y sonido.

e

d}ragm Age: Origins» ofrecerd combates llenos de elecciones y
bsibilidades, por eso podrds pausar la accidn y tomar decisiones.

sresd? =

B3 Lombate con los mejores

La accidn serd pmlagnnizada por Iu personaje y otros tres acnmpanantes
e podran colaborar contigo puntualmente o en gran parte de la aventura,

1.756.869

de criaturas han creado los
jugadores de todo el mundo en
| los 18 primeros dias del lan-
| zamiento de «Spore Creature
| Creators. Segin manifestd su
autor en el pasado E3, Will
Wright, esta cifra supera la
canfidad de especies cono-
cidas en nuestro planeta que
asciende a 1,6 millones, o que

convierte el dato en una espec-

tacular demostracién del éxito
cosechado por este juego. =

La magia de «Harry Potter
y el Misterio del Principe»

Sexto curso
en Hogwarts

Q Acc:éanuenhwa €> EA 9 Dlono

La novela, la pelicula... y el videojuego. Ya se
ha convertido en una sana costumbre que las
aventuras de Harry Potter acompafien su es-
treno cinematografico con la correspondiente
adaptacion, y eHarry Potter y el Misterio del
Principes no serd una excepcion. Como tampo-
co lo serd la presencia de todos los ingredientes
propios de una aventura del mago: disputadi-
simos partidos de quiddiich, vibrantes duelos
de magos empufiando sus varitas, creacion de
pociones e incluso aventuras romanticas.
Enfréntate a mil peligros —en los cuales esta-
ra presente la mano del malvado Voldemort- y
misterios en la sexia y peniiitima entrega de la
sefie que se acercara a tu ordenador este olo-
fio: emociones y peligros no fe van a faliar. «

-

A 13 calidad de |as escenas cinematicas serd espectacular, ideales para
desplegar un argumento que te atrapara desde el primer minuto de juego.

A El mago mds famoso inicia el sexto curso en
Hogwarts y, como siempre, surgirdn mil problemas.

4 En un juego de Harry Potter no pueden faltar los
emocionantes duelos magicos. iDesenfunda tu varita!

Activision esta llevando a cab
la primera Liga Oficial de «Ca
of Duty 4: Modern Warfares
cuya final se celebrara a lo larg
de la primera quincena de sef
tiembre entre los mejores cuatr
clanes de un total de noventa

seis equipos participantes.

El nuevo «Need for Speed>

Si amas los volantazos y el de
rrapaje, el anuncio de una nuev
entrega de la serie de condu
cion de EA sera una estupend
naticia para ti. eNeed for Spee
Undercovers tendra un arg
mento encargado de estructura
numerosas misiones y un sinfi
de emocionanies carreras.

B Un poco de todo. dHinte

land» sera un juego desarrollad
por Tilted Mill que aspira a con
binar eficazmente component
de rol, accion, estrategia y con
truccidn, poniéndote al frente ¢
un grupa de colonos que quier

fundar un asentamiento.

MICROMANIE




Laliente

Lonfirmado el rol online de
Bioware. Miles de fans espe-
raban la noticia y, al fin, se
ha producido: EA y Bioware
preparan un juego de rol on-
line inspirado en el universo
de «Caballeros de 13 Antigua
Reptiblica» o, lo que es lo
mismo, &l universo Star Wars
miles de afos antes de los
sticesos de |as peliculas,

«Hellgate» sigue vivo. Pese
al mal momento que atra-
viesa Flagship Studios; la
compaiiia Namco Bandai
ha asegurado que el soporte
para el modo multijugador
de «Hellgate» se mantendra
sin cambios y que por el me-
mento sus servidores no co-
rren peligro de ser cerrados.

Jemplanc

Larga vida y prosperidad s
«Star Trek Onlinex. El pro-
yecto de rol online que se
basa en el popular universe
televisivo y cinematografi-
co de ciencia ficcion sera
retomado tras el abandono
de Perpetual Games. Ahora
se encargard del desarrollo
Cryptic Studios, los autores
del juego «City of Heroesy.

Ciudad de héroes y de villa-
nos. Y precisamente «City of
Heroesy sigue siendo noticia

(5)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

4 Niko es nuevo en la ciudad, y conocerd todos y cada uno de sus rincones a base
de callejear y conducir por ella, aunque sea con |a poli pisdndole los talones,

Assil regresa en «Ankh 3»

A Tiroteos, persecuciones, personajes de tedo tipo y la libertad de accién propia
de la serie se uniran para ofrecerte una experiencia de juego inolvidable.

llegard en noviembre

Niko llega a
Liberty City

© Accién/Aventura © Rockstar 48
© Take 2 © 21 noviembre

Todos queriais -y tii también- visi- ¥
tar Liberty City, la ciudad que sirve %\
de escenario a eGrand Theft Auto
IVa, Ia recienie entrega de Ia serie
de Rockstar que hasta ahora
solo contaba con versio- 4
nes de consola. Perotu 8
suerte ha cambiado y
dentro de un par de |
meses podras ma-
nejar a Niko Bellic,
el inmigranie
protagonista que §
intentara sobrevi- §
vir y salir adelante ™
en una ciudad hostil,
enorme, recreada con
un exhaustivo nivel de |
detalle y llena de vida. €
La version PC no s6lo mos- |8
trara las virtudes de las
versiones de consola, sino
que mejorara el resultado |
con un modo multijuga-
dor ampliado, ¢Listo para
visitar Liberty City? =

e 3Sahias que...

..el juego de accion
«Mirror's Edge>» contara con
una adaptacion al comic que
publicara la editorial DC?

puesto que NCSoft ha deci- °
dido recientemente fusionar ‘_a bata”a de ’Ds d’oses
gste jgegolcan su o@rc “ne-
T e obot ot © Aventura © Decd3 © Micrnet @ Otodo
;én Sus Iescenarlins. persona- Miles de aficionados a las aventuras gréficas han disfrutado de las
jes. misiones y jugadores. peripecias de Assil, el protagonista de ¢Ankhy y «Ankh: El Corazdn
de Osiris» y su mezcla de puzzles, mitologia y humor. Todos ellos
se alegraran de saber gue el simpético personaje volvera a liarla
en un nuevo empefo: poner orden en el pantedn de las divinidades
Retraso para «Tiberiums. A egipcias y evitar que los malvados se salgan con la suya. Nuevos
las demoras cada vez mas personajes juntoa viejos conocidoscomo Thara, la R 5
gigjt;"j::;re:; edleﬁflgagrohgi amiga de_i\;ssnf. recoﬁrrerlz‘_éifocalizalii'enes‘ exr}tlmas /o
y daran vida a las parodias y bromas gue fanto han

accion en primera perso- s AN
na basado en el mundo de divertido en los juegos anteriores. =

eCommand & Congquers.
gTiberiums sufrird un impor-
tante retraso que llevara su
lanzamiento hasta 2009,

Adios a los confiictos de Fi-
votal. Y terminamos 1a rela- Faith 2 lacabez;;u co-
cion de malas noticias des- : . ) Brardn i ia. Prueha de es
pidiendo a Pivotal Games, | el mur:: gla gquionistz Rihanna Pratchett.
responsables de los juegos
de accion tactica de la sene
«Conflicts que desgraciada-
mente acaba de cerrar defi-
nitivamente sus puertas,

EA no solo 2spira a conguistarte con lamau-
;k:oquesehslnm!’

escribiera los guiones de videojuegos
aHeavenly Sword, para de-

sarroﬂarmehburadayahacﬁwwqu
a su vez inspirard una serie de comics.

| MECROMANIA
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;0uieres mas «Silverfall»? MonteCris-
to amplia la experiencia de su juego de rol
y accion con una expansion autojugable,
tEarth Awakeningy, que anadira las razas
de los Enanos y los Hombres Lagarto.

Gratis... por ahora. Games for Windows
Live, el servicio multijugador online para
los juegos de Microsoft pasara a ser gra-
fuito, si bien parece que esta condicién no
se maniendra indefinidamente.

Aventura en episodios. Telltale Ga-
mes, los autores de las nuevas y divertidi-
simas aventuras de «Sam & Maxy, repiten
formato y género con dos populares per-
sonajes de animacidn; Wallace y Gromit,

«Mass Effect» no ha terminado

()TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

Los nazis volveran a armarla
en el nueve «Wolfenstein»

Combate a
traves del Velo

© Accitn © Raven Software/id Software
© Activision Blizzard © Por determinar

Diecis€is afies han pasado desde que hiciera
acto de aparicion eWolfenstein 3Dy, pionero en
el género e imitado por infinidad de sucesores
con mayor © menor fortuna. Su protagonisia, &l
agente Blazkowicz, vuelve ahora 3 la carga con
las mismas ganas de enfrentarse a los nazis gue
ya luciera en 1992, y le haran falia porgue éstos
esidn muy cerca de dominar el mundo.
Continuando los acontecimientos narrados
en ¢Return to Castle Wolfensteing, Blazkowicz
descubrira que los nazis de un grupo secreto
estdn muy cerca de conseguir hacersz con un
poder oscuro y terrible conocide como el Sol
Negro. El agente secreto recorrera las calles de
|z ciudad de Isenstadt uniéndose a la resistencia
y asumiendo misiones que le llevardn a combatir
esta amenaza. Pero hay una novedad jmportan-
te: &l Velo, un nueve plano dimensional al que los
nazis han accedido y al que accederd lambién
Blazkowicz, obteniendo poderes y habilidades
para simar al anmamento habitual.
aWolfensteiny quiere ofrecerte una racion de
disparas, malvados nazis y magia negra capaz
de engancharte durante mucho tiempa a su ac-
cién, y fas cosas no podian pintar mejor. Desde
luego, el carisma y veterania de su profagonista

A Insistentes y

="

A Puede gue los enemigo

hordas de malvados nazis se enfrentaran una vez mas al

agente secreto Blazkowicz en un festin continuo de disparos y carreras.

s de Blazkowicz sean muchos y estén bien armados, pero

y el atractivo trasfondo son ya un valor seguro, «  él tendrd poderes especiales cuando pase a la dimensién conacida como el "Velo",

La final espaiicla de los World Cyber Games, en Madrid

N\ Contenido gratuito

Si ya de por sf eMass Effects rebosa planetas
por visitar y aventuras por vivir, Bioware guiere
ampliar atin mas la galaxia y ofrecerte mas horas
de juego, Lo mejor de todo es que el primer pack
de contenido extra para el juego, encargado de
este noble empefio, es iotalmente gratuito y
ya esta disponible. Con el nombre de &Bring
Down the Sky», esta descarga que puedes
obtener en la direccion http://masseffect.
bioware.com/downloadablecontent incluye
material bastante jugoso para cualquier
jugador: un planeta completamente nuevo
que hasta el momento no figuraba en los
mapas y en el que encontraras a la letal raza
alienigena Batarian. El protagonista del juego,
el Comandante Sephard, s vera en la obligacion
de salvar |a colonia Terra Nova de una colision
inminente contra un asteroide para asi salvar
las vidas de millones. =

» Continda explorando el increible universo de
«Mass Effects con el nuevo contenido gratuito.

Los mejores jugadores del pais

© Evento © Madrid © 19 al 21 de septiembre

La edicién 2008 de las "Olimpiadas” del videojuego se ce-
lebrard en la ciudad alemana de Colonia entre jugadores de
mas de setenta paises, entre ellos los once espafioles que
mejor pape! hayan protagonizado en la final espaiiola, que
tendra lugar este mes en el Palacio Vistalegre de Madrid.
Los tres juegos oficiales con los que se compite en la cate-
goria PC son «Counter-Strikew, «FIFA 20082 y «Warcraft llls,
y los mejores seirdn a la final mundial para defender nues-
tros colores en noviembre, del 5 al 9. iMucha suerte!

...se preguntan muchos fans
como sera la inminente

adaptacion al vi:!eoiuego

, -y cinematografica- de
«Watchmeny, el que es

* considerado como uno de fos
mejores comics de |a historia.

A Sdlo once jugones serdn los elegidos paraira
la final mundial de los World Cyber Games 2008.
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noticias
Los 4 esperados

Agosta ha ralentizado el ritma de lanzamientos y ningin 4
juega de la lista se ha movida, si bien todos ellos estan
mas cerca de su lanzamiento. La increible respuesta
cosechada por el Creador de Criaturas de «Spore» =8
ha elevado ain mas la expectacion por el juego.

Ura n stan qmpl:.le.'ﬁentc ruew y Jro enumo saivaje ! \
s:miiar a la isiz del pnimer jugo. Promete fibertad de accion, > o -
Pespectaculo visual y multitud de emociones. ]
-------------- ~-----=-=-----——--——————-—--—-—  [le |a butaca al monitor, llega «Wanted»
Warhammer Online. Age of Reckoning

3 @ ROLONLE O EAM COA - ® r
f*:n?:: G’"Lde! ‘2‘:050 Jgdewz:\'raﬁamma sehafrecfmapea'ar Acc,an en fotagramas

E= ““""‘"""5 """""""""""""""""" 9 Al:clﬁrl 9 GRIN O wamef Broslnterachveinteﬂmnmenl o Por determmar
pore b e
© SEPTIRERE 2008 © ESTRATEEA © EAREDWOODEA © PO MAS El thriller cinematografico protagonizado de la peli, asi como de a!gunas de las
La ditima idea del genial Will Wright lo tiens todo parz dar por Morgan Freeman y Angelina Jolie -a  técnicas de combate y poderes de su pro-
g a a0 orgune, proaicn, et o pOENCerE punto de estrenarse en nuestros cines-  tagonista como las "balas curvadas” o el

por si fuera poco, dr uerhd isimo de jugar.

gozara de una vibrante adaptacion a vi-  “tiempo asesino”. «Wanteds sera un juego
deojuego, en manos de los chicos de GRIN  de accitn en tercera persona cuya trama
B ® 0CiUBRE 2008 © ROL © BETHESDA SOFTWORKS @ PC, 360.PS3 («Tom Clancy's Ghost Recon Advanced arranca donde acaba la pelicula, conti-
Una increfble ambientacion postapocaliptica para un juego de rol basado en una serie Warfighter»), que pretende aprovecharse nuando Iz historia de un tipo gris que de
g vy recordada y, encima, con los responsables de «Oblivion» a la cabeza. del despliegue de accién y espectaculo  la noche a la mafiana adguiere poderes, «

Ultimas pruebas en «Navy Moves»

Arcade clasico a Ia ulhma

9 Acclﬁn 0 FX Inleraciive ® Por delerminar

an:e of Persia
1© NOVIEMBRE 2008 © ACCION © UBISGFT © PG, 360, PS3

| La estética "cell shading”, su desarrollo abierto y |a cantidad
| de nuevas acrobacias y posibilidades prometen renovar una
b de las series de aventuras mas conocidas y reconocidas:

| World of Warcraft: Wrath of the Lich King iNavy Movesy ha entrado va en la ul- de un: argumento vibrante y una juga-
| © 2008 © ROLONLINE © BLIZZARD/VIVEND) @ PC tima fase beta de su desarrollo, la 3.0,  bilidad variadisima. Ademas, hay que

| La segunda expansion del juego de rol online mds jugado del mundo es esperada por | : : %
B s st linosos 50 it o nianke's S5 owURES que ncorpora muchas de las sugeren-  afadir los alicientes del sistema de

ciasy opiniones del millar de jugadores.  comunicacion "WAM UP", mediante el

i ;, """""""""""""""""""""""""" que han probado las fases anteriores.  que podras jugar gratis al modo Movie
e’:;:ﬁgli i PR TR El ambicioso proyecto de FX Interac-  Mission y posteriormente disfrutar del

Accidn profagomzada por un hombre mutante sin memoria que tiene la capacidad de tive ‘des.armnado en Espafia- consiste mOdD Arcade en el que formar clanes,

| absorber habilidades de otros y también la de devorar a sus enemigos. en fesucitar uno de los titulos mas le-  chatear, desaffar a otros y ganar trofeos

B e e gendarios del software espariol y pre- o colgar tus logros en los rankings on-

This is Vegas sentarlo con unos gréficos espectacu-  line, todo ello integrando el ordenador,

© 2009 © ACCIONAVENTURA © MIDWAY © VRGN PLEY. © PC. 360,553 lares y la jugabilidad sencilla y adictiva Internet y los teléfonos méviles. Ape—

A Lafamosa ciudad de Las Vegas a tus pies en un titulo que te de las maquinas recreativas, ademds  tece un monton, iverdad?
permitira jugar en los casinos, pariicipar en fiestas, conduc,
buscar pelea, ligar... ila ciudad entera a tus pies!

.En boxes

Borderlands

© 2005 © ROLACCION © GEARBOW/2K @ PC, 360,PS3
una de los aspirantes mas sdlidos a revolucionar
bei mundo del rol, con accion cooperativaen
Escenarios generados aleatoriamente. iCasi nada!

Starcraft I

© 2009 © ESTRATEGIA © BLIZZARDVWIVENDI @ FC
eve afios después G2 una obra maesira de |3 esiraiegia se anuncia su

icontinuacion, dejando a los fans al borde del infarto. .Qy larga resuifard la espera!

Los Sims 3

© 2009 © SEEADION © EAREDWOODEA @ PC

iUn paso mas zlld en |z serie de videojuegos mas vendida de la historia y |2 novedad
imas esperada por todos: los Sims saldran de casa y pasearan por [a ciudad,

4 La jugabilidad mds cldsica combinada con tecnologia
a la tiltima: ésa es la atractiva férmula de uNavy Movess,

14  WICROMANIA
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Mas lejos de Terrallende

World of Warcraft -*

Wrath of the Lich King

ROL ONLINE — BLIZZARD - FINALES 2008 (POR CONFIRMAR)

» Ei paso del tiempo
se nota, pero no le
unque «World of

T
subiddn importante-,
su espectacular diseno

se resiente s

resultard ain mas

espectacular en «Wrath
Kingy. Algo

distinguiendo a «Wi
de sus innumerables

A Las "cofiitas" de Blizzard son inconfundibles,
Aunque estd por ver como quedara traducido al
castellano, te topards con personajes como Hemit
Nesingwary, imenaje a Ernest Hemin

invitara a participar en cacerias de criaturas e

Treatment of Animals), una parodia del gn




RAS. MAS MUNDD
v%» QUE assm::‘sgr

| ... 4§ Bl
‘l::rﬁ.:gil:rm gsapuder jugar. - =

lﬁ. Serds capaz de aguanlar? sk

A ¢Es realmente
imposible dejar de jugar
a «World of Warcrafin?
Cada vez que parece que
el mundo de Warcraft

ha caido en la rutina en
Blizzard se descuelgan
con alguna actualizacion
con nuevas instancias,
enemigos, etc. Pero si
alguna vez has intentado
mirar a otro juego online
para serle "infiel".. ila
nueva expansion te va a
quitar todas las ganas! a

35 cri LEvas.
mbates, mds crialuras ie
oty mnuevns enemigos que tendras

the Lich Kinge te 1
que combatir en gWrath of e

utas, graci
g ::iatslzrdcégnado Eara gllos. Incluso anuelios
B‘-tzz:a parezcan demasiado problemahm;.re y
ilt:;o |os Worg -¢coémo {raduciran el nomore:=,

capaces de combatir en grupo: =

of the Lich Kings, en Blizzard
para crear tu Death Knight.
nivel 55 ya podrés hacerio y

empezara con nivel 55. Eso

(de cualquier raza) por tu cuenia. Su poten

basara en el uso de runas de hielo y sangre, y una de
sus habilidades (nicas sera crear una mascota Ghoul
que podras compartir con alguien de tu grupo. =

MICROMANIA 17
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iPor la gloria del Emperador!

Warhammer 40.00
Dawn of War Il

ESTRATEGIA ' RELIC ENTERTAINMENT * PRIMAVERA 2009

» iLucha de Titanes!




funda,
ahora mas pro y donde

del Empera

. - mas complejas
. a my.nl’ glﬂﬂ'

A iDirige a tus hermanos
y arrasa a los Orkos! La
estrategia en aDawn of
War ll» va no serd sdlo
producir unidades a
mansalva y mandarlas

a masacrar. Ahora tus
hermanos marines
disfrutaran de habilidades
militares especiales.
Miralos, por ejemplo,
haciendo el Salto ~Jump
Squad- para caer entre
sus enemigos y golpearlos
con la maxima fuerza. =

Sal mllﬂmlm
& Si hay que morr... 56 & rque serdn
mejof e cuides a fus unidades porate £
qacummaré ienciay 10S ODIEIOS,

un as en la manga.
jefes de escuads
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(S Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

o
Vi F . 4

*\ . A ESPERA SE VA ACDRTANDD.. Tras €l =
Baves :y?ﬁssw';%wm' la impaqenda nos -~
= Blizzard sigue sin confirmar *.
«Starcraft Il»... aunque, por - -
vez esta mas cerea. » &:ﬁ*

Oueda menas para la invasion...

Starcraft Il

ESTRATEGIA - *BLIZZARD - 2009 (POR CONFIRMAR)

4 iQué Eanas, qué - -
invitados Biizzard s6lo esﬁana?;asl"f tenemos! Aunque, como era g
dos,pero  Cada vez mejor Dinta Ylsb::umbfes_ un pufiado de m:-p,a- € €sperar, en el eventy de
Stieks bomba, i qum.‘. Sl el multijugadior sf la; amyftqugadar. Starcraft |y t
> AaTe. QuE impaciencia! Seiores e B;ampsna Individual ya tiene
4 1ZZard: écuandg sale?




WCG <+ EY

_ox Falyles

The World's Largest
Computer & Video Game Festival

| 4

Final Nacional
Palacio Vistalegre, Madrid
19, 20 y 21 de septiembre de 2008

'orldwide Partners: Premier Partners:
MADRID
@ XROX R() LVE | madrid |
Ak et Nt et tecnologia |

laboran:

1AME SEGA :bachillerato.es [;ilg%{
B:izzuto;i .es c@pmr m m mw



« iGuerra en todos los

La llegada del Imperio del Sol Naciente A N e 2 " e

renacera a finales ¢

Command & Conquer SV SETTERENN -

: . §Foam frenético ¢
HEd Alert l I o '.1 - ; P ; 5 B Red Alert 3 pond
' - _ I batallas na

- oee - uno de sus
©ESTRATEGIA © ELECTRONIC ARTS @© FINALES 2008 ;

DESPIERTA AL GIGANTE DE LA ESTRATEGIA. Tras
xsmnda la estrategia de «Red Alert» v{uelve al PC.
despertando a unmmmalmmmm =

" Y

<« iQue vienen los
Defiende tus




escuela

imagen de sintesis y diseno digital
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“Trazos presenta t
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ﬁfr 3] “- : '- mercado laboral de mayor crecimiento en Espafiz
_‘_ = L‘ﬂ'!'kﬁ\# . 13mestss MODULOS:
- _,:.,.'._, ’g‘%! * Preproduccion y Realizacid

¥ Autodesk Maya
4 A" ‘ comd'é‘fr"é'éﬁ Autodesk Maya Avanzado

2da CONVOCTORIA
CARRERA PROFESIONAL EN

i reacion de
Videojuegos

20110 Meses MODULOS:
* Autodesk Maya
* Programacién
* Theraton C4 Engine
* Animacién de Personajes

y Captura de Movimiento
= Edicidn con Apple

« Certificaciones Oficiales.
* Instalaciones de tltima generacion

- Practicas Garantizadas.
» Grupos Reducidos.

[ —— i

Para obtener mas informacién sobre nuestras CARRERAS, MASTERS y CURSQOS)

www.escuelatrazos.es

Todas Lo {magenes publicadas han sido realizades por alumnos de la escuela,
Realizado por Fernando 771, Nurls Gonzales, Danlel Alarcon y Oliver Martel.

Cuesta San Vicente 4 28008 Madrid Tel: (34) 915 41 51 51 Fax: (34) 915 42 22 96 informacion@trazos.ne
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@LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicidn para que opines y te hagas oir.

iMenudo noticion]

® Resulta que me compro la

revista, como todos los meses,
la abro y ahi, en Ia pagina 8, el noticidn
del afio: iiuDiablo 1ll» estd en marcha!!
iCasi me da un jamacuco de la sorpre-
sa! La préxima vez poner un aviso en la
portada o algo, que no tengo yo el cora-
zon para aguantar estas alegrias...;-) Y,
ya puestos a pedir, Zpodéis darnos mas
informacion? Novedades, caracteristicas
y, sobre todo, iiéécudndo estard listo??!!
Ay, madre, que no voy a ganar para tilas
hasta que salga... = Vicky

R. Claro, si ya os tenemos dicho que Mi-
cromania, con su elevado indice de emo-
ciones fuertes por pagina, no es una revista
apta para cardiacos... :-D Al menos verias
anunciado en el Avance del mes pasadoel
reportaje de ¢Diablo [y que Ilevamos en
este nimero actualizando toda esa infor-
macion que pides, porque si no es asf o
mismo has acabado en la UC al verle. Eso
si, en cuanto a la fecha, ya puedes esperar
sentado. Vamos, que si todavia no hay fe-
cha oficial para la siguiente expansion de

b

MICRCMANIA .

Muchos campuseros

® Acabo de volver de la Cam-

pus Party y tengo que deciros
que ha sido una auténtica pasada. Es mi
primer afio de campusero y han sido siete
dias brutales: las presentaciones (ipero si
hasta estaba Joaquin Reyes!), las confe-
rencias, los talleres, la gente... Bueno, si
acaso tuviera que poner una pega serfa
esa, la gente. Y no porque hubiera mal
ambiente, ojo, que era genial, sino por-
que ihabfa muchisima! Colas, esperas,
apreturas... éNo podrian haber limitado
un poco el aforo? m Carlos

R. Ya, bueno, pero... &y si al limitar el aforo
el que se queda fuera eres ti? (A qué no te
habria hecho tanta gracia? De todas formas,
gran parte del atractivo de la Campus esta
en la enorme cantidad de gente que mue-
ve Y, por eso mismo, en la sensacion de
comunidad que se crea entre los que acu-
den (mejor dicho, entre los que acudimos,
que nosotros tampoco nos lo perdemos ni
un ano). Las apreturas, que las hay, son los
gajes del oficio, pero puedes estar seguro de
que con un poco menos de gente la Campus
serfa mucho menos divertida.

LA QUEIA
Cambio de tercio

Estoy bastante mosqueado can que
la proxima entrega de la seriz «Call of
Dutyn vaya 2 volver a eslar ambientada
en la 22 Guerra Mundial. Yo ereo que
fa serle habfa ganado muchisimo con
la ambientacién contempordnea de
#Modern Warfaren y por esa me parece
que la decisién de Activision es un paso
atrds. ¢Es que na hay ya suficientes jue-
gos de accldn béfica ambientados enesa
época? m Mauriclo ¥

Lo "mejor’ de todo

es que Activision
frabla medio insinua-

to que el juego iba a
-esfar ambientado en
la actualidad, pero se
va qgue lo pensaron
y cambiaron de
idea. A nosatros

darnas, porque
wWorld at Wars

19 56 olviden g
de la gierra =
modema =

Juegos poliglotas |

@ Respecto a la queja del mes pa-

sado, en la que un lector pedia que
los juegos se pudieran escuchar en varios
idiomas, quiero deciros que eso ya es asl,
porque muchos juegos te dan la opcidn de
elegir qué idioma quieres cuando lo estds
instalando. Yo siempre elijo el castellano, eso
si, asi que para mila opcidn sobra, pero ahi
esta para el que la necesite. m Diga

R. En realidad lo que la mayoria de los juegos
te permiten elegir es el idioma delinstalador;
no del juego en si, que casi siempre se insta-
la en el idioma por defecto. De todas formas
lo que ese lector y nosotros mismos pedia-
mos es |a posibilidad de que una vez insta-
lado el juego puedas cambiar con sencillez
de un idioma a otro -como con las peliculas
en DVD, vamas-, porque si tienes que estar
instalando y desinstalando el juego cada vez
que quieres cambiar de idioma... como que
no es muy practico, éna?

El ral de siempre '_

@ Creo que el boom del rol on-

line estd perjudicando a los jue-
gos de rol tradicionales, que cada vez reci-
ben menos atencidn. Ojo, que no digo que
sean malos juegos, ni mucho menos, pero
vamos, que donde esté un «Neverwinter
Nights» por mi se pueden quitar todos los
«WoWn del mundo. = A. Plau

R. Hombre, tampoco hay que exagerar, que
la cosa no estd tan mal. Bueno, de hecho no
estanada mal... Es mds, te dirfiamos que esta
pero que muy bien, sinio, echa un vistazo al
reporiaje que hay este mes en |a revista, con
Juegos de Rol -del tradicional, del que te gus-
ta- para dar y tomar, y muy variaditos.

Diversidn con retraso.__

® Yo cuando juego es para diver-

tirme y por eso mismo espero con
impaciencia «Battlefield Heroesy, del que
deciais que iba a estar disponible este ve-
rano... Vale que hasta el 19 de septiembre
sigue siendo verano, pero... ées que ha ha-
bido algiin problema? m Manu Vargas

R. Pues el problema, como te habras ima-
ginado, es que lo han retrasado al menos
hasta fin de afio, pero en cualquier caso sin
dar todavia una fecha oficial. En el lado posi-
tivo se supone que el retraso va a servir para
mejorar sus caracteristicas sociales, pero va-
mos, gue si lo hubleran sacado ya y hubieran
dejado las mejoras para un parche posterior
tampoco nos habrfamos quejado.
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|

rtaje de la .
; méﬂudus viajes 05 pegais! Eso
a las presentaciones, ver los
que he visto vues-
ccéis colaboradores ¥ Es’(oy
er si me llevais

@ Fantistico el repo
on Paris. Ahora que, |
e £5 un Curro, ir
Tliiggﬂs antes que naie... Vamos.
tro anuncio de que bu
ndo en contestar para Ver _

o la siguiente “escapada’. ® Sal iflien por fa Campus! Unafo

| mas la Campus Party de Valen-

, ridwide ¢cia ha sid exito absolut
a. resulta que 1a Wo ¢ia ha sido un éxito absoluto,
= 'P:‘?::n;‘:lde Parfs fue uno de los pocos tanto por la enorme cantidad
lnm:t;clmientas de este tipo abiertos al 'y dad de las actividades
aco

‘que se han desarrollado du-

e de antes que nNa- :
rante su duracién como, sobre

iblico, 0 sea, qu
g |a entrada no a3 =

ie, nada. Eso s, e W) Sy - P i -
! isamente barata, asf que sl tF:' Rl ) _ g \ t. { el SMHELG derrd;
preci el viaje ala del afio gy or los miles y miles
quieres financia o nosalros, pues 10s gue la hemos
que viene trabajan Nos vemos el afio

l oye genial... ¢QUeé haces que no has .
L man&ado yael curriculur? -D

@ Osescribo para hablares dela

comparativa de ediciones de co-
leccionista, un reportaje muy interesante,
pero en el que creo que faltan algunos titu-
los imprescindibles. El primero de ellos es
el grandioso «Oblivionn, porque su edicidn
tle coleccionista es maravillosa y especta-
cular, pero también «The Lord of the Rings
Onfiney, «Guild Wars» (tanto «Factionsy
como «Nightfalln) y, sobre todo, la edicién
de coleccionista de «Age of Empires 3»,
una de las mas grandes ediciones de este
tipo que ha habido. m Gustave Muiioz

Un "retrasazo’.. porque no se
puede llamar de oira forma. Re-
sulta que Electronic Arts acaba
de anunciar que se ha retrasa- |
do su esperado juego de accidn: |
«Tiberiump. Pero no se retrasa
un par de meses, o hasta prin-

| cipios del'afio que viene. iSeva

| hasta finales de 2009 o princi-
pios de 2010! ¢Pero es gue se
lo van a hacer entero otra vez?
Un poce de seriedad...

R. De coincidencia, nada. {Como crees
que se entrenan Pereiro, Contador y Sastre
cuando llueve? iPues con «Cycling Mana-
gery, sentaditos comodamente en su PC!
No te decimos mds que [a Federacion de Ci-
clismo nos ha ofrecido un contrato para que
sigamos regalando las nuevas eniregas de
este juego los proximos diez aios :-D

Dificil compra =
R. Pues al tratarse de un objeto de
impaortacion puede que te cueste
encontrarlas. Puedes preguntar
en librerias de comics especiali-
zadas, porque algunas traen este
tipo de articulos por encar-

@ Me ha parecido
muy interesante la
cartaen la que le hablabaisaun
lector acerca de las novelas ba-
sadas en «Mass Effect». Yo (ima-
gino que como muchos) es-

R. Pues si, tienes razdn en o de que hay
algunas ediciones de coleccionista que no
han aparecido en el reportaje, pero todo

fiene su razon de ser. Es como ese refran toy disfrutando a tope go o, directamente, acu-
quedicelode "noestdntodos losqueson,  coneljuegoy aunque dir a alguna librerfa ex-
perosison todos los que estan”, Porunlado,  escierto queesuna tranjera online, ya que
las paginas no se estiran como chicle-iya  pena que no salgan muchas hacen envios

en castellano, me

haria ilusion po-

der vivir més histo-
rias dentro de su apa-
sionante universo, aun-
que sea en inglés. {Sabéis
dénde puedo conseguirlas?
u Janiel

nos gustarial- y meter todo era imposible,
pero ademas hiemos intentado incluir las
que estan dispenibles y ciertas ediciones
de coleccionista ya estdn agotadas, os6lo
se encuentran de segunda mano.

al extranjero. Por cier-
to, que si te interesan
las novelas basadas en
videojuegos, te gusta-
ra saber que acaba de
anunciarse una trilogia
basada en el universo de
Gears of Wary.

Coincidencia sospechosal

@ Quiero agradeceros que un

afio mds os acordeis del deporte
de las dos ruedas y nos volvais a sorpren-
der con un nuevo «Cycling Manager»n. Por
cierto, que, Zos habéis dado cuenta que
desde que regaldis el «Cycling Manager
siempre gana &l Tour un espafiol? Coinci-
dencia? Yo no lo creo... :-D = Jordi Tellex
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no se ha atrevido nadie a hacer
un videojuego del magistral
camic “The Watchmen’, uno de
los mejores de todos los tiempos,
hasta que no se ha anunciado la
correspondiente pelicula?

copias mas tienen que venderse de
«Mass Effect» o de «Gears of Wan»
para que alguien se anime a publicar
en castellano las novelas basadas en
ellos que estdn apareciendo en inglés?

hay de cierto en los rumores que
apuntan a que, a diferencia de

la primera entrega de Ia serie,
«Bioshock 2» si que tendra un
mado multijugador?

se retomard el desarrolio del
prometedor juego de rol online
«Muythos», actualmente en
suspenso a causa de los graves
problemas que atraviesa Flagship?

les quedara a los chicos de Cryptic
responsables de los populares «Lity
of Heroes» y «Lity of Villains», el
juego de rol online de «5tar Trek»
del que acaban de hacerse cargo?

es el motive de que la serie «Lall

of Duty» vuelva a la 22 Guerra
Mundial en su praxima entrega
después del gran éxito obtenido con
la ambientacidn contemporanea de
«Modern Warfare»?
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La Replica

y

on () VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacion de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cudl es |a nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanas tus razones.

LEGO Indiana Jones
La Trilogia Original ge

Puntuacién Micromania

Muy sencillo

£No os parece mucha nota para
un juego tan sencillote como
este? No digo yo que no sea di-
vertido, pero vamos, creo que
para tratarse de un simple juego
de plataformas, con una estética
bastante infantil ademds, se os
haido lamano. m Eneritz

La otra nota @

Que no te engade su aspecto. Si
miras mas alla de las piezas de
LEGO te encontraras con un juego
que no sdlo no es "sencillote” sino
que ofrece una enorme variedad
de contenidos, montones de op-
ciones y una rejugabifidad sen-
cillamente abrumadora. Vamos,
que se trata de cualquier cosa
menos “simple”.

LPV. [Autor de fa review|

Alone in the e Dark 2

Puntuacién Micromania \-

Muy bien contado

Hacia mucho tiempo que no
disfrutaba tanto con la ambien-
tacion de un juego como lo he
hecho con «Alone in the Darks.
En mi opinidn se trata de una de
Ias mejores historias de terror
que han pasado por el PC en los
tltimos afios, tanto por la ca-
fidad de su guién como por su
extraordinaria puesta en esce-

na. m Jose Manvel barcia

La otra nota @

25 asCROMANIA

Pero... éy donde dejas la jugabili-
dad? Porque aunque la narrativa
sea excedente (que lo es) si luego
resulta que el sistema de control
falla y que cuando conduces “fe
la pegas”™ cada dos por tres sin
venir a cuento, pues eso, el juego
pierde gran parte de su atractivo.

FOL [Autor de |z review|

Sherlock Holmes y |
el ey de los ladmnas :'\\

Puntuacidn Mh:mrnania

Apasionante

Creo que es una de las mejores
aventuras de los titimos tiem-
pos. Su sistema de juego no ofre-
ce ninguna novedad revolucio-
naria, es cierto, pero la historia
es estupenda, la ambientacidn
excepcional y el suspense esta
garantizado de principio a fin.
£Quién da mds? m Felipe Barrens

La otra nota @

Lo malo es que Si no eres un ve-
terano del género curtido en ml

y una aventuras, lo que se aplica
a la mayoria de jugadores, la difi-
ruﬂ.:ci nuede "':;\Uhu- excesiva. Cn

un dpﬂho apasmrame de uno
frustrante es muy fina y “El Rey
de los Ladrones® Ia cruza en mas
ocasiones de las deseables.

1FS. |Autor de |a review]

Europa Umversahs

Roma
Puntuacién Micromania

iMe lo han cambiado!
iEste no es mi «Europa Univer-
salisn! ¢Ddnde esta la legenda-
ria complejidad de la serie? Me
parece fatal que hayan decidido
simplificar las opciones, redu-
ciendo sus posibilidades. iPero
si era justamente su caracteris-
tica principal! u Regis

La otra nota @

Es cierto que se han simplificado
algunas de las tareas mds repe-
titivas para mejorar el ritmo de
juego (lo que, por otra parte, se
ha conseguidc), pero no es que
lo hayan convertido en una espe-
cie de “Buscaminas”, ni mucho
menos. Vamas, que sigue te-
niendo muchisima “chicha”,
T.6.E. [Autor de la review|

Flatout

Ultimate (arnage_ 22
Puntuacién Mi i —

Demasiado violento
No creo que hiciera ninguna
falta tanta violencia para ha-
cer un buen juego de carreras.
Una cosa es el realismo en los
accidentes, que esta muy bien,
y ofra que sea necesario hacer
que el piloto salga disparado
por el parabrisas después de
cada choque. Y lo de ponerle
un PEGI de +12 es de traca, va-
mos. = Héctor Feliz

Laotra nota @

EN EL PUNTO DE MIRA
Devil May Cry 4

Sﬂl’ﬂthhﬂh“thﬂF*W

es |a mejor de todas.

Visualmente es

y &l ritmo de

juego no decae ni un momento, de principio a fin. Ademds, hay que
tener en cuenta también que no hay muchos juegos similares para
PC, asi que yo creo que merece mds nota. & - Geiluriz

Se trata de un juegazo coma & copa de un ping, pero tiene algunos fa-
flos en e control. sobre foda 5 usas uri feciado y un ratda. Esa, unido
3 algunos problemas de cimara -no muy graves, s verdad- bastants
molestos cuando se presentan, hacen que &l conlrol resulte a veces
un poco frustrante y en un jusgo de este fipo es un problema a tener
encueota. ITA JAutor de b review)

| Encontra gg
La otra nota “~—

Mas de lo mismo

En mil opinidn no incluye ninguna idea original. Una vez mds se trata
de tirar "p'alante” dando espadazos a todos los bichos con los que te
cruces. Yamos, que no creo yo que hubiera sido tan dificil introducir
alguna novedad mds. & Marc Gomzaler

Hombre, el sistema de juego es el misma, pero es que esa es lo que

quieren los fans de la serie. A cambio, cuenta

3 CON UNOS NUEVOS

(que son especiaculares y con un argumento originaly muy absarbente.
No slempre se puede relnventar la rueda, pero si todo lo demds tiena
un buen nivel, numapamms&:penaﬂzada.ﬂ.a.mmudahm

El PEGI se les ha quedado cortf-
simo, ya lo decimos en la review,
pero eso no deberia influir en su
valoracion. Y en cuanto a la excesi-
va violencia, pues hombre, es que
no &s un simulador sino un juego
claramente arcade. Vamos, que se
trata de una cuestion de gusios,
mas que de un fallo del juego.
1PS. |Auter de fa review)

Avencast
Puntuacién Micromania

Muy variado

Es un juego excelente y muy ori-
ginal. La combinacién de aventu-
ra y rol me parece magistral y los
combates son adictivos. Si ade-
mas le pones un precio de gan-
£3... pues eso, que es un juegazo
de primera linea. » Enrigue Buxzi

Laotramla@

wAvencash es anie fodo un juego
de rol y, como tal, le fa|1=n 0p
ciones para estar a la altura de
los mejores. Es muy divertido y
refrescante, qué duda cabe, pero
echamos de menos mas opciones
de personalizacion, mas hechizos
y. scbre todo, poder usar ofras
clases de personaje ademas de
la de mago,

PV, {Autor de [ review]
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CAPITAN DE
MAR Y TIERRA

€2 VUELVE EL CLASICO, La nueva entre-
ga de Ia serie «Total War» estard construi-

anteriores —un mapa tactico por tumos
y batallas en tiempo real-, pero contard
con espectaculares novedades.

£ PONTE AL TIMON. La més destacada
de todas ellas, por supuesto, seran las
espectaculares batallas navales en las
que podas participar al frente de una
flota de hasta veinte barcos.
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<" da sobre los mismos principios que las ”




¢

a serie «Total Warn de

juegos de estrategia en

tiempo real es, sin nin-

gun lugar a dudas, una

de las mds ambiciosas
de todos los tiempos y su in-
fluencia es apreciable en dece-
nas de titulos de su género. La
aparicion de cada nueva entrega
es un acontecimiento esperado
por los fans de todo el mundo,
sahedores de que se trata de
juegos que no dejan indiferente 2
nadie y que acostumbran a mar-
car un nuevo nivel de excelencia.
Por eso no es de extraiiar que
cuando nos surgid la posibilidad
de viajar a Inglaterra para poder
ver de primera mano y antes que
nadie cdmo va el desarrolio de
la proxima entrega de la serie
no nos lo pensaramos dos veces
y nos fuéramos a toda pastilla

El reg

ﬁwi

para el aeropuerto. éQuieres
saber si «Empire. Total Warn
estara a la altura de las enormes
expectativas que ha generado?
Sdlo tienes que seguir leyendo
para averiguarlo.

DE VUELTA A LA GUERRA

Después de visitar el Japdn feu-
dal, la Roma Clasica y Ia Edad
Media, la serie «Total Warn
alcanzard en su nueva entre-
ga el siglo XVII, 1a Era de los
Imperios, pero también la era
de la introduccion de forma
masiva de las armas de fuego,
del auge de la infanteria, de las
grandes batallas navales, de la
explosidn del comercio... Todas
estas caracteristicas y muchas
ofras estardn presentes, por su-
puesto, en «Empire, Total Warn,
un juego que, como fodos sus

s e
Far UL

A UN NUEVO SIGLO, EL MISMO «TOTAL WAR». La ambientacidn, las unidades y
hasta las naciones son nuevas, pero el sistema de juego de la serie seguira ahi.

reso d

antecesores, incluird unas do-
sis muy elevadas de realismo y
detalle histdricos, pero siempre
puestos al servicio de una bri-
llante jugabilidad.

Una jugabilidad que, como
siempre, se basard en los mis-
mos principios que han hecho
grande a esta serie y que han

'sido imitados hasta la saciedad.

Por una parte, contaras con un
mapa de campaiia, en 2D, en el
que a través de un sistema de
juego por turnos te enfrentaras
a los aspectos estratégicos del
juego, gestionando todos los

ﬁ-.

= Conquista el mundo del Slgla XVilly
- acaba con todos tus enemigos tanto

( el mas grande'

Arboladura, barlovento, trinquete, sentina... ;0ué es eso, dices? Pues son términos marineros y si te
consideras un buen estratega mas te vale ir familiarizandote con ellos, porque dentro de poco vas a ser
ascendido... ja almirante de navio nada menos! Asi que, dinos: Zestas listo para zarpar?

detalles de tu imperio, desde
la economia hasta la investiga-
cion tecnoldgica, pasando por
su expansion, los desplaza-
mientos de sus ejércitos, sus
relaciones diplomdticas, efc...
Por otra parte, cuando tus ejér-
citos entren en conflicto con los
del enemigo, tendrds la opcidn
de pasar a un escenario 3D en
el que las batallas se desarro-
llardn en tiempo real. Como
deciamos, la misma jugabilidad
de siempre que, eso sf, estara
repleta de muchisimas y muy
jugosas novedades. »p

- en la tierra... icomo en el mar!

A [POR FIN, BATALLAS NAVALES! Los seguidores de la serie llevdbamos afios
pidiéndoselo a The Creative Assembly y, por fin, nos han hecho caso.

>
o
-2

</Compaiiia;
The Creative Assembly
@ Distribuidor: SEGA
@ Idioma: Castellano
& Fecha prevista:
Febrero 2009

@ www.totalwar.com

| LAS CLAVES |

< Viaja al Siglo XVIIl, en
la Era de los Imperios,
y conquista el mundo
al frente de una
nacidn de la época.

> Combinara un sistema

de juego por turnos
con batallas resueltas
en tiempo real.

= Introducird montones
de novedades con
respecto a las
entregas anteriores
de la serie. Lamas
destacada: los
combates navales.
Utilizara un nuevo
motor grafico para
ofrecer un acabado
que promete ser
espectacular.

Estrategia a toda
vela. Vuelve una
serie clasica, con una
jugabilidad renovada
¥... ibatallas navales!
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‘4 LA GUERRA EN PRIMER PLANO. Coma er foda la serie, el nivel de detalle en los combates serd alucinante, Solo tendrds
que acercar la camara para ver como los soldados se enfrentan cuerpo a cuerpo, en luchas individuales resueltas por a 1A.

A ELIGE BIEN TUS CARTAS... Y TUS BARCOS, Combinar con acierto barcos
grandes y polentes con otro mas ligeros y rapidos serd fundamental.

A DEUNEXTREMO AL OTRO DEL MUNDO. El mapa del juego serd enorme, desde
América hasta laIndfa. {Sabes qué significa eso? iMas palses para conquistar!

LA ERA DE LA
INFANTERIA

) EL PODER DE LA POLVORA. "
La Era de los Imperios introdujo
un cambio radical en la forma de
hacer |2 guerra: las armas de fue-
0. Con ellas fa infanteria paso
deser 5|mple carne de cafion”

a jugar el papel central de los
ejércitos de la:época, un-cambio
que, por supuesto, se reflejarden. .
el juego mediante un incremento

abrirdn la puerta a las tacticas mas
complejas que jamas se hanvistoen .
la serie ¢Total War», ¢ Protegerds atu v
infanteria dentro de los edificiesa . | e
‘hards quecaven una trinchera? Zla. N 1{,\

sustancial en el poder y las habili- £ =
dades delos soldados de a pie. g =
B3 EL PODER DE LAS TACTICAS. : =
Estas habilidades aumentadas - -:

pondrds a cubierto tras un muro o "‘\é\
haras que carguen? Ta decides. A

&
30 MIEROMANIA —

- ! ;;ﬁﬁ !f’ \L..- e

»» iTODO A BABOR!

La mas esperada de estas nove-
dades, la que mas ha dado que
hablar desde que se anunciara
el juego por primera vez, es
sin duda el combate naval, una

vieja peticion de los seguidores’

de la serie que por fin ha sido
atendida. Asi, cada vez que en

' s «Empiren se entable una bata-

-

lla naval tendras que ponerte
al timon 'y dirigir personal-

mente los barcos de tu

flota en un espectacular
entorno 3D, igual a como lo
venias haciendo con las hatallas
terrestres en [as entregas ante-
riores. Aungue las cifras no son
ni mucho menos definitivas -el
juego no estara terminado hasta
el afio que viene= se prevé gue
haya unos cuarenta tipos de bar-

'cos diferentes, desde los mds

pesados y poderosos galeones

hasta las'mas ligeras corbetas,

A iHAZ RUGIR ESOS CANONES! Aungue 12 |A podrd hacerlo por tl, e{ juego te dard |a opcion de dlspamr los
caniones (e tus barcos manualmente. A lo mejor no resulta tan precise pero, iqué caray!, sera mucho mas divertido.

(=% A,

de entre los que podras contro-
lar un maximo de veinte en una

misma batalla. Para dirigirlos,

por supuesto, tendras que tener
en cuenta factores tales como la
direccion del viento o el peso y
la maniobrabilidad de cada bar-
co pero, en general, el sistema
de control serd muy similar al
de las anteriores entregas, de
manera que cualquier seguidor
de la serie podra “ponerse al
timon” muy rapidamente sin de-
masiadas compilaciones, incluso
‘en estas hatallas maritimas.

A la hora de combatir la lista
de opciones serd larga. Podrds
elegir entre disparar directa-
mente a los barcos enemigos
para hundirlos o hacerlo sobre
sus velas, para inmovilizarlos,
Podrds elegir entre diferentes ti-
pos de miunicion; o incluso entre

dejar quesea la A la que elija el

momento adecuado para abrir



R | Lav .

A IZAD LA MAYOR. PATANES! Dirigir un barco no serd tan sencillo como controlar una snidad terrestre. Tendris que
iener en cuenta su velocidad y maniobrabilidad, la direccidn y la fuerza del viento, el estado del mar_

1
I - ] 1]
' §e 2
LA

.a EL APOYO SERA FUNDAMENTAL. Mas que en ningiin titula de la serie. tendrds que planificar todas
las batallas con precision, combinando los diferentes tipos de unidades para que se apoyen entre si.

= Habrd méds de cuarenta tipos de

fuego o ser ti mismo el que ac-
tive manualmente los cafiones,
Por poder, hasta podras ordenar
abordajes que seran llevados a
cabo de forma automtica por tu
tripulacion y que te permitirdn
caplurar los barcos enemigos,

CARGUEN, APUNTEN... [FUEGO!
Las novedades, por supuesto, no
se acabaran al llegar a la orilla,
porgue las batallas terrestres
también ofreceran montones de
nuevas posibilidades, la mayoria
relacionadas con las nuevas for-
mas de entender la guerra que
surgieron en el siglo XVIIL. Asi,
la introduccién de las armas de

- barcos con diferentes caracteristicas
j_ que tendrds que saber combinar

fuego hard que la infanteria ad-
quiera un peso especifico enor-
me y, de paso, que la planifica-
cion de cada batalla sea mucho
mds importante que en cualquier
entrega de la serie, En aEmpire
Total Warn los distintos tipos de
unidades -infanteria, caballeria,
artilleria...- tendrdn que darse
apoyo unos a ofros, porque la
ventaja numérica ya no serad un
factor decisivo para la victoria.
En ese sentido se introducira
también un nuevo concepto en
las batallas, el de la cobertura,
¥ es que por primera vez las uni-
dades podrdn ponerse a cubierto
dentro detrds de vallas o muros

e incluso dentro de los edificios.
Desde su interior podrdn hacer-
se fuertes y disparar a los ene-
migos proximos que, a su vez,
podran intentar echarles de alli.
&Y si no hay edificios a mano?
Pues podras cavar trincheras
o clavar empalizadas... Vamos,
que tendras que exprimirte al
cabeza porque €l factor tactico
sera mas decisivo que nunca.

DOMINARAS EL MUNDO

Otro aspecto que serd tolalmente
renovado serd el mapa de cam-
paia. Para empezar sus dimen-
siones serdn mayores que nunca,
pues se extenderd hacia el Oeste
hasta la costa Oeste americana,
y por el Este hasia la India, pero
a efectos de juego la novedad
mas importante sera casi sin
ninguna duda que los edificios
ya no se construirdn dentro de
las ciudades, sino sobre el »»

iMENUDO REALISMO!

) CON TODO DETALLE. La impresionante tecnologia de aEmpires
no sélo servird para darle un aspecto espectacular, sino que también
le dard un gran realismo a la simulacién fisica en fas batallas.

£ {FUEGO! De cada proyectil que se dispare, por ejemplo, se calcula-
ra su trayecloria y su lugar de impacto, teniendo en cuenta montones
de factores, como la lluvia, sin ir mas lejos, que afectard tanto 2 b
precision como al alcance de los disparos. impresionante, éverdad?




A (ALGUIEN HA VISTO A Mi PRIMO? Una vez mds nos encontraremos con las batallas multitudinarias marca de la casa.
Seguiremos manejando los veinte fipos de unidades de siempre con miles de soldados en pantalla, como es habitual

A NO TE DISTRAIGAS CON EL PAISAJE. La amluentaciun serd muy variada g
habrd montones de escenarios diferentes, todos ellos espectaculares.
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A AGUA POR ABAJOD,., Y POR ARRIBA. Los efectos ambientales no estardn sélo en
plan decorativo, pues tendran un efecto sobre la efectividad de tus hombres.

»» mismo mapa de campafialo  necesarios para poder transpor-
Pn" El "unno que tendrd como consecuencia  tar a tus ejércitos cruzando el
‘ rus PIES mas evidente que bastard con mar y comprenderas facilmente

echar un vistazo para saber qué  por qué poseer una gran armada
£ DE CALIFORNIA A BOMBAY. Cada nue- nivel de desarrollo tiene una re-  serd una condicion indispensa-
va entrega de la serie «Total War» ha ido gion. Ademds, estos edificios se  ble para alzarse con la victoria
extendiendo un poco mas las fronteras del podran atacar y capturar direc- en wEmpire Total Warn.
mundoy «kEmpirey, claro estd, no serd una tamente, sin tener que pasar por Otras novedades importantes
excepcion. Su gigantesco mapa de cam- la ciudad, lo que en la prictica  serdn las destinadas a reducir la
paiia abarcara desde la costa Oeste del quiere decir que atrincherar tus  microgestion: habra recaudado-
continente americano hasta el centro de unidades tras los muros de tus  res de impuestos que recogerdan
Asia, incluyendo la India. ciudades yanoservirdparanada  automaticamente el dinero de
£ ORGANIZACION ANTE TODO. Es ficil y los asedios serdn sustituidos  todas tus regiones, generales
imaginar que con un mapa de estas dimen- por batallas en campo abierto. que te ayudaran a formar ejér-
siones podras llegar a crear imperios gigan- También habra grandes cam-  citos... y, en fin, otras muchas
tescos, nada sencillos de gestionar. Afortu- bios en el sistema econémico, opciones que prometen hacer de
nadamente, el juego incluird nuevas ayudas debido al mayor protagonismo  éste el juego mds directo y acce-
destinadas a facifitar la microgesfidn, supri- que tendrd el comercio, que sible de la serie «Total Wary.

principal de tus ingresos. Eso,a  UN JUEGO DE PELICULA

A LOS IMPERIOS NACEN DEL MAR, Las batallas navales tendrdn una imporiancia extrema en el juego, Ademds de dar
escoltaa los navios comerciales tu armada serd la encargada de transportar tus ejércitos, asi que mias te vale cuidarla.

su vez, potenciard la importan-

cia de tener una flota poderosa, do por una tecnologia gréfica
pues tus convoyes seran ataca- totalmente nueva desarrollada
dos sin descanso. Afiade a esto  especificamente para el juego,
que los barcos también serén  y aunque todavia es pronto para

Todo esto vendrd acompaiia-




El modo de c: umpana se renovard

< completo, con muchas mas opciones =

o

“ymésvanedadquenunca

especular como sera el resultado
final lo que hemos podido ver es,
te lo aseguramos, sencillamen-
te espectacular, Con un realis-
mo bestial, un nivel de detalle
alucinante y unas animaciones
increibles el juego tiene, a dia
de hoy, una pinta que corta el
allento, asi que nos cuesta traba-
jo imaginar lo que pueden llegar
a conseguir en el medio afio -si,
por desgracia- que falta todavia
para su aparicion, ¢le parece una
exageracion? Y a nosotros, hasta
que vimos la primera batalla na-
val en marcha, porque después
de ver como todos y cada uno
de los marineros se afanaban

sobre la superficie de cada barco
arriando las velas, trepando a los
mastiles o, incluso, saltando al
agua si la nave comienza a arder,
nos dimos cuenta de que va a ser
algo muy grande. £Otro ejemplo?
Apunta: todos los objetos en las
batallas estaran modelados en
3D, absolutamente todos... hasta
Ias balas de cafidn. Vamos, que
no verds disparos y explosiones
automaticas, sino que cada pro-
yectil que se dispara desde un
barco es un objeto modelado
en 3D para el que se calcula su
trayectoria exacta y lugar de im-
pacto. Impresionante, éverdad?
Pues podriamos seguir, porgue

]
A

igual de espectacular resulta
presenciar los abordajes y con-
templar como las tripulaciones
de los dos barcos se enzarzan en
combates de espada y pistola,
con unas animaciones totalmen-
te naturales.

UN JUEGO DE PELICULA

Como hemos dicho, todavia
faita bastante para la aparicion
del juego y, por eso mismo, hay
muchos aspectos que todavia
no han sido desvelados, como
el nimero de facciones o los
modos de juego disponibles,
pero después de verlo en mar-
cha te podemos asegurar que se
trata de uno de los juegos mas
prometedores de entre todos los
anunciados para los proximos
meses. £Te va la estrategia? Pues
haz un hueco en tu agenda, por-
que tienes una cilta obligada con
«Empire. Total Warn, m LPV.

)/

‘l » Los edificios

salen 3l mapa, asi

GUERRA EN CAMPO ABIERTO

3 SE ACABARON LOS ASEDIOS. Una de las principales novedades
de «Empiren serd que los edificios se construirdn directamente
sobre el mapa de campafia y no dentro de la ciudad, como antes,
asi que olvidate de atrincherarte tras las murallas de tu capital y
prepdrate a sacar tus ejércitos a campo abierto para defenderlos.

ME GUSTA TU BARCO...

E3 1AL ABORDAJE! La primera opcion en los combates navales serd,
desde |uego, "agujerear” al enemigo hasta mandarlo al fondo del mar
pero, 4y cuando el barco del enemigo es mds chulo que los fuyos?
Para esos casos estard |a opeidn de abordaje: unos cuantos caflo-
nazos para dejarle sin mastiles ni triupulacidn, unas cuerdas con
garfios, unos cuantos combates y... ilisto! Otro barco para tu flota,

R RO

3
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:Te consideras una persona creativa? Esta es tu oportunidad de demostrario.
Solo tienes que hacer un cartel a partir del siguiente planteamienta:

La pirateria, lejos de ser una préactica inocente, puede acarrear graves consecuencias al mundo de los videgjuegos.
Las inversiones gue requiere el desarrallo de videgjuegos son elevadas y |a pirateria puede hacer que se dejen de traducir
titulos, gue algunos nunca se distribuyan e inciuso que se parelicen nuevas ideas, También es un freno para gue surjan _jovenes

desarrolladores. El objetivo de tu cartel es llegar a la gente como ti y como nosotros, apasionadas de las videgjuegos,
Tienes una pagina en blanco delante de ti. jAprovéchala!




COMPICIONES GeleRALeS

MATERIALES

Los participantes enviaran originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages, etc) en papel o cartulina siendo el maxime
aceptado de DIN A-3. Caso de que el trabajo original se haga directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator, etc), &l
concursante enviara, ademas de una prueba a color impresa, el original en un CO o DVD. Axel Springer no se compromete a devolver
ningtn material.

CATEGORIAS PREMIADAS

MAYORES de 15 anos MENORES de 15 anos
Mejor Cartel Mejor Cartel
Idea Mas Original Idea Mas Original
PREMIOS
MAYORES de 15 anos MENORES de 15 afios
2.000 €* para el Mejor Cartel 1.500 €* para el Mejor Cartel
1.000 €* para |la |dea Mas Original 500 €% para |a Idea Mas Original
*Pramios en metalico sujeto a la retencion fiscal que corresponda segun |a legisiacion vigente

ENTREGA DE MATERIALES 2008:

Para participar es imprescindible enviar el cupén original de la revista junte con el material y una fotocopia del DNI o NIE (si el
participante no |o tuviese debera enviar el del tutor/a legal] a:

ANTIPIRATERIA 2008" Ravista: [Indicar nombre revista)

~ e - o ) A -3 T
00 de ampostela, 44-2° planta

15 Madrid

FECHA LIMITE: 22 de Septiembre de 2008

GANADORES:

Los ganadores seran elegidos por el jurado compuesto por el equipe de redaccion de las diferentes revistas. En noviembre de
200B Axel Springer informara a los ganadores y ademas sus nombres se publicaran en las ediciones de noviembre de todas las
publicaciones.

OTROS:

Todos los trabajes presentados seran originales y perteneceran al autor gue lo envia, Caso de resultar ganador de algunc de los
premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer Espana el derecho a publicar el trabajo en sus publicaciones. Para ello la
editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre que sea publicado,

7 CUPON E,aé‘»
PARTICIPACION

DIRECCIO

LOCALIDAD:...

CODIGO POS

TELEFONO:......
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@ Género: Rol/Accidn
@ Estudios/Compaiifa:
Bethesda Softworks
& Distribuidor: Atari
& Idioma: Castellano

& Fecha prevista;
Otofio 2008

@ fallout.bethsoft.com i

= Serd un juego de
rol y accidn, en la
linea de «Obliviony,
ambientado en un
mundo postriuclear.

« El juego usard el
sistema SPECIAL,
heredado de los
primeros juegos de [a
serie «Fallouty.

= No existirdn clases de
personaje. Escogeras
y mejorards tus
habilidades al
avanzar en la accidn.

= Tendra un nivel muy
elevado de violencia,
que lo hard sdlo apto
para mayores de 18.

= Un perro ird contigo
durante la aventura.

FHIMER FRESIUN

Vive en tu PC el rol y
la accion postnuclear,
Un titulo que aspiraa
convertirse en el rey
del Rol en 2008.

36 MICROMANIA
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allout 3

Apoteosis postnuclear rolera

5i te dicen que tu padre ha salido a dar una vuelta seguro que te parece de lo mas
normal, ;no? Bueno, no tanto si vives en una bdveda bajo tierra y desde hace 200
aios nadie sale de paseo al exterior... por aquello del apocalipsis nuclear y esa.

os jugadores de Rol lle-
vamos unas temporadas
que ni nos lo creemos.
La sequia de hace -no
tantos- afios parece ha-
ber pasado de forma definitiva y &l
PC se ha convertido en el paraiso
del género. Y para que la cosa no
decaiga, por lo que se ha visto y
anunciado en las tltimas ferias de
juegos -E3 y Games Convention,
para ser mas concretos—, encima
el futuro es mas que brillante...
Bueno, 0 no, i, como es el caso,

la referencia es «Fallout 3», por-
que si bien el inminente proyecto
de Bethesda se perfila como un
bombdn para el rolero "gourmet’,
su ambientacion, historia y ac-
cian... vaya, que te pinta un futuro
de muy mal rollo,

¢EL FUTURO QUE ESPERABAS?
«Fallout 3», si llevas en esto del
PC unos afios -mds de diez, por
gjemplo.... iabuelo!-, es la con-
tinuacion de la serie «Fallouts,
desarrollada er su momento por

Interpiay, compuesta por «Fallout
1y 2»y sFallout Tacticss. Se trata-
ba de unos juegos que, en contra
de lo habitual en el género, se am-
bientaban en futuro realista y no
en un mundo fantastico medieval,
Aunque lo de realista tiene sus

matices porque el futuro que te
pintaban, como el que pinta «Fa-
llout 33— que perpetia el mundo
de juego, aunque no la trama de
los originales-, era en un mundo
postapocaliptico arrasado por
una hecatombe nuclear. Mal rollo,

Viajards a un mundo arrasado por un
apocalipsis nuclear para vivir el rol con
un realismo que nunca has visto en PC



ZA qué se parece?

Mass Effect
= Una ambientacion futurista,

pero en un estilo distinto; para el
mejor juego de Rol del momento.

- e
Dblivien
m S disefio de accion y su
tecnologia grafica son |a base de
lo que ofrecerd «Fallout 3x.

iMw;teﬁnaha con eil_ns_a
tiros o con bombas nucleares!

ya te lo hemos dicho. El universo
de aFallout 3» serd ese mismo,
en el entorno de lo que un dia
fue Washington, donde mutantes,
supervivientes humanos, seres
cibernéticos y nuevas especies
animales conviven como pueden,
luchando por la supervivencia.

MAS ALLA DE LA BOVEDA 101

Pero el mundo de «Fallout 3» no
es solo un «Mad Max» para PC.
De hecho, tti -bueng, el prota del
juego~ no serds uno mas de este

mundo. Es mas, ni lo conoces. Y
es gue has estado toda tu vida
en |a boveda 101, un lugar bajo
tierra, completamente acoraza-
do y aislado del mundo exterior,
donde hace 200 afos, cuando
estallo la guerra, tus antepasados
se escondieron junto a una elite
de afortunades que eludieron los
terrible efectos del conflicto. En
todo este tiempo nadie ha salido
de la Béveda. Pera hace unos dias
tu padre, un cientifico de la 101,
huyd al exterior y ahora te toca a

] E s

! violencia explicita en «Fallout 3» no
Sl serd desdefiable, no... iQué ascazo!

Aunque exagerada y grotesca, la

tiir a buscarlo, porque las normas
de 1z 101 dicen que quien nace alli,
muere alli. {Qué? {fe animas a co-
nocer las Wastelands?

UN FUTURO MUY S.REC.LALL

En «Fallout 3» habran pasado 30
afios desde la historia narrada
en los juegos «Fallouty originales.
Pero no podemos contarte nada
sobre el nuevo proyecto de Be-
thesda sin echar la vista atrds a
aquellos, porque, aungue no fe lo
creas, su contenido se basa en las

Accidn, Rol, mutantes y un mundo -
postapocaliptico y nuclear son la base de
. lanueva joyita de Bethesda para 2008.

\
|

o Silaguerra nuclear ha arrasado
el mundo, seguir usando armas =~

mismas reglas de juego. {A
que no te lo imaginabas?

No gueremos con-
fundirte, éeh? Cuando
hablamos de las
mismas reglas no
gueremos decirte
que «Fallout 3» vaya
a parecer un juego
de hace diez afos —ini
por asomol-. ¢Fallout 3y,
graficamente, va a ser uno
de los juegos mas realistas
y espectaculares que »»



LAS CLAVES DE «FALLOUT 3»
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< EL PIP-BOY 3000. Es
tu compafiero inseparable
en «Fallout 3n. Se trata de
una teenologfa inteligente,
capaz de poner en practi-
ca en ¢l mundo del juego
las habilidades del siste-
ma SPECIAL, asi como de
darte informacion privile-
giada de los puntos débi-
les de tus enemigos, ha-
cer de inventario, etc.

« LA TECHOLOGIA VATS.
Es una de las aplicacio-
nes del Pip-Boy 3000. Es
¢l acronimo de Sistema
Asistido de Seleccién de
Objetivo Vault-Tec. 0, en
cristiano, el método que

« EL SISTEMA SPECIAL
Es la base de todo el di-
sefio de aFaliout 3». Es
el acrénimo de "Streng-

! & La ambientacién y el disefio serdn para

|| quitarse el sombrero. Serd algo asi como

en mucho tiem-
cuenta

0S res-

que su

pero

Laau:ic'mmmei'ﬂsiudeh
Béveda 101 De alli no ha salido nadie
en 200 afios hastaque te locaa i

=24

La accion en primera persona, en tiempo
real, se combinard con ataques en que
pararas” el tiempo eligiendo objetivos

EL GRAN ROL DEL FUTURO

portes
'r'f' rl:
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| el «Fallout» orig

pero se cambid al

Si ves venir uno de estos...
ibusca refugio! Suelen transportar

dé la real gana, y todo estara bien.
lgual que en «Obliviony, pero con
una |A mucho mas desarrollada y
una frama que se ird modificando
a medida que tomes decisiones.
En pocas palabras, Rol, asi con
mayuscula. Realista, absorbente,
inmersivo, Rol de y para el futuro.

UN MUNDO INACABABLE

El mundo de «Fallout 3» te de-
parara no pocas sorpresas, Por
ejemplo, conocer a "sociedades’
formadas en base a creencias sur-
gidas después de la hecatombe;
como la Hermandad del Acero,
cuyos miembros son una especie
de templarios futuristas obsesio-
nados con la tecnologia, O a los
miles de tipos de mutantes que
pueblan este futuro. Unos, des-

enemigos armados hasta los dientes. |8

inal se disefid con el sistema b
SPECIAL que seguird usando

Los miegarnutantes se unen a robots |l
y otros enemigos para ponerte las
cosas muy dificiles en tus aventuras.

5 : ﬁ— 3

MAS REAL OUE LA REALIDAD...

== =

EL REALISMO DEL ENTORNO EN «FALLOUT 3», Ha sido, sin
duda, uno de los grandes objetivos en el desarrollo del juego,
Tomando como base la tecnologia gréfica de «Oblivionn, pero
miejorada y adaptada a escenarios reales, Bethesda ha creado
un escenario en el que edificios y dreas de Estados Unidos te
Tevan a un futuro "probable” tras una hecatombe nuclear.

LN FUTURC ATERRADOR, PERO FANTASTICO... £0 NOZ EI
realismo dejlos disefios del juego —como el de la imagen- es fal
que, y esto nio es broma, en EE.UU. 1a pagina web de un noticia-
rio la pifi6 y dio como cierta la informacidn de gue unos terro-
tistas vinculados a Al-Qaeda habian disefiado estas imagenes
como posible resultado de un‘ataque nuclear contra ef pals.

URPS en mente,
«Fallout 3»%

cendientes de animales. Otros,
de humanos. Y casi todos serdan
hostiles, grandes, feroces y peli-
grosisimos, ¢Como.un petimetre
que nunca ha salido de la 101 po-
drd combatirlos? Pues con mucho
animo, la ayuda de tu chucho -,
tendras una mascota-y un pufia-
do de armas nucleares.

Mo, no es broma. Podrds usar
armas nucleares unipersonales,
como bazookas capaces de lanzar
minibombas nucleares. Tambign
podras hacer explotar los motores
nucleares de los coches abando-
nados. O, claro, podras combatir
con la ayuda de la ciencia y el
Pip-Boy 3000, con el VATS. El
VATS -sistema de seleccion de
objetivos- no serd magico, pero lo
parecera. Podrés "parar” el tiem-

» L desolada &rea de bo que
un dia fue Washington D.C. es
la base del mundo de juego.

po ¥ escoger qué puntos de tus
enemigos marcaras como objefi-
vos para disparar rafagas precisas
de proyectiles que los destrocen,
literalmente... Vamos, que &l de
gFallout 3» va a ser un mundo tan
grande y {an lleno de opcio-
nes, que estaras jugandolo
meses y meses. Coge tu
Pip-Boy, tus armas y pre-
parate para descubrir un
mundo tan alucinante, que
te vas a olvidar... ihasta de
tu padre! = EBL

\

La accion y la tecnologia
grafica se basaran en lo que ya o
pudiste jugar en «Oblivion»



& Género: Velocidad

& Estudios/Compafifa:
Nadeo/Focus

& Distribuidor; FX

& Idioma: Castellano

& Fecha prevista;
Septiembre 2008

& www.trackmania.com

< Sera un juego de
velocidad, disefio de
circuitos, habilidad
y competicidn con
varios modos online.

< Esta nueva versin
de aTrackmanian
incluird todo lo que
ofrecen las versiones
«United» y «Nations»
juntas, y mucho mas.

< Podras comparar tus
tiempos y récords
con los de jugadores
de todo el mundo.

= Incluird 256 pistas,
4 modos de juego, 7
tipos de escenario y 7
tipos de vehiculos.

< Tendra un modo para
jugar con gafas 3D.

PRIMERA |

Velocidad al gusto del
jugador. El regreso de
uno de los grandes
mitos del género en la
comunidad online.

Trackmania
United Forever

ila velocidad corre por tus venas!

0tro? jOtro ! Pero, éste, mas completo y mejor que nunca. «Trackmania» esta
preparando su regreso con la version mas lograda de toda a serie, que combinara
todo lo ya conocido con opciones renovadas... y con el inconfundible sello de FX.

ACROBATAS DEL VOLANTE

Descubre un mundo de carreras en un
juego que puedes construir a tu medida,
diseniando tus propios circuitos y coches
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» iBienvenido al reino de .
y la velocidad
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o version del juego que

| venderd FX traeré de regalo
unas gafas para po
en un mo
sensacion de P

der jugar
do 30 que mejora la
rofundidad?

d y conduccion totalr
, donde los circuitos son
rios de imagina-




|+ iQue hay que correr por dénde?
Pues por ahi, sf sefior, porque los

&SE e o

iCORRE, GANA Y GRABALO!

4 BOMINAR LOS CiR-
CUITOS es solo parte del
juego, Cada curva, cada
volantazo, cada décima
ganada al crono seran vi-
tales en'la competicidn de
«Trackmania United Fo-
revery. Pero ganar la ca-
Y rreranollo es todo. Ade-
mds podras fardar de
ello unay otrra vez... y
no sélo confus rivales.

« GASTATE UNOS "CO-
PPERS" y podrds grabar
en video las carreras mas
interesantes o aquellas en
que hayas barrido a fus ri-
vales. El juego muestra aur-
tomaticamente una repeti-
cin de lacarrera comple:
ta y sdlo tienes que pulsar
un hotdn -y gastarte el
dinero—si guieres conser-
varla para la posteridad.

«1SUBELO.Y FARDAEN
ELTM TUBE! Sieresio
bastante habil y dispones
de las herramientas ade-
cuadas podras editar vi-
deos con imagenes de las
carreras que hayas graba-
tlo, combinar distintas ca-
maras, ponerle la miisica
que mds'te guste y subirlo
al "TM Tube” para fardar
delante del mundo entero.

42  MICROMANIA

! circuitos del juego seran... iinicos! w—w—m

te hardn demosltrar tu habilidad al
volante sin dejarte avasallar,

con mucho estilo, si es necesario.

Los tumultos en las competiciones

Aquf tienes que correr, saltar, hacer
acrobacias... y empujar a los demds

&b gastar, (Quieres grabar un vi-
deo con la repeticion de la carrera
de tu vida? A gastar. Consume y
gasta "coppers’, a ver si al menos
en (Trackmania United Forevers
no se nota la crisis...

A CORRER Y A DISENAR

Aunque el objetivo principal en
el nuevo «frackmanian sera el
mismo gue en los demds -jugar
en el modo invidual y ganar me-
dallas, batir tiempos, desbloguear
nuevos circuitos, hacerte con "co-
ppers" y comparar tus puntuacio-
nes online con el resto del mundo
para ascender en el ranking-, to-
das sus enormes posibilidades te
pueden tener sentado delante de
la pantalla durante dias y dias. No
sdlo para mejorer tus habilidades

al volante ya sea en las carreras
de velocidad pura, en las de ha-
bilidad acrobatica -itendras que
verlas para creerlas!-, en las de
"plataformas” saltando por cir-
cuitos disefiados por un auténtico
sadico de ingeniero de caminos
o0 en los puzzles, creando circui-
tos para batir ciertos desafios,
sino, justo para lo Gitimo: crear,
disefiar, modificar... «Trackmania
United Forevers, ademds, serd
una edicion especialisima de la
serie para todas estas opciones

de juego que, si quieres, puedes
incluso ya descargarte en la pa-
gina web oficial, (Coma? &Ya esta
disponible? Pues s, la edicion de
Nadeo, sf, pero no la de FX... Lue-
go fe confamos.

VELOCIDAD SIN FRENO

En ¢Trackmania United Forevern e
vas a encontrar con una version
del juego que superard a todas las
existentes, Y mucho mas a las gra-
tuitas, como «Nationsy. De hecho,
juntara todo lo que orecen por

g Este .cd_r;a;kmaﬁia_» 'iﬁﬁlbfri.ludn lo
que puedes encontrar en las versiones
«United y «Nations, y mucho mas



juego
para importar mo

iYujuuu! Saltos, acrobacias y
velocidad: una combinacidn mds
refrescante que el tinto de verano.

separado las versiones ¢Uniteds y
eNationss, y te permitird competir
contra jugadores de ambas, mien-
tras que ellos no pueden hacerlo
entre si, en la actualidad.

Ademas, los ndmeros de gTrack-
mania United Forevern seran abru-
madores: 265 circuitos, 4 modos
de juegos -los ya mencionados
carrera, plataforma, acrobacia y
puzzle-, 7 tipos de escenarios y
7 modelos distintos de coches. Y
esto solo para el modo individual.
En el multijugador te encontrards
los modos por rondas, contrarre-
loi; por equipos, vueltas, acroba-
cias y copa, todos ellos disponi-
bles en cinco modos de dificultad,
haciendo el juego asequible a
todo el mundo, tanto a los mas
expertos como a los que, en fin,

Bar
no lo incluye por defecto, ex
delos 3D de coches creados por

Los circuitos del juego serdn tan
enrevesados como ti quieras. Sino te

CREA TU «TRACKMANIA»
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& LAS OPCIONES DE DISERO Y CREACION DE CIRGUITOS
son una parte tan esencial de |a filosofia «Trackmanian como
las carreras en si. De hecho, algunos de los modos de juego se
basarén en el disefio y creacién de circuitos. Estos ya estaban
presentes en ofras versiones del juego, pero en «United Fore-
very seran alin mas completas.

E) PERSONALIZAR LOS VEHICULOS sera otro de los puntos
fuertes del juego. Incluira por defecto decenas de texturas dis-
tintas para usar, pero podrds crear las tuyas propias en progra-
mas de disefio grafico e importarlas. Incluso podrds crear mo-
delos 3D e importarlos -io venderlos a cambio de "coppers™-,
Pero, eso si, no habra una herramienta de "tuning” como tal.

isten "plug-ins”
los jugadores?

nos cuesta algo mas -iay!- eso de
ascender en el ranking y compa-
ramos con los mejores del mun-
do, de Espaiia o de tu comunidad
auténoma —porgue existen esas
clasificaciones, gue lo sepas-,

EL MEJOR «TRACKMANIA»

Bueno, como te deciamos antes,
si, es cierto. «Trackmania United
Forevers se puede comprar en la
pagina web del juego por 30 euros
-0 20 euros, en una version que
dura seis meses activa- como
descarga digital. Entonces, épara
qué lo va a editar FX? Bueno, si
coneces el hacer de FX ya sabes
que sus ediciones son todo un
lujo para el jugador. Y «Trackmania
United Forevers no va a ser una
excepcion. Primero, por salir mas

La personalizacion de los
coches te permitird decorarlos
| con las banderas de tu pais.

Personalizar coches y disefiar
circuitos serd solo una parte de una

experiencia de velocidad total

barata que la de descarga -is6lo
20 euros!-, con unos manuales
estupendos y, encima, con unas
gafas especiales... ipara jugar
en 3D, que serdofra op-
cion del juego. éQué? 4
¢Que no sabes cémo
se lo pueden montar
asi de bien los chicos
de FX? Pues noso-
tros tampoco, pero
que sigan asi mu-
cho tiempo, pisando
afondo. mEBL




& Género: AcclunlAventum

) Estudios/Compafiia:
Terminal Reality

1) Distrib.: Por determinar
& Idioma: Castellano

83 Fecha prevista:
Por determinar

& www.ghostbustersgame.com I

LAS CLAVES

<= Aunque con una
historia original, el
juego se basard en
las dos peliculas
originales de «Los
Cazafantasmas».

2 Encarnards a uno de
los cazafantasmas,
trabajando codo con
codo los personajes
de Egon y Stanz.

= Serd un juego de
accion y aventura.

= Usaréd una tecnologia
gréfica nueva para
ofrecer escenas
espectaculares.

< Saldran personajes
y fantasmas sacados
directamente de las
dos peliculas.

¢A quiénvasa
llamar? Llena tu

PC de escalofrios y
humor negro con una
accion de cine.

Ghosthusters
El Videojuego

Pero... jseras fantasmal!

Hay fantasmas y fantasmas. Los hay gue na llevan cadenas y son coma las fichas
del parchis: se comen una y cuentan veinte. Y los hay transparentes, con sdbana y
abonados a los pragramas de lker Jiménez. En «Ghosthusters» daras cera a éstos...

quién vas a llamar?
iA los Cazafantas-
mas! Este era el grito
de guerra con el que,
hace [a friolera de 25
afios, una de las peliculas mas
populares de los afios 80 del siglo
pasado, "Los Cazafantasmas', se
convertia en videojuego y daba el
banderazo de salida a |a fiebre de
las adaptaciones de peliculas y
las licencias de Hollywood pasa-
das al ordenador. Era un leit motiv
heredado también de la pantalla

grande v, ahora, en 2008, volve-
ras a oirlo... 0 a ofrlo por primera
vez, porque los cazafantasmas
vuelven. Vuelven, si, pese a los
[n [at. es rumores de una posi-
celacion del juego a

hora, s,fa que parece gque todo va

a acabar en un cambio de distri-
buidor -lo iba a lanzar Activision
Blizzard-, atin por confirmar,

FANTASMAS EN NUEVA YORK
Si nunca has visto una peli de los
Cazafantasmas no te preocupes,

ya te decimos que la licencia tie-
ne un buen pufiado de afos y lo
mas curioso de todo es que sea
ahora cuando en Terminal Reality
se han decidido a traerlo de vuelta
a la actualidad. Para resumir, las
dos pelis presentaban a un grupo

de excéntricos y medio chifiados
cientificos gue se dedicaban a
actuar de modernos exorcistas,
librando a los neoyorquines de
molestos fantasmas y espiritus
que se dedicaban a hacerles la
vida imposible en casas, oficinas

Los .fazafhntasmas vuelven 25 afios
después coma juego para PC repleto de
accidn, y con un togue de terror y humor




& Una de Ias uitimas licencias
del cine en liegar al PC, como
juegn de accidn y aventura.

«Ghostbustersy recreard a la
perfeccidn situaciones, objetos y

armas de la pelicula en que se basa.

iNo crucéis los rayos! Es Ia primera '

N regla para ser un cazafantasmas, en
un mundo fleno de accién y aventura.

m Criaturas inexistentes, mucha
accion y armas de ciencia ficcion
con un estilo muy de cine.

juego en
mdm de 8bit. Y

saligalave

nta en 19842

como Moquete, o letales, como la
encarnacion del temible Gozer.




iAtrapame ese fantasmal Y ya sahes
cémo, con las trampas disefiadas por
Egon, perfectas para encerrar energfa,

46

iHaz que todo \ruele por los a:res'
Silos fantasmas vuelan, el escenario
también debe hacerlo. Es justo, éno?

MICROMANIA

< VIEJOS CONOCIDOS.
En «Ghosthustersy, el

juego, te encontraras con

fantasmas cuyos dise-
fios estan sacados direc-
tamente de las dos peli-
culas, aungue la historia
del juego realmente sea
original y sélo tenga si-
tuaciones puntuales de
coincidencia con las tra-
mas de ambos filmes,

<4 N.Y. "MOQUEADA™ No
solo los personajes y ene-
migos se basaran direcia-
mente en los de las pelicu-
las. También los escena-
rios, edificios.y lamisma:

| ciudad de Nueya York, re-

crearan situaciones inspi-
radas enel cine y otras to-
talmente nuevas. éAlguna
vez pensaste en ver toda:

Nueva York "mogqueada'?

< PERO, &Y LOS NUEVOS
FANTASMAS? Lo ambi-
cioso del juego ha lleva-

do a Terminal Reality ha
Crear personajes nuevos;
incluyendo fantasmas,

en cooperacion con Ha-
rold Ramis y Dan Aykroid,
respetandu Ia ambienta-
cion original. Asi que pue-
des esperar numerosas
sorpresas en el juego,

Qué duro es ser cazafantasmas! Y es

| que los malditos espectros no paran de

salir y aterrorizar a Nueva York.

»#  Pero llegados a este punto,
hay que meferse a fondo con la
clave del juego; {como va a ser
esta adaptacion a PC de "Los Ca-
zafantasmas'?

iNO CRUCEIS LOS RAYOS!

For lo que Terminal Reality ha en-
sefiado hasta el momento, la ac-

cion v algo de aventura definiran
sl provecto, mas inclinado hacia
la primera. Enfrards en el grupo
de Cazafantasmas como el miem-
bro mas reciente del grupo, Nada
mas entrar te calzaras tu mochila
de rayos, te daran tus trampas
para fantasrnaJ y te montaras en
gl Ecto-1 -&l mitico Cadillac de los
Cazafantasmas- para recorrer
Nueva York en busca de espiritus
y aparecidos. La mecanica para

Unete a Egon, Stanz y el resto del eqmpo
en la caza y captura de los fantasmas
fue quieren asolar toda Nueva York

capiurarlos serd la misma que
aparecia en Ias peliculas... bueno,
con algun afadido. En el cine los
cazafantasmas "disparaban” al
espirity con sus rayos para in-
movilizarlo y colocarlo encima de
|as trampas, que se encargaban
-como lo haran en el juego- de
capturarlos en un santiamén.

Lo que pasara en «Ghostbus-
tersy es que, bueno, los espiritus
no se van a estar quietos y ten-
drds que atontarlos un poco a
base de... igolpes! Pues si, serdn

energia pura, seres inmat

lo que demonios sean, p
capturar fantasmas les v

ner que atizar unos cuantos gol-
pes contra el suelo mientras los
tienes atrapados con fu mochila
de rayos. {Comd? Pues moviendo
el raton de arriba a abajo, de la
foma mas expeditiva -ie inutiti-
val-. Perg, eso si, al igual que en
la pelicula en el juego sera mejor
que no cruces los rayos con algu-
nos de tus comparieros porque
resultados seran imprevisibles... 2




¢Un fantasma culto o es que fe
gusta el silencio de [a biblioteca? Nien
los sitios mds tranquilos i lo estards.

..Haro

y Dan Aykroid
supervisado la produccion Y pues

no ser, claro, que te veas forzado a
ello, como cuando Gozer aparecio
en la pantalla grande. iY volverd a
hacerlo en el juego!

IMEJOR QUE LAS PELICULAS!
Si hay algo de lo que «Ghostbus-
terss podra presumir como adap-
tacion de una pelicula -bueno,
de dos y las series de animacion,
que no nos hemos olvidado- es
que ird mucho mas alld de los
ya visto y conocido. De hecho, y
aungue personajes protagonistas
y muchos de los fantasmas co-
nocidos apareceran en el juego,
la frama principal, eventos, esce-
narios, efemigos y muchas fases
seran completamente originales,
creados exprofeso para el juego.
Si crefas conocer todo el universo

"Ghostbusters” te llevaras mas de
una sorpresa y, ademas, la dis-
frutards con un realismo impre-
sionante y una fidelidad total a la
estética de las peliculas.

De hecho, y dado el tiempo que
ha pasado desde que las pelis se
estrenaron, algunas secuencias
y efectos especiales casi pare-
ceran mejores en el juego -no es
exageracion, de verdad-, como
los monstruos del sotano de la
Biblioteca Municipal, que se for-
man de la nada y sus cuerpos
estan compuestos por libros, o los
escenarios volando por los aires
con las explosiones provocadas
por tus rayos y los poderes de los
fantasmas. iMuy impresionante,
de verdad! Y es gue pese a que,
en esencia, la jugabilidad de

idl han escrito el guion del juego, han
g o las vaces en inglés original?

iTODO UN CADILLAC DEL 59!

£ EL ECTO-1, EN TODO SU ESPLENDOR. Uno de los elementos
mas caracteristicos de las peliculas de «Los Cazafantasmasy
era el Ecto-1, que también aparecerd en el juego. El peculiar
cache se convertia en un protagonista mas, con su inimitable
disefio y, en Ia practica, era todo un pionero de eso que 20 afios
despugs se llamaria "tuning", ¢A que mola?

IMPRESCINDIBLE PARA MOVERTE POR NUEVA YORK. Pero
ademas el Ecto-1 se convertira en el juego en una herramienta
imprescindible en tus aventuras, Moverte de un puntoa otro de
la ciudad a foda velocidad sera imposible si no usas el coche,
pero, por ahora, Terminal Reality no ha confirmado si existirdn
fases de accidn y conduccion disefiadas exprofeso en el juego.

iBadabum! No te lo hemos
dicho? iQue de inofensivos no
tienen nada! Estos aprendices...

tGhostbustersy se basara en un
disefio sencillo de accion, dada la
potencia del motor gréfico -l «ln-
fernaly, desarrollado en exclusiva
para el juego-, la simulacién de
fisica que incluird, lo divertido
de sus situaciones, el carisma
de los personajes y lo espec-
tacular de sus secuencias de
accion, este «Ghostbustersy

hue!

facil, si-, sino a

exito. ¢le unes al

grupe? = EDL

- Las aventuras de los cazafantasmas
tendran lugar en el aio 1991, y la
trama serd distinta a la de las pelis

MIGROMANIA




& Fecha prevista:
Might & Magicy.

Otofio 2008
& www.kings-bounty.com
< Podrds escoger entre . 5 1 :
Saise el jOrcos, elfos, monstruos, dragones, héroes, castillos, batallas, tesoros!..

= Podrds explorar un
de personaje: mago, no tiene fin, como el mundo de «King's Bountyy. ;0ué es «King's Bounty» Pues
caballero y paladin. = Z _ = -
algo que, como te descuides, te tendra pegado a tu PL mucho, muuuuucho tiempos

@ Idioma: Castellano
= W Otro turno! iMi reino por otro/ tOIID]

\ & Género: Estrategia/Rol I' & = . - _ I -
.| @ Estudios/Compaiifa: I g S : (’\ : e,
universo fantdstico
medieval, poblado
< La exploracion del
mundo de juego sera

Katauri/1C : - 3
£ Distribuidor: Nobilis A . ' B ¢ t
por seres legendarios. g
2 Su estilo de juego
en tiempo real, y los
combates, por turnos.

= - ¢EL PRIMER CABALLERO? da. No, sia nosotros también nos
= Tendras més de 70 tablero es uno de los «King's Bounty. The Legends serd  past, hasta que echando z vista

tipos de hechizos,

30 de habilidades y
1 parametros para
disefar tu personaje.

atras nos dimo
bueno, curioso. R ]
«King’s Bounty» es un “rema
ahorz i2n de moda, y si 5
o digan a Sid Meier- del «King's

mas dificiles
tar a juego d
dor. Si tuviéram

£scoger una que ha trans-

de adap- unjuegoderol y f

gun lo mires, te va a parecer

SIMERA IMPRESION ferido de un formato 2 ofro dicho ro que eslos juegos
.' - PES ' estilo con mayor fidelidad tendriz-  fienen una profundidad tremenda
Turnos, combates y mos que mencionar a eHeroes  y son diverfidos a més no poder 4 A
fa"tﬂéaj ?;;C- ll-f“ of Might & Magicy. Es un disefio  un alumno aventajado de [a serie Lonviértete en caballero en un universo
juego dirigido a los que tiene leg i de Ubiso - .
amantes de dHeroes i | Hvast de fantasia de rol y estrategia de
of Might & Magic». como éstos, donde los turmos realidad, tablem, y combate d dmgom y trolls

convierten en un elemento pro-
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La fantasia te espera en un mundo
de rol y estrategia, donde dragones,

Quest 1og istupdated:

Heroes of Might 6 Magic V
laactaamlaelmimeslllo m Estrategia por turnos, también
basada en &l combate, aunque

Las distintas ambientaciones
del juego te llevardn a los ardientes
infiernos y a los helados péramos.

Fu =
oty 49




i =

B N .
Ademds de las unidades reclutadas,
podrds invocar ofras en combate si tienes

el hechizo adecuado. iSon alucinantes!

" = hes -~ ,.' -
iR R aﬁﬁé&f-:ﬂ
LR 3

Virtony!

iVictoria! Si, pero, iojo!, que agui no
vale lo de vencer a cualquier precio. Las
victorias plrricas no valen un pimiento.

| Adiferencia de |a serie «Heroes of |
ME&M», en aKing's Bountyn explorasel
% mundo en tiempo real, no por turnos.
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' RECLUTA, COMPRA, MEJORA

<4 LOSOBJETOSDETU
INVENTARIO, Lo que lle-
ves e las manos y en tu
cuerpo serdn |a base de-
tus habilidades de ata-
que y defensa duranie los
combates con el enemigo;
Pero, ademds, podrds apo-
yarte en habilidades ex-
tras que podras desarro-
iiar, segtin la experiencia
acumulada en combate,

< LAS HABILIDADES A
DESARROLLAR, Partiendo
de 1a clase de personaje
que hayasescogido -pala-
din, mago o guerrer- po-
dras especializarie en de-
terminadas habilidades.
Pero siempre podras de-
finir un estilo propio de
juego, segun tus gustos, y
ademas podras potenciar-
Io con objetos y hechizos.

< EL RECLUTAMIENTO Y
LA COMPRA VENTA: Los
castillo aliados seran el
lugar en el que conssguir
unidades especializadas:
para tu ejército y objetos,
hechizos y mejoras que-
te ayudardn en el com-
bate. Deberas procurar
gue estas mejoras estén
acordesa las habilidades
que hayas desarrollado.

& gueno enrejado de celdillas
hexagonales tus unidades ocu-
paran unas cuantas a un lado con
el ejército enemigo al ofro, y por
turnos se dirimiran batallas que,
no por ello estaran faltas de épi-

sal 95%
con un cierto toque de azar tam-
hién presente. Toque puesto por
otra de los novedades de ¢King's
Bountyy: las trampas.

Las tframpas... bueng, realmente
no son tales, porque las verds bien
claritas en la rejilla de combate.
Mas bien se tratara de obstacu-
los que podran afectar negativa-
mente —con hechizos, ataques de
insectos, etc.- a cualquier unidad
que se le ponga cerca, de forma
aleatoria, y que tanto te atacardn

La exploracidn del mapa del mundo de
|uego, a diferencia de los combates, la
haras en tiempo real y no por turnos

a ti como al enemigo. Aungue
estos obstédculos afadidos en &l
combate se compensaran con fa
aparicion de cofres que, la mayo-
ria de las veces, tendran jugosos
botines en su interior. iNo todo va
a ser malo, hombre!

UN EJERCITO DISCIPLINADO

Para que en estos combates la vic-
toria caiga de tu lado tendrés que
montarte un ejército equilibrado
seguin tu estilo de juego, con uni-
dades poderosas en las que ten-

dras que controlar parametros d
ataque y defensa, resistencia a la
. a fuerzas como el fuego o
el hielo, efc. y equipar a tu heroe -
que no luchard directamente- con
|as habilidades de liderazgo nece-
sarias para que fus unidades te
hagan caso... S1, s/, a veces no las
podrds controlar —sobre todo si
son de |as que se te unen por los
caminos- s no tienes los punios
de liderazgo necesarios y actua-
ran a su bola... iserdn desertol
Ahora que, también t podras p




| _«King's Bounty» ya ha reci
desarrollado, mas de cinco p

iNo te fies del tamafio! A
vecss os mds grandes no serdn
realmente los mds duros...

ner pies en polvorosa si las cosas
no van bien durante el combate.
Y es que siempre serd mejor per-
der unas cuantas unidades y huir
que empecinarte en luchar hasta
el final para acabar muerto en el
campo de batalla, ¢no?

EL NACIMIENTO

DE UNA LEYENDA

iKing's Bounty», hasta aqui, segu-
ro que te ha convencido con todo
lo gue tendra si es que eres fan de
los ¢Heroes of Might & Magica,
pero habra todavia mucho mas.
No es que se vaya a reinventar el
estilo de juego, desde luego, por-
que en lo basico se ajustard como
un guante a las reglas; tres clases
de personaje -mago, guerrero
y paladin-, compraventa de he-

Graficamente uKing's Bountyy

serd.... bueno, ya lo ves: una auténtica

= pasada, con multitud de detalles.

chizos, objetos, armas y demds,
junto a misiones de todo tipo.., va-
mos, que seguro que no tenemos
que contarte mas,

Lo que si se convertira también
en otro punto original es lo rela-
cionado con el guion del juego,
que lo habra y, de hecho, ti lo
iras construyendo con tus haza-
fias. Tan es asi que los castillos
que conquistes, las misiones que
superes, los grandes enemigos a
que te enfrentes -ly venzas!-, etc.
quedara todo recogido en unas
cronicas que un “historiador” del
juego recogerd para la posteridad.
E, incluso, hablaran sobre fi y fu...
ifamilial éSorprendido? Pues anda
gue cuando nosotros lo hemos
visto, ni te imaginas cémo nos he-
mos quedado. Y es que la version

ibido en Rusia, donde ha sido
remios como mejor juego de

2008%

$QUIEN INVENTO A QUIEN?

B EDEMASIADAS SIMILITUDES CON «HEROES OF M&M»?
Si «King's Bounty» te resulta demasiado parecido a la serie
wHeraes of Might & Magic» no per es casualidad, pero no, no
imagines que alguien ha copiado a alguien... De hecho, es esta
iiltima serie la que se diseié basdndose en el aKing's Bountyn
original, hace cerca de 20 afios.

&3 PERO TAMBIEN DIFERENCIAS... Que New World Computing
estuviera detrds del disefio original de ambos juegos ha deja-
do no pocas similitudes entre ambos, pero en el nuevo «King's
Bountyn tamhién habra diferencias con «Heroes of M&M»,
siendo Ia mas evidente que podras explorar el mapa del juego
en tiempo real, y no jugando por turnos, como en «Heroes...».

final de «King's Bountyy permitird
a tu personaje, ademds de jugar
como te de la gana, encontrar
mujer, casarte, crear una familia
y convertirte en una leyenda con
apellidos, blasdn y condicion de
noble, que perdurard en Endoria
en tiempos venideros.

iCUIDADO, TE ENGANCHARA!

«King's Bounty» serd un juego
para andarse con mucho ojo.
Parece inofensivo pero esos son
los peores, ya sabes. A la que te

Tu estilo de jueyo sera tnico,
gracias a la cantidad de armas, ¢
hechizos y unidades disponibles

1 Los combates son auténticos
especticulos, sobre lodo fas |
peleas de criaturas fant3sticas.

descuides y empieces a ju-
gar cinco minutos te en-
ganchards y empezaras
a recorrer el mundo de

juego buscando aventu-

ra y peleas, Y no podras
parar. Solo pensaras en
lo que haras en ese
turno mas que nece-
sitas para vencer al
enemigo de una vez,
¢le resistirds a con-
vertirte en toda una
leyenda? m AL
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& Género: Velocidad

. &3 Estudios/Compafiia:

BlackRock Studio/Disney

B @ Disiribuidor: Atari

& Idioma: Castellano

&3 Fecha prevista:
Septiembre 2008

& www.purevideogame.com

2 Participards en
carreras de quads,
con un maximo de 16
corredores, haciendo
acrobacias con tu
piloto, en los saltos.

= Toda la competicidn
se basara en la
accion intensa y el
espectaculo.

= Tendras 6 pilotos de
inicio, aungue podrds
desbloquear mas.

= Podras crear tu quad
desde cero.

2 Podrds guardar hasta
diez quads por piloto.

2 Habr tres tipos
diferentes de
competicién: carrera,
sprint y estilo libre.

| PRIMERA IMPRESION |

Viviras fa velocidad
intensamente. Accion
y espectdculo sobre
cuatro ruedas, donde
la diversion es el rey.

MICROMANIA

Preparate’para volar...

L

ien tu-quad! -

Si creias que en la velocidad sdlo importaban el realismo, la simulacion'y emular a
Alonso o Pedrosa, es porgue no sabes que en cuatro ruedas se puede hasta volar.

;No lo ves clara? jAy, qué incrédulo! Anda, montate en el quad y coge esa rampa...

o de los juego de veloci-
dad parece gue no tiene
medias tintas y divide
por completo a los juga-
dores. Por un lado, los que
no quieren mas que simulacion a
tope, con ganas de ser poco menos
que el piloto de pruebas de Alonso,
y por ofro los que matan por la con-
duccitn arcade y no guieren mas
que sentir la adrenalina a chorros
corriendo por sus venas mientras
s6lo les interesa pisar a fondo el
acelerador y no levantar el pie del

pedal... o de la tecla, que para el
caso es lomismo.

Ahora es el momento en el gue
vendriz al pelc decir algo del fipo
"pero este juego llega para revolu-
cionar el géneroy...', Aunque, ¢sa-
bes?, la verdad es que no es asi.
De hecho, «Puren es un juego que
claramente apuesta por la veloci-
dad en su vertiente arcade. Veloci-
dad, pisar a fendo... ya sabes, PERO
también es cierto que «Purey serd
mas que un juego de carreras tipico.
dQuieres saber por qué?

MAS QUE QUADS

Lo primero por lo que «Purey se
alejara de los tipicos juegos de ve-
locidad en PC es por sus vehiculgs.
A estas altura ya te habras harta-
do de mirar las pantallas, asi que
te habrds dado cuenta de sobra de

que los quads son los protagonistas
absolutos del juego... £0 n? Porgue
en segundo ugar lo que «Purey ten-
drd, y otros juegos no, es que aqui
no sélo controlarés el vehiculo, sino
también al piloto. De hecho, tendras
que controlar mas al piloto.

«Pure» te ofrecera velocidad punta,
acrohacias sobre cuatro ruedas y la
posibilidad de crear tu propio quad



v - Velocidad extrema, carreras
kel off road, quads, acrobacias sobre
4 ruedas... i«Purey es todo diversidn!

Moto GP 07
w £l iltimo ju
Racing tamb

4§ Momaya! Un... éNac Nac? IVaya
.| nombrecito para una acrobacial

-\ Rock Studio, creador
.Eg'i:Fure»: Hnte: s€ ."a.umaba i i‘r'!a'SQLla de velocidad, «Puren ¢
oy Racing Y ha sid sk o o iRl
Eg:'p?nééblﬂ%e juegos como " e I‘ AT

==

: 4 7 . 2 - z
“*“\ todala serie «Moto GP»%

—-=55 10

1Quita que no cabemos todost Y
es que 16 corredores en cada carrera \ ) G 5
son muchos... épodras con ellos? : = j B ; V . =
)

féﬁ?’ lﬁfd 14#_
Puedequeestotesueneunpoco  mos. Es- Nl g : i S ke r-' .: e
raro, pero no es para tanto. Porque  pectaculo, e o . . s o .
ademas de velocidad, ¢Purepserd  decfamos, que v N Tl S 5 VELOCIDAD, HABILIDAD Y REFLEJOS VAN DE LA MANO.
un juego de habilidad y acrobacias. ~ vendrd dado por los & b ; Definir a «Purex» como un juego de carreras, o de velocidad, es
Totalmente arcade, totalmente es-  impresionantes traza- o i qguedarse muy, muy corto. Casi se podria hablar, en cierto senti-
pectaculary pura diversién. dos de los circuitos "off MR | do, de un juego de accion sobre ruedas. Y es que la competicion
road" de aPurey. Caminos =y | ] en uPuren no entra sél9'en 1a simulacion sino que se centraen
CORRE, SALTA Y VUELA de tierra repletos de curvas, /3 lgsd__l\r_arstén y ol espectaculo; Uentre e pnommmdo dorde o ea-
La velocidad como espectdculo  de rampas para realizar 4 | i fisko Sy para.pnle?clar.!a Jiablicad, ebures e
v P pas: W hara controlar no sdlp a la méquina sino también al piloto que
serd una de las bases delas com-  saltos, de atajos, de ba- & va encima, Los saltos te permitiran realizar acrobacias en el
peficiones de «Pures, ynodeicmos oy de alginque otro (@ [FY ' aire que te darin puntosy te haran ganar potencia extra en tu
s6lo carreras porque tendrd modos  obstdculo queevitarcon "I’ .\ maquina durante tiempo limitado para realizar aun mayores
dejuegoquenosebasanenlasca-  reflejosy habilidad. Y sihe- ; , saltos yacrobacias. iTodo unespecticulo sobre ruedas!
imerasen si. Pero no nos distraiga-  mos mencionado las rampas &b |
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 LOCOS SOBRE 4 RUEDAS

<« |+D SOBRE RUEDAS. Para
desarrollar «Pure» no bas-
ta con una gran imaginacion
porque de hecho serd, quizd,
exagerado en sus acrobacias,
pero de fantastico tendrd
mas bien poco. Para ofrecer
el mayor reafismo en la ca-
rrera y fas acrobacias, Blac-
kRock ha buscado 2 asesoria
de campeones del quad.

« CAMPEONES DE QUADS
de Estados Unidos, en dis-
tintas categorias, han con-
tribuido con su experiencia
para que «Puren, dentro del
espectaculo de accién sobre
ruedas que serd, te dé una
sensacidn inigualable de rea-
lismo en la velocidad yen el
control que tendris tanto del
quad como del piloto.

_«Pure» es el primer juego de veloci
u:lfginal de Disney, que no esta basado
en una de sus peliculas o licencias?

or completo

Las rampas y los salt
e ellos, las acrobacias que

con tu piloto.

postu
Seguir “power ups' y puntos, y has-
ta a chocarte. iUff, es un no parar!
Y fijate sieste s '

Nignso esas

iINTENSIDAD!
La competicion en ePurey estard
definida por 1a combinacion de to-

e ¢
[=1

-1

iy
gl =
o

-2 -
M A -
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| =

£

un montén de fases a superar, cada
una compuesta por 50 eventos -
entre los tres tipos de competicion;
carrera, sprint y estilo libre- en diez
circuitos distintos.

Por si toda esto te parece poco,
«Pures todaviz tendra mds que

frararta Lok e
ofrecerie. Mucho mas

ables de qpurey {re
definide el desarro 3
fisef cuifos enormes conun
co extremo, el contro

s de forma simul

Ademas de en la velocidad deberds
de ser habil en las acrobacias para
ganar puntos y mejorar tu quad

hacerlo realmente (nico. Pero no
creas que aqui te vas a enfrentar
a una herramenta de tuning de
quads. Podrds construirlo des-

10 tu mismo cad
individual, de los amort

dores al asi
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" LA5 CLAVES

< Sumérgete en una

aventura épica

poniéndote al mando

de los legendarios

argonautas.

= Combinard rol y accion
a partes iguales.

= Podras contar en
tu grupo con hasta
cinco poderosos
personajes, aungue
sdlo controlaras
directamente a Jasén.

< La ambientacidn esta
sacada de la cultura
y la mitologia de la
Grecia Clasica.

< Incorporara un
original sistema de
luchas a base de
combos.

| PRIMERA IMPRESION |

Rol épico. Una gran
fusidn de rol y accion
con una espectacular
ambientacién en la
mitologia cldsica.

56 MICROMANIA

A o
Argonauts

iEnfréntate a los propios dioses!

Si, ser un héroe es cosa facil cuando todo lo que tienes que hacer es pasar por la
espada a tres orcos canijos. Pero, ;qué pasa cuando te enfrentas a dioses y titanes?
Menos mal que cuentas con la ayuda de Hércules y Aquiles, porque si no...

ol, accion y criaturas
mitologicas... {te sue-
na? Seguro que si, por-
quees el planteamien-
to en el que se basan
juegos tan exitosos como ¢Titan
Questy o el mas reciente «Lokis.
Pues bien, a partir de esa misma
base, pero anadiendo un buen
monton de conceptos realmente
originales, los chicos de Liguid En-
tertainment preparan «Rise of the
Argonautsy, un Juego muy, pero
que muy prometedor que nos ha
dejado un excelente sabor de boca

,.,u md nsegura qﬂﬂ

ido entre Jason
;:;f;la “300" es tota menlg casual?

después de probarlo en una de sus
primeras versiones. ¢Quieres sa-
ber por qué? Pues sigue leyendo,
que te lo contamos,

VIAJE POR ELMITO

«Rise of the Argonautss te pone en
la piel de Jasdn, rey de la isla de
[olcus. El juego comienza el dia de
tu boda con Ia princesa Alceme,
cuando en plenaceremonia ella es
asesinada por los agentes del culto
de Hécate, La buena noticia es que
es posible devolverla a la vida, la
mala es que para hacerlo tendras

el evidente
el “prota” de la

Ponte en la piel de Jason y lidera a los
argonautas en una husqueda épica que
te enfrentard a dioses y titanes

que encontrar el mitico Vellocino
de Oro. Acompanado por el mis-
misimo Hércules tendras gue ha-
cerie ala mary embarcarte enun
peligrosisimo viaje a través del Me-
diterraneo en el que encontrards
apasionantes desafios, innume-
rables peligros v, también, un pu-
fiado de valerosos aliados que se
unirdn a tu causa y te acompana-
ran en fus aventuras, y aungue no
podrés controlarlos directamente,
participaran en los combates junto
a ti usando sus poderosas habili-
dades para ayudarte. Y descuida
gue tendran muchas ocasicnes

para ayudarte, porque Ia accion
sera constante y habra montones
de combates contra enemigos de
todo tipo, desde simples soldados
hasta gigantescos jefes finales,

EL PODER DE UN HEROE
El control serd el estandar en este
tipo de juegos, pero con el anadido
de un sistema de combos median-
te los que podras lanzar atagues
especiales, tanto en solitario como
en combinacidn con los diferentes
miembros de tu grupo.

Por supuesto, el rol también ten-
drd un gran peso en el juego, sobre



Eres Jason y tu misidn es encontrar el
Vellocino de Oro, aunque para ello tengas
| que enfrentarte a cientos de enemigos.

" A medida que avances en la
I | aventura irds ganando nuevos

poderes y hahilidades especiales.

e

todo 2 través del desarrolio de tu
personaje que, como es habitual,
ird mejorando y adquiriendo nue-
v0s poderes con la experiencia.
Precisamente el sistema de me-
jora de tu personaje sera uno de
los aspectos mas originales de
tRise of the Argonauts y es que
en vez de elegir directamente de
una tabla de habilidades como es
habitual, serd a través de los diélo-
gos con otros personajes y las res-
puestas que elijas en ellos como
tu personaje evolucionard en un
sentido en un sentido o en otro.
Asi, en el juego habra un pantedn
de cuatro dioses a los gue podrds
adorar, cada uno de ellos asocia-
doa un aspecto, de manera que si
ogo eliges la apcidn més
ganaras el favor de Apo-
eliges la mds intrépida
ganards el favor de Ares. Asi, eli-

giendo unas respuestas u otras en
cada didlogo irds definiendo a qué
dios quieres seguir y, por tanto, a
queé poderes tendras acceso.

DE PELICULA

ol
Todo esto se pondré en practica /" R

mediante un apartado grafico
gue promete ser espectacular, y
es que con unos efectos visua-
les impresionantes y unas ani-
maciones muy realistas, el
aspectovisual seraunode A%
los més destacados del
juego. ¢Te gusta el rol?,
&Y la accion? &Y la mito-

Si alguna de tus
respuestas ha sido un
“si", tienes una cita
casi obligada con
los Argonautas. (§
iEstas avisa- 18
dol m LRV,

¥

R
¥

{4

. i\ﬂ_emﬁs de compartir sistema
de jtiego y ambientacién, los dos
tienen un gran acabada grafico 3D.

Contaras con la ayuda de unos
valiosos aliados: los argonautas.

L

¢

' Visualmente el juego serd
[ detallado como espectacular.

N
i ] ' ] |Tlﬂ

E2 MEJOR EN COMPANIA. Al principlo e dnico argonauta en tu
| equipo serd el poderoso Hércules; pero a medida que avance |a
partida te irds encontrando con el veloz Aquiles, I arquera Ata-
lanta o el satiro hechicero Pan. Pero, ojo, porque convencerles de
que se unan a tu grupo no serd sencillo, A Aquiles, por ejemplo,
tendrds que derrotarle en la arena para que se una a fu causa.

MICROMANIA




LLEGA LA NUEVA
HEROINA DEL PC

£ FAITH LLEGA Y ROMPE MOLDES. Te
presentamos a la primera herofna de los
juegos de accidn que no usa armas, ni
falla que le-hacen. Pero a agilidad, velo-
cidad y carisma no le tose ni Lara Croft.
£3 iES UNA MENSAJERA! O, como se
dice en el mundo de «Mirror's Edge», una
corredora, una "runner”. Correr y saltar
por las alturas es su especialidad, y sus

habilidades atléticas... ihay que verlas -y s .

jugarlas- para creerlas!




: 'r:,,_

. iVive la accionipor; toda alto’

5i te dicen que los creadores de «Battlefield> tienen juego nuevo seguro que piensas en b satallz
decenas de ,ugadores pegandose tiros... Pues olvidate, porque «Mirror's Edge es accidn, si, pero

individual, futurista, con "prota” femenina y donde para jugar lo mejor es no tener miedo... ja las al!uras. t

sto de los juegos, entre

otras muchas cosas,

tiene uno de sus pun-

tos mds atractivos en

ponerte en la piel de
personajes que dificilmente po-
drias llegar a ser: soldado en la
Segunda Guerra Mundial, espfa
internacional, cazador de vam-
piros, mago en mundos de fan-
tasia, etc. Y, si te va el realismo,
puedes ser futbolista, piloto de
coches... vamos, cosas que no
dejan de tener su glamour y su
aquel en que la inmensa mayoria
de los mortales jamds vamos a
ser algo parecido. Asf que cuan-
do empezamos a oir cosas de
Mirror's Edgen, el nuevo juego
de DICE y nos enteramos de
que bamos a ser... imensajeros!
-bueno, mensajera- pensamos
que alguien se habia confundi-

do.... Pero no, Ahora bien, no te
eches a temblar, que esto tiene
truco. Mensajera, si, pero no te
confundas con los mensajeros
de moto, porque la "mensajeria”
en el mundo de «Mirror's Edgen
va a ser algo tan apasionante
como el espionaje de alto nivel,
las peliculas de accidn futurista,
el mundo de Matrix metido en tu
PC... o todo eso, junto. élncrei-
ble? No, cuando te metas en la
piel de laimpresionante Faith.

EL FUTURO VIGILADO

En «Mirror's Edgen el futuro no
es tan bonito como lo pintaban.
Las libertades se han visto re-
cortadas hasta niveles exagera-
dos en aras de la seguridad. Los
ciudadanos no son sino bultos
sospechosos que pueden ser re-
gistrados y detenidos sin ningtin

4 [ESTO S QUE ES ACCION DE ALTURA! Descubre el futuro de aMirror's
Edgen en el que lalibertad estd en las alturas, donde reinan los "runners”.

tipo de orden judicial. La policia
es la duefia de as calles... pero
la informacién sensible puede
circular por otros caminos, mas
arriba. Los "runners”, mensaje-
ros urbanos del futuro que van
a pie y utilizan las alturas, las
azoteas, las griias de edificios
en construccidn y, en general,
todo el entorno urbano para
transportar informacion, sin ser
localizados, que debe escapar
de ciertos ojos. Su agilidad, su
velocidad, su condicion fisica
los convierten en objetivos casi
indetectables. Faith es una de

estos "runners”, Una de las me-
jores, de hecho. Y ahora que, por
una conspiracion, su hermana
ha sido acusada de un crimen
gque no ha cometido, sdlo Faith,
sus contactos y su habilidad
para moverse y encontrar prue-
bas pueden interponerse para
evitar su condena, Pero parece
que alguien no estd dispuesto a
que esto ocurra...

ACCION POR TODO LO ALTO

«Mirror's Edgen es un juego de
esos (ue, segiin lo ves, captan
inmediatamente tu aten- »»

&= Salta por las — y corre porel
»- subsuelo urbano, en una fantasia

|- futurista de accion y aventura

IR vi-
1 .t:f.‘ {ERA IMP!

:

& Género: Accidn/Aventura

@ Estudios/Compaifa:
DICE/Electronic Arts

© Distribuidor: E.A,
@ Idioma: Castellano
© Fecha prevista:

Otoiio 2008
=] www.mirrorsedge.com
FaNeg
LAS CLAVES

2 Controlards a Faith,
una mensajera
futurista, especialista
en llevar informacién
confidencial por las
alturas de la ciudad.

< No llevards armas,
aunque se las podras
robar a tus enemigos
de forma puntual.

< La agilidad y las
capacidades atléticas
de Faith serdn tus
bazas para y superar
los obstdculos.

= Podrds usar tus
habilidades para
"ralentizar” el
fiempo y realizar
algunos movimientos
especiales.

ES) -’.‘;.
La acci6n mas
original para PC. Un
realismo alucinante

y un concepto de




Add 4

A TIENES VERTIGO? iPUES VE CURANDOTELO! El reafismo del juego es
total y cuando das un salto en las 2lturas te sube una cosa por las tripas...
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A IME LLAMAN LA ESQUIVABALAS! Faith podra
hasta esquivar balas gracias a su agilidad.

LA CIUDAD ES TUYA

B ZCOMO TE GUSTA JUGAR? éPrefieres que te
fo den todo bien mascadito y confiar plenamente
en fus reflejos, o eres de los que les gusta experi-
mentar con distintas opciones?

€3 EN «MIRROR'S EDGEn TODO SERA POSIBLE.
Todo cuanto veas en pantalla podrd ser utilizado
de forma realfista jugando como gquieras, por dis-

| lintos caminos y experimentando altermativas.

Ll ‘

® ¥ cion y no sabes muy bien la
razén o, mejor dicho, no puedes
encontrar una tinica razén. Hom-
bre, puedes pensar, "su original
argumento”. Pues si, esta claro.
Pero hay mds, mucho mds. No
se trata de una sola razén, sino
de un monton de ellas.

Por ejemplo, que serd un juego
de accidn en el que tus armas se-
ran... cero. Bueno, realmente la
propia Faith serd su mejor arma.
¢Como? éQué es esto de un jue-
go donde el protagonista es algo
mas que un simple personaje?
Pues eso, aMirror's Edgen es pe-
liagudo de definir, Serd un juego
de accion en primera persona
-siempre, en primera persona-,
pero también una aventura, un
juego de lucha, de habilidad, de
plataformas y, si, por momentos,
también de disparos,

Y casi todo el tiempo en un es-
cenario nada, pero nada tipico:

: sl l( £
A IME DAS EL RIFLE POR LAS BUENAS O POR LAS MALAS! [SI, td, el del pasamontafias! Y es que pese a no llevar
armas, Faith le podra hacer unas llaves a sus enemigos y quitarles las armas con una limpieza y habilidad geniales.

las alturas de una ciudad, muy
real, en un futuro indetermina-
do pero bastante cercano. Y es
que los "runners” de aMirror's
Edgen, y por tanto Faith, tie-
nen su habitat natural en esos
escenarios. La protagonista de
aMirror's Edge» esta inspira-
da directamente en los atletas
del "parkour”, una modalidad
deportiva no oficial, nacida en
Francia, que consiste en utilizar
Ia ciudad y sus estructuras en
carreras de obstdculos y que ha
sido usada en peliculas y anun-
cios de productos deportivos.

iUF, QUE VERTIGO!

Lo mas alucinante de «Mirror's
Edgen es que, con estos mim-
bres tan poco usuales, lo que
hemos visto del juego es tan sé-
lido como original. Tan atractivo
como extraiio ~al menos, en su
primera vision- y, sobre todo,




{| I_r N .'.II

1l éC6mo? éQue a tiros no vasa cargarte al helicﬂp!urn" Pero, a ver, £a ti quién te dice

que hay que :atgzirseln? LNu <erd mejor ganar ese par de segundos clave para dar un buen salto y huir de ahi?

& IYWUUU... ESTO SI QUE ES UN TOBOGAN! Venga, no nos digas que en Ias escaleras mecénicas del metrg
se te ha ocurrido hacer esto... No, si a nosotros también, pero mejor hacerlo en «Mirror's Edgen, que &s mds seguro..

- las animaciones de Faith te meteran

deﬂemenlap:ddelamlagmm : e

o ——————

miuy, muy jugable y divertido. La
sensacion de estar realmente en
escenarios a una altura tremen-
da, las alucinantes animaciones
de la protagonista -de la que
ves solo brazos y piernas, lo que
ayuda a meterte en su pellejo-,
la cantidad de acciones que pue-
des llevar a cabo con los contro-
les tipicos de un juego de accién
-W,AS,D y algunas teclas mas-,
todo, en definitiva, te traslada al
mundo de juego de una manera
tan realista e inmersiva como
pocas veces has visto o vivido
en un juego. Vamos, es que cada
salto o cada calda te hacen sen-
tir un cosquilleo en el estomago

como si fuera de verdad. Es la
misma sensacidn que cuando
te subes a una montafa rusa
y-- iyepal, subes, bajas y todo
se mueve en tu cuerpo, pero sin
moverte de la silla.

UNA SENSACION DIFERENTE

Lo que se ha visto hasta el mo-
mento de «Mirror's Edge» es
realmente... bueno, distinto a
cualquier otro juego. Al principio
dices "esto es como un juego de
plataformas”. Si, pero es en pri-
mera persona. Luego dices, "me
recuerda al estilo de «wAssassin's
Creedn, pero en primera perso-
na", Si, pero en «Mirror's Edgen

. puedes hacer cosas que solo has

La perspectiva en pnmera personay

visto en algo tan poco realista
como «Prince of Persian. Al fi-
nal, intentas buscar una referen-
cia tras otra y siempre te quedas
corto. Por qué? éSerd posible
que estos chicos de DICE hayan
sido capaces de hacer algo real-
mente tan nuevo y tan impresio-
nante? Y, ademas, tan bonito.
Vale, eso de bonito queda muy
moiias, lo sabemos, pero es que
«Mirror's Edgen serd, si, muy
bonito. Buena culpa la tendra
la tecnologfa gréfica ~icUnreal
Engine 3.0» de nuevo, amigos!-,
pero no toda, porque el disefio
artistico del juego serd tan im-
presionante como su accion. Es
como si el mundo de Matrix se
hubiera metido en tu PC de un
modo que nunca imaginaste.
«Mirror's Edgen llegara en breve
para invitarte a descubrir una ac-
citn de altura, £Subes? m FOLL

iOUE NO ME APUNTES!

ED LAS ARMAS NO SON LAS PROTAGONISTAS. Y, de hecho, Faith
no las necesitard excepto en casos muy punfuales. Pero sin armas
encima.., écomo usarlas contra tus enemigos?

3 PODRAS PELEAR Y ROBAR LAS ARMAS, Usando tu agilidad
y tu conocimiento de la lucha cuerpo a cuerpo podrés robar las
armas a los enemigos, y usarlas contra ellos para luego tirarlas.

ES ESTO
EL FUTURO?

) LIMPIO, ALTD, PERFECTO. La
estética del juego, futurista pero
con un toque de realismo muy
importante, te recordard mas de
una vez al universo "Matrix".

@ UN GUION INQUIETANTE. EI
juego se sitida en un futuro don-
de las libertades se han restrin-
gido en aras de la seguridad...
£Quizas algo no tan fantistico?




Micromiania

Consigue ahora tus Numeros Atrasados en
www.axelspringer.es/atrasados

B i g
wLDDFY U
ﬂgwﬂ!ﬁ !

q Y en of DVD: PRO CYCLING MANAGER 05/06 2 Y en el DVD: BET ON SOLDIER (JUEGD 8 Y en ol DVD: SHEEP (JUEGD COMPLETD) + D Y en el DVD: THE “QMFHT-QF-S‘;L‘[;.E‘E
(JUEGO COMPLETOD) Y 5 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. REPORTAJE LEIPZIG 2007 Y 5 DEMOS JUGABLES. (JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES.

} = ond

B En esten® - Turok (Re Los Sims 3 (Reportaje)
Crusaders, K Co: Bair ds C 1e Panz Fallout 3 (Re
(Repottaje) « B . Are /) & Ju iz Guerrs ¥ y Kingdom Come (Review)
{ i y 4L Fiitbol {Rep } (Re Kane ich. Dead Jcidn) de 2 aje) « Perdidas (Solucidn
B Y en el DVD: GOTHIC Il (JUEGOD B2 Y en el DVD: TORTUGA.DOS TESOROS 3 Y en el DVYD: TRANSPORT GIANT GOLD EDITION £ Y en e« DVD: FULL SPECTRUM WARRIOR
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. (JUEGO COMPLETO) Y 2 DEMOS JUGABLES. (JUEGD COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. (JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES.

2 {Lupa)

—rhe

@ En este n°

.],'2. rine =

B Y en &l DVD: SILENT HUNTER Wi (JUEGO COM-

e ¢ eporta al mejor pre e) « it i je juegos de P raje
8 Y en < DVD: D-DAY (JUEGO COMPLETO) @ Y en el DVD: PSI-0PS (JUEGD COMPLETD) B Y en el DVD: X3 REUNION (JUEGO COMPLETO)
Y 5 DEMOS JUGABLES. Y 5 DEMOS JUGABLES.

(Reportaje

Y 5 DEMOS JUGABLES. PLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES,
Para conseguir tus niimeros atrasados ¥ ademis:
- Entra en www.axelspringer.es/atrasados 'Pide tu

- Elige los ejemplares que desees ',ll- d I

- Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envio arc_ ivaaor:
- Dferta valida hasta fin de existencias - Solo estan disponibles los 12 tltimos nimeros ~ Siquieres tener todos tus

- Gastos de envio: 1 € por ejemplar » Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de Espafia ﬂemphrﬁa. mano, consigue tu
Do pcsesita can b gty normmateg sofve Profeccon de (lsos Prrionales, b pdormamos gue hus Gaies persariaes ©Tac o [irts de o ok propieda fe dasd Sormees Bt S A, con cdyete e peationas b amh‘gggrgfﬂ;ii

pesiin, P23 eperey o devechon de scomin, rectiboacen, cmeslaceds § operscatn, Grbecis drigyie pov escrte 3 Aued Sormesr B S en s direensin o/ Sastage de Compesiely §, 28035 Maded.



(3) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos
;Te has preguntado cémo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 792
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos °
E1SOMOS JUGADORES Y A’ dEta ’ ’e

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte I informacién mds completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
nos ponemcs a jugar. iLos juegos Por ello incluimos en los anaiisis los datos mas precisos, al tiempo que valoramas todos los contenidos de cada titulo.

para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...

ihastz nos atrevemos a valorarios! T e
_ o ﬁnnk@m
ES0L0 ANALIZAMOS LA Micreeraani coms & rebxiea.
VERSION FINAL DE CADA JUEGO. | apemneh e s comen
Aungus preferimos usar la misma ‘-‘I “"'I"‘m":aw“‘ 4
copia gue se puede comprar en pumdts por i, con el {Ruode
una tisnda a veces no queda mas mﬂé;:hmm P s s
remedio que utilizar una copia l comparar ambos thulos " las Cronicas de Narnia
*gold™-una versidn final pero sin
producir del juego.
Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como &l modo multijugador. Si es
asl te lo explicaremos, pero no te (fomms
diremos que “estd muy bien”. Losequisiosminmospor. N | S eeal el oo ROTEICN R | S T T T e
"I- Ml..'fa‘mi ki
EICADA JUEGO ES ‘de precio.Iocalizacion, cafificacian
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE g;nm&m;;mm
CONOCE A FONDO SU GENERO. imormacion aceradelos
Vamos, que elegimos lo que mds m;ﬂm?ww
nos gusta a cada uno. {1 no lo ‘misma: 0pclones da e, f2sés,
harfas? Asl nos aseguramos de mmﬂiﬁ“ ivms < OIS e :
que “el culpable” que analiza el anslmpoodiemyin e P L cameink el nesia opian.
juego sabe de lo que habla, [ G SRt necesariamente; qUE Sean fuzgns mejores o peores que o comentado. Tan sdla se frate. fo mefor y lo pear y valorames también una seria de
realizada o MCIOMANa, Qe 00 g 1y posiiidate e dentro del miso o, Encomtards ambiéo el imera. caracersticas s sf como ofmodo inidual
::., u;:lr;lurrmm e U s= comentdy [a puntiacidn que obtiva, pot &l deseas ampliar o informaciin. ¥ el muljugador (s existe} por separada.
E3CADA JUEGOD SE
JUEGA HASTA EL FINAL.
Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las ] ™)
horas necesarias para que se pue- AS | P untuamﬂs

dan valorar bien todas y cada una

KT JUEGD DEL MES
de sus caracteristicas.

El mas deseado
sello de calidad.
Graciasaél,unoy
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en |a revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccion de Micromania
considera el mejor dal mes.

En Micromania procuramas tenerlo todo en cuenta a [a hora de puntuar un juego.
Con Ia ayuda de esta tabia se despejard cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

EIPROBAMOS TODOS LOS m LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no m BUENO. No lo dudes, si e juego tiene
deberia ni existir. No es gue sea una nota en este intervalo, es porque

JOERS EN DiijlNTOS i = malo, es que llamarlo “juego” es . es bueno. No se trata de titulos

&l mejor método que se nos

un contrasentido. Quiza como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que k=
re para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemaos, ni lo publicamos. divertiran si tienes la oportunidad de jugar con elios.

mpatibilidad. Asi podemos

I
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B : i MALD. Buenas ideas que no siempre MUY BUENQ, Grandes juegos -
nendarte el equipo que nece- m ofrecen buenos resultados junto U Ro] alosquelesfatastlounapizca !
:

]

'

¥

]

]

]

:

I

JUEGD

RECOMENDADO

Si ves este sello,

es quese tratade

. uno de los juegos que mas nos

BILA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE Juegos gue van desde (OBRA MAESTRA. 5i consiguen una ha gustado en la redaccidn. Su

AL SISTEMA DE MICROMANIA. los que sélo son regulares a los AL ndt)  nota asi, serd por que en todos sus | Originafidad, calidad, innovacién
- e ok que no defraudan en conjunto. No aspectos se encuentren rozando la o cantidad de mejoras, pueden
AG a ningtin otro. Ponemos las es que presenten problemas graves en ningin apartado  perfeccion. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si tentarnos 2 poner este selio, pero

puntuacionss después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. legan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo ; SOi0 o lievara si ademds resulta

nos hecho mil preguntas, inten- Sdlo de ti dependera decidir si merecen |2 pena. tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género. | QUE 5 UM JUEZ0 muy divertido.

tando ser lo més objetivos posible. ~ = : _ —
Las puntuaciones son sélo una /81, /108 3+ 7+ 12" 1&"8+ i’i V2 @ g‘ :#\ ii, Ky
expresién de nuestra opinién, pero m A R =50 ; (™)~

A B c o (3 F G H i ] K L

esperamos que te ayuden.

sitas para disfrutar de cada juego. a auténticos despropdsitos que no para convertirse en verdaderas
i¥ no importa lo que diga 1a caja! merecen |a pena que les dedigues demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencidn.
i Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable.  No deberias dejar pasar |a oporfunidad de probarios.

MICROMANIA
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Brothers in Arms =~
Hell's Highway

Fuego de artilleria, balas silbando a tu alrededor... ila Wehrmacht se te echa encima! ;Estards a la altura?
Ahi en la trinchera, poco tienes que hacer. iiMaldita sea, que los nuestros estdn cayendo!! Tu estds al
mando del pelotdn, muchacho, y las vidas de tus hombres dependen de ti. i5al ahi y haz la guerra!

FICHA TEINICA 4 M LO QUE VAS

Género: Accidn @ ﬁ w’ »Modos de jueg

tioma: Casteliano (manual, textos y voces) > Hombres del pelo

Estudio/Compatia: Gearbor/Ubisoft > Ordenes dispoai

Distribuidor: Ubisot  N° de DVDs: 1 pliomas Spees & Tarj DASSD B hoons 51 B
Lanzamiento: Ya disponible  PVF Rec: 4495 € [Rg3asiis 85 z ath

Web: www.brothersinarmsgame.com Abundante Rl dliot o ' oR
informacidn del juego en Casteliana > Mult :S

INFOMANIA
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4 Cada grupo de soldados bajo tu mando cuenta con armas diferentes y
debes sacarles partido con acierto para salir victorioso.

EQUIPO DF MG 3
e REC i '\.J_:fa" 2

g

A aHell's Highway» narra la ofensiva que se produjo en septiembre de 1944 para acabar con los alemanes antes de
que terminara ese zfio. Til formas parte de una de las unidades aerotransportadas que intervinieron en la batalla.

4 Para no errar el tiro, siempre tienes la opcidn de acercar el arma y
apuntar con mds precision al enemigo, pero no podrds moverte deprisa.

PULSA ESPACIO PARA SALTAR PORs S
ENCIMA -DEL PARAPETO.

4 El sistema de cobertura también permite moverse agachado deln’qs de Ics A Debes cuidar a los humhres bajo tu mando. Casi se podria decir que son como
parapetos, lo que te permite flanquear al enemigo sin ser descubierto. tu familia, asi que es muy importante no actuar a lo loco. Una baja es un fracaso.

uede que hayaunmon-  niéndote al frente de un pelotén - .
tondejuegosdeaccion  de soldados y “hermanos” con e -
bélica Jins‘fjiracms enla losque luchgs codo con codo, g 4 ITI{ E-I'E;S -E, ;efe!.T?ma
Segunda GuerraMun-  convives y sabes que pueden sal- - |a iniciativa y dlnge a tus hombres
dial, pero tienes que  varte la vida, %= 2 bt
reconocer gue al menos unos Todos estos elementos siguen Hevanda 8 Cﬂbﬂ tacticas de asa’m

son realmente Gnicos. resent a nueva entrega de
rothers in Armsa ha  la serie, «Hell's Highways, que re-
o sobresalir profundi- memora una de las campanas eracion Market Garden Iva con un
|aspectomasdramd-  mdsimportante: Allz af traataque -' ig, alargando

y humano de la guerra, po-  iambién una de ds desastro- etendi g ag a Vanos meses mas.
nario tan “acoged

La refe 1 S es donde te pon las botas de
e_ fEncia ; REALISMO HISTORICO it Baker, un soldado de

Brothers in Arms ‘ g El plan consisti d vision 101 Aerotrans
Earned in Blood ! e es paracaidista
P Esids al mando de un pelotén, ti id le- . ! para tomar di
2 SIACGH S8 s . puienites clave qu per rmtln'ar un
atague para al
cito alemén. Pero la ‘.‘.fehrnwcn.
dio con los planes de los aliados y




A La [A de los nazis es muy elevada y, 2 menos que se vean
acorralados, tratardn de cubrirse y de flanquearte con astucia.

. TULSA ESPACIO PARA SALTAR POR
ENCIMA DML PARAPITO
4 Algunos parapetos que se pueden utilizar como cobertura no son lo bastante
resistentes para resistir el fuego enemigo. iTendrds que moverte rapido!

ESTO ME SUENA...

- A

."'TL' ol lﬂa

P
y e
"_; = W S

e et A ]

@ LOS PERSONAJES DE «HELL'S HIGHWAY» son los mis-
mos de titulos anteriores en la saga y el juego te muestra
“flashbacks"de sucesos anieriores. De hecho, muchas misiones
completan fa cronica personal del protagonista, Matt Baker. Tras
presentarte al personaie en una situacion critica la historia retroce-
de unos dias para contarte lo que ha sucedido hasta ese momenta,

MIENTOR
n - F

Y ¢ - g . ) ¢ -"__' e v . . b
AL SO 111111 T

PULSA ESPACIO FIARA SALTA.R POR
ENCIMA DEL PARAPETO.

-0

A Gracias al sistema de cobertura que incorpora el juego podras esconderte con facilidad delrds de cualquier parapeto y
asomarte con rapidez para hostigar al enemigo. En esa situacidn, el juego adopta una perspectiva en tercera persona.

usar armas fijas y cualquier otra que encuentres, A veces, te verds obligado a ello.

nima oportun

BIEN CUBIERTO
sile al- Porsuerte

| b

fii

T

A Ademds de las armas con las que empiezas cada misién puedes tomar las del enemigo,




¥y
(IR
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4 Sorprender al enemigo es la mejor forma de acabar con €l y nada mejor que una buena maniobra de flanqueo
para conseguirlo. Mientras tus hombres los mantienen distraidos, puedes rodearlos y atacarles por sorpresa.

PULSA ESPACIO PAEA SALTAR FOR

ENCIMA DEL PARATETO.

4 Tus muchachos no son unos torpes, son veteranos y saben defenderse y avanzar. Su uﬂeil,genm arhf'u::al les
permite tomar iniciativas para no exponerse initiimente, pero en las tacticas dependen de ti,

Avanzamnwshambmsysuhrewvea _-

~ una de las campaiias mds criticas para
lns a!iados, elasaltoa Hnlanda

mas facil localizar al enemigo tras
¢l parapeto. Desde esa posicion es
posible asomarte un poco -estoes
una gozada-, disparar al enemigoy
luego esconderte con rapidez para
seguir bien cubierto,

VIVE PARA VER EL FINAL

Pero, aparte de estas licencias poé-
ticas fan divertidas, dirigidas a la
jugabilidad, esta claro que el juego
pone gran énfasis en el realismo.
Por gjemplo, en la fisica: las vallas
e madera pueden acabar hechas
astillas por los disparos y dejar sin

siones de los personajes... lodo ha
sido disefiado con gran esmero y
con resultados impresionantes.

Nos encontramos ante uno de
los bombazos de latemporada y el
mejor «Brothers in Armss, de largo,
creado hasta la fecha. Es cierto que
naincorpora muchas novedades a
la saga, pero propone fal nivel de
desafio que ningun aficionado ala
accion tactica puede perdérselo. La
Segunda Guerra Mundial estd mds
viva que nunca, m JTA

proteccion a los soldados que se
esconden tras ellas. Los graficos
son increbles, gracias al empleo
del motor eUnreal Engine 3»,.Los
vehiculos, la naturaleza y los edi-
ficios, las explosiones, las expre-

e Hiernativas - e e

= Ghost Recon » Medal of Honor
Advanced Warfighter 2 Airborne

Aqui estds al mando de un co- Accidn mas directa, ambientada

mando elite contra terroristas. también en la 2° Guerra Mundial

B Mds inf. MM 150 B Nota: 85 » Masint MM 153 B Nota: 95

(~) Nuestra Opinidn |

4 El sistema de control de tus hombres es muy sencillo, con sélo una
pulsacidn del ratén podrds ordenarles que se muevan o ataquen.

MAPA SIN TRAMPA NI CARTON

% 'ﬁwitaa.w uaieudrﬁsqu#
gmdicarhs 1ugareshacis don-

de quieres que se muevan tu

iA TUS ORDENES! Al mando de un pelotdn te embarcas

en una de las campafias mas avdaces -y calamitosas- :
de la Segunda Guerra Mundial. Pocos juegos retratan el
canflicto con tanto realismo. iEmacionante hasta el final!

GRAFICOS n]
COREEE BMII DUE NOS GUSTA u
SONIDD 1 El sistema de juego, facil de cuntmlar
EEEEER y que te permite complejas tacticas.
i ¥ Los gréficos y el sonido te envuelven
JUGABILIDAD en un entorno bélico realista a tope. |
EEEEER ) Posee un buen doblaje al castellano.
L. [>L0 OUE NO NOS GUSTA
1 i Il |
' ) Incorpora pocas novedades a la saga. |
"""""" ) A veces a tus hombres les da por no
fp— ir tus drdenes y actuan a su aire.
CEEEER it 2

MODO INDIVIDUAL

» ACCION TACTICA DE LA BUENA. La fenomenal serie

tiene en esta entrega su culminacion. Lomplefo, muy
jugable, absorbente y con muchas opciones tticas.

" MOBG MULTIUGADOR |
- NO DISPONIBLE EN ESTA VERSION. Proximamente | |
tendremos ocasidn de analizar las opciones |

multijugador de «Brothers in Arms. Hell's Highway».

MICROMANIA
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Rol y accion en el espacio

Space Siege

Oue se te cuelen alienigenas en la nave espacial es algo que no puede acabar bien... Y si no, que se
lo digan a Ripley en “Alien” y eso que a ella sdlo se le colé uno. Aunque en tu caso, menos mal, estds
mejor preparado, con un monton de armas y ayuda cibernética. Ah, y el androide esta de tu parte...

FICHA TEDNIZA & M LD OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADG EN W LO OUE HAY QUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Rolfeccidn ﬁ E* PPFE;I:_s_onati:_: zntmlahle. 1 :‘ thion 64 3800+ k: m : BGHzo 3 o
el | e R : '
studio/Compafia:
ﬂisiur'.b'.lidﬂf: Seza N'de DVDs: 1 b Escenario de la Om eFon 512 M » Espacio en disco: 4 GB
Cantanm: Seﬁimhre 2008 PVP Rec: 49955 IRty CEES 5 A pTarjetz 3D: 128 MB, com-
Web: www.spacesiege.com Mucha lﬂm » Multijugador: Si (en modo patibie con DirectX 9.0c

descargas y noficlas, aunque todo en inglés cooperativo, de 2 a 4 jugadores) ¥ Conexidm: ADSL
Internet y red local

INFOMANIA

# Conexidn: Banda ancha, ADSL o cable




4 Lz variedad de enemigos no es muy amplia y en casi todas las cubiertas
¥as 2 encontrar a los mismos kerak de siempre. Eso si, en cantidad.

ft
—

- :-u‘ﬁﬁi-@,‘..ﬁ
A Una fuerza de asalto alienigena ha invadido la Unica nave de colonizacién que consiguié escapar de la destruccidn
de la Tierra y eres &l Gnico capaz de detener sus intentos de destruir los ditimos vestigios de I especie humana.

A La nave de colonizacién es enorme y cada cubierta dispone de su propio
entorno con un aspecto grifico caracteristico. iSon més de 3 Km de nave!

A Los escenarios han sido disefiados con gran esmero y los efectos 4 Pronto contards con la ayuda de HR-V, un robot
especiales fluminan la escena, afladiendo espectacularidad. fuertemente armado, que te acompafiard para combatir.

nent _,
i Shreln : Brmma alos allemgenas que
za visible, Chris Ta-  vido para crear «Space Sieges lm invadido tu nave o la

, Se abrieron un ue sigue las pautas de los uegns = m h"m se exnnguua’

n el mundo de
racias a «Dun-

ol
los Kerak estan empenados en

&.er d‘*’ por palas wi i on ur exterminar a todos los humanos,

0--—-

Mass Effect

una ambientac
Sieges toda 1a ac
nave Armstro




4 Algunas de las habdldades requieren implantes cibernéticos, 4 Como ingeniero cibernético que eres puedes emplear implantes para mejorar algunas de tus hablTrlades y convertirte en un
como piernas u ojos. Incluso puedes lener un cerebro sintético. cyborg poderoso. Pero cuanlos mas utilices, mds humanidad pierdes en el proceso, y eso puede variar el desarrollo del guidn.

A Hay consolas que te permiten usar las piezas que hayas

A No sélo lienes que eliminar a los alienigenas que encuentres, también debes ayudar a tus
encontrado para mejorar tus armas y construir nuevos artefactos.

compafieros e incluso salvar partes de la nave de algiin desastre ocasionado por la batalla.

IHMMMWWMMM
sanitarios para recuperar tu salud. En la mayoria de eflos, también
hay bancos de trabajo donde mejorar cualquiera de tus armas, ac-

maMMMemmmm
da recambio




A Alolargo de Ia aventura puedes obtener nuevas armas y habilidades. Las
habilidades requieren puntos de “mana” y casi siempre escasean.

COMPARERO ROBOT

4 De los enemigos abatidos puedes recoger plezas de racamhlo que te permiten mejorar tus armas, construir
nuevos artefactos y actualizar a tu compafiero robdtico. Te pasards buenos ratos equipando el inventario.

a PUEDESEMPLEAHLDSMISMOS COMPONENTES que utilizas
en la ¢ C lbeméttcus y en la mejora
la

POLIZONES A BORDO. Armate de valor... Armate también
hasta los dientes, porque los alienigenas han invadido
: fu nave de colonizacidn y te toca a ti salvar la papeleta,
4 Ante una gran car!tldad de enemigos los cnmhatfas pueden volverse bastante cadticos y en muchas ccasiones no aunque te cueste un rifién, un brazo o lo que sea.
te queda mds remedio que atacar a lo loco para quitarte a todos los kerak de encima.
Ito como el de otros juegos actua- mm i 3 Sy S
.. dltocomoel de otros [J-;uaql.tug EEREEE @wmmm
W BEI'EHS dﬂﬂdﬂ' mﬂm lmp’ams 1 Ij;rtiTnE?éough\aiz;Elurf;:r“:lgi?ig SONIDD {1 El buen disefio de los escenarios.
Ene 'S e un En - g . F S
" cibernéticos adophr y cudles rechazar . cantidad de oponentes los com- EEEERE !.rﬁ?urir:?gr:!sac{g:;:ee;gs‘ s
_ para conservar a,gg i E T T A bates pueden volverse algo ca6- JUGABILIDAD ¥ La gran cantidad de habilidades que
=t o : B ticos. Pero, en defiritiva, «Space COEEEEW | puedes utilizar
Sieges oirece accion trepidante y B L0 OUE NO NOS GUSTA
recoger en las diversas habitacio-  misma nave. A eso hay queaniadi-  buenas dosis de rol con un acer- EEERE | U. = Bk
T . i : Poca variedad de enemigos.
ne F‘vro dichas piezas no 5010 te  leunos efectos visuales y sanoros tado enfoque tdctico. Asf que, site ) Los personajes y los alienigenas estan
i excepcionales y unaambientacion  vala combinacion de ambos géne- poco detallados.
e Rcbump. con c.IIas ’ram futurista de gran nivel, ros -rol y accion- aqui tienes, sin
puedes mejorar tus armasy Esciertoque, sitefijasenlosgrd-  duda, horas y horas de diversion
construir granadas y botiquines,  ficos, el nivel de detalle noestan  garantizada, m JTA
objetos que también encuentras

» VEATIGINOSO. No sdlo te enfrentas a combates
intensos, también decides el rumbo de la historia

repar?idos por los diferentes es- . dependiendo del grado de humanidad que conserves.
cenarios del juego. e fternativas

ESCENARIOS A LA ALTURA » Dungeon Siege [l « Jade Empire :

Unios escenarios muy bien disefia- Roly accién ambientadosenuna  Laaccion tam ién esta presente » [ON AMIGOS. MAS. Imagina, puedes participar
dos y que muestran una gran varie- fantasfa medieval, con un grupo en este juego de rol, aunque am- ! con tres jugadores mas en misiones de dificultad
AT i = > de personajes bajo tu control. bientado en mitos orientales, ajustable ambientadas en otra nave diferente.
daddeentomos diferentes, pesea  p- Mésinf. MM 130 > Nota:92 ~ ® Mas inf. MM 147 > Nota: 93

que fodo el juego transcurre en la




ilodos a una!

Las Cronicas de Narma

El Principe Caspian.

Un reino gobernado par un tirano requiere de héroes... 2Lomo que esta no es tu guerra? Solo porque esto pase
en un mundo fantastico no es excusa para hacerse el duende. iNo te quedes ahi sentado y unete a la cavsa!

e estos  Han pasado 1.300 afos en Nar-  jes, que irds alternando a lo largo
dias hdbfﬂ visto en  niay los despiadados telmarinos,  del juego, cada uno de e]l
: fieles stibditos de Lord Miraz. han  habilidades
tomado el poder en el reino. criticas
Mientras fan
: CASPIAN Y LOS MUCHACHOS puzzles empl
deloslibrosdelaobrade  Para derrocar a Miraz cuentas  do toda clase
C. S. Lewis. Nuevamente, [: con un total de veinte persona-  las llaves, por g

viene acompanada d»aI video
e La referencia e

Las Cronicas de Narnia
El Ledn, Ia Bm;a y el Armario |0

Al e]émlo de Lord Miraz es muy numeroso, pero cada uno de tus
personajes posee habilidades que pueden darles la ventaja en cada batalla.

FICHA TECMICA ¢ ALIZ ¥ i3 B MIiCROMANIA RECOMIENDA
Génaro: Aventura/Acoén P m’ : : 4.20GH enti 4 »CPL

Casteliano (texfos y voces) gt 3o

Compafiia: Traveller’s Tales/Disney »Extras: 1 ¥ MInNyueEns : 7 HIAM GB 'Ilndj‘:n XP)

Atari N* de DVDs: 1 » Personajes jugables: 20 Radzon ~350 256 MB Windows Vista) 2 GB (Windows Vi
nlo: Ya disponible  PVP Rec.: 2995 € (Caspian, los Pevensie y otros) P Conexidn: No requiere »Espacio en disco: 75 GB »Espacio en disco: 75 GB
“ ohy! wummwmmw »Misiones/Niveles: 13/6 »- Tarjeta 3D: Con 64 MB > Tarjeta 30: Compatible ¢
princecaspian/ £ castellang, con la BS.0, »Muitijugador: Sélo en el mismo compatible con DirectX 9 Geforce 8600 o AT %2600
PC. (2 jugadores en cooperativo)




4 Regresas a Namnia, pero siglos después estd sumida en la guerra. Toma parte en elfla y empufia la espads en el cuerpo
zcusrpo o emplea el arco y la magia a distancia. [Y aléjate del fuego si quieres vivir para contarlo!

4 ¢Que te estdn dando sopas con honda en mitad de una pelea? No hay problema. Subido a hombros de un Gigante,

4 En la fantasia medieval como la de Narnia puedes emplear la fuerza aérea,
reldjate y disfruta del espectdculo. Podrds destrozar muebles y lanzar soldados por los aires. iUna gozada!

A lomos de un grifo, por qué no observar el castillo enemigo desde el aire?

: ; - 3 : tablemente no puedes hacerlo ' NS
< Regresa al mundo de Narnia y, junto S Zpa e de que no admit ™ ) Nuestra Opinidn §
* @ un montdn de aliados, ayuda al : e iSALVAD AL OTRO MUNDO! Simate a la causa del Principe
- annpe l:asplanab'aerlapazalremn | 3 : Caspian y a sus aliados para liberar Namnia de Lord Miraz
; Lombates con |a espada y la magia, con muchos personajes
direrentes, contra el ejérrito que atenaza al reino de Namia.

GRAFICOS
EEEETW L0 OUE NOS GUSTA

) El mapa de nivel, muy Gtil para acti-
var mecanismos y resolver puzzles.
Poder cambiar entre uno u otro per-
sonaje entre mds de veinte distintos.

&) Poder guardar solo en "checkpoints™,

€3 Las perspectivas de las cdmaras no
son siempre las mas acertadas.

£} El control puede hacerse algo cadtico.

» Assassin’s Creed * la Brujula Dorada

También con mucha accidn, esta Otra aventura que viene del litera- » FANTASIA Y ACCION. Es un coctel de batallas con
aventura, mds sangrienta, estd tura y el cine y esta inspirada en accidn directa y puzzies “sencillotes” que buscan
amb:entada en las Cruzadas. un mundo de fantasia ofrecer variedad y que consiguen entretener.

MICROMANIA ]
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los'diez grandes espadas

Dimensity

Mi seiior, tu espada se forjd con el mejor acero, tu valor no conoce limites y tu yelmo cuenta con el poder
sagrado pero, a ver, nos van a dar sopas con honda si vamos solos... iReclitame a unos cuantos caballeros!

A Comoen tcdu juego de rol, los prn\rldenclales golpes criticos estdna la

ajo la influencia de

Diabloy hemos vis-

to aparecer durante

aflos un maontén

de juegos que han

imitado su misma formula, la

de diversién y accién rolera sin

complicaciones. Todo consistia

en encontrar infinidad de armas,

adguirir experiencia y dar cuenta
de monstruos en cantidad.

Partiendo de esta misma idea

«Dimensityy es el Gitimo en lle-

gar. Se trata de una interesante

propuesta porgue, esta vez, al rol

y la accion de toda la vida se le

afaden algunos elementos cla-

evolucidn en &l
fio combinado?

real. ¢Sera una
género o un ext

UNA GUERRA DE 80 ANOS

Ambientado en un mundo de fan-
tasia medieval, en «Dimensity»
los humanos llevan ocho déca-
das batallando contra la raza

e, La referencia

Titan Ouest

de guerreros Firbolg. La historia
narra nobles hazanas con las que
fu personaje se convierte en un
caballero y cinco afios después
da comienzo la campana de los
Firbolg. Asf, en el juego, se desa-
rrollan dos campanas individua-
les, una para cada bando.

P Comparten un sistema de juego similar, pero la
calidad {Ecnica de €Tian Quest es muy Superior
P aTitan Questy tiene lugar en un contexto
mitologico, eDimensityy en uno de fantasia medieval.
B En ambos titulos cuentas con afiados que ayudan 2 tu héroe, pero sdloen

tDimens

5y templos:

itys puede adisstrarlos en serie en edificios como barr

orden del dia, pero aqui son imprevisibles. A veces salen y ya estd... sicos:deda sstrategiz-endiompe DSl e R e e e e

B MICROMANIA RECOMIENDA
B-CPU: Intel Core 2 Duo

B ANALIZADO EN
¥ CPU: Intel Core 2 a 1.86 GHz

B L0 QUE HAY QUE TENER
B CPU: Intel Pentium 4 2 GHz

B L0 OUE VAS A ENCONTRAR

FICHA TECNICA
BModos: 2 (Campania y Desafic)

b PEGI 0 2 12+

F3

74

INFOMANIA

e

\diormiar Inglés (Voces), Castellano (te:lus}

Estudio/Compatiia: Dagger Games/Playlogic

Distribuitdar: Virgin Play ' N de DVDs:1
Lanzamiento; Ya-disponibile

imagenes e infarmacion basica en inglés

MICHOMANIA

PVP Rec.: 3995 €
Welb; dimensity.daggergames.com Trailer, galeria

- Campaiias: 2 (Humano y Firbolg)

> RAM: 2 GB

b Personajes reclutables: Hasta 16 b Tarjeta 3D:

P Razas: 4 (Humano, Firbolg,

Elemental y Espectro)

GeForce 7500 LE
B Conexion: ADSL 2 MB

p-Clases: 2 (Guerrero y Mago)
B Multijugador online: Si, hasta 4
jugadares (versus y cooperativo)

o Athlon equivalente
»RAM: 512 MB

(1 GB Windows Vista)
bEspacio en disco: 35 GB
¥ Tarjeta 3D: 128 MB (Radeon

9600 / GeForce 5500)
b-Conexidn: Banda ancha

/ Aihlon B4 X2

BRAM: 2 GB

I Espacio en disco: 3,5 GB

¥ Tarjeta 3D: 256 MB, compatible
con DirectX9 (GeForce 8600 / ATl
Radeon 3600)

»-Conexidn: ADSL 2 MB




4 ¢Cansado de deambular por peligrosos paramos en busca de algiin aventurero que te ayude? En
uDimensityn basta con construir un barracdn, entrenar hasta 16 guerreros y lanzarlos hacia la batalla.

4 El modo Desafio te permite escoger entre las cuatro
razas: Humano, Firbolg, Espectro y Elemental.

» Recarres una tierra pla;gada de
« monstruos y reclutas aliados que te

- ayudan en tu cruzada contra los Firbolg

e —

«Dimensityy es bastante tradi-
cional a simple vista. Controlas
un héroe, -guerrero o mago- ad-
quieres experiencia, consigues
mejores armas y completas mi-
siones luchando y luchando...

TUS CABALLEROS TE SIGUEN

Cuando profundizas, sin embar-
go, ves que hay mucho mds. Tu
héroe puede crear unidades mi-
litares, un peguefio ejército de
hasta dieciséis personajes que te
acompanian. Durante determina-
dos momentos puedes construir
barracones, santuarios y otros
edificios donde poder reclutar
soldados, ballesteros y hechice-
ros que se integrardn en fu pelo-
tén. Uniendo las fuerzas, podéis
tomar tesoros de manos de vues-
{ros enemigos... pero, sobre todo,
il necesitas encontrar oro con &l

que poder adiestrar unidades y
costear tu minigjército. Para ello
debes recorrer las mazmorras y
extraer el botin de su interior, una
refrescante novedad que te obliga
a explorar a fondo y a jugarte el
cuello si quieres una buena guar-
dia que te cubra las espaldas.

ALGO FALTA EN LA POCION

Todo lo que «Dimensity» afiade a
los juegos de la escuela de eDiabloy
merece la pena, sin duda. Lode la
estrategia le va tan también que te

e Alleriativas

= Sacred

Es uno de los mas emblemnaticos
juegos de rol y accidn, conun
complejo universo fantdstico.

P Mas inf. MM 113 » Nota: 52

A El inventario y las habilidades se organizan
mediante el habitual sistema de casillas.

preguntas, ¢cémo no se le habia
ocurrido a nadie? Sin embargo,
hay cosas que no encajan, y son

= precisamente aquellas que, en los

juegos de rol y accicn, estaban -o
850 creiamos- mas que asenta-
das. El entramado de Ia historia,
con fas dos campafias, resulta
confuso y monotono. No te invo-
lucras como para gue te importey
can los personajes, muy simples,
ccurre lo mismo. Tampoco unos
enemigos a los que se les ve venir,
ni los graficos ~apenas correctos-
ayudan a que los combates stpon-
gan un reto de los gue enganchan.
Y es una pena, porgue el modo
Desafio o en multijugador sf consi-
gue ser emocionante y demuesira
que la férmula podria funcionar en
las campafias. m 1LPS.

» Rise and Fall
Civilizations at War
Estrategia con batallas entre ejér-
citos liderados por un héroe épico.
P Masinf MM 138 B Nota: 93

e T &

4 Explorar las mazmorras resulta vital para financiar tus ejércitos. iNo podris
guardar tu partida ahl abajo, asl que extrema las precauciones!

il e e s

A Durante el juego puedes controlar buen nimero de unidades diferentes que van
desde la infantera hasta los vehiculos aéreos para transportar tropas.

(=) Nestra Opinicn §

iRELNE A TUS HOMBRES! La guerra entre caballeros y
guerreros Firbolg ha durado demasiado. Recluta a tus
soldados y explora cada escenario para combatir y sufragar
los gastos de la camparia... Perg, éde qué iba esta guerra?

GRAFICOS
CEEEEE
SONIDO
EEENwE

CALIDAD/PRECIO
EEEmEE

[X>L0 QUE NOS GUSTA

¢} Poder adiestrar a tus propios solda-
dos en un juego de rol.

i} El modo Desafio, con retos desblo-
queables y cuatro razas a elegir.

i} Buscar oro en las mazmorras.

[OL0 QUE NO NOS GUSTA
U El apartado técnico es bastante pobre.

) Camparia monétona, sin profundidad.
L3 Desequilibrios en la dificultad.

MODD INDIVIDUAL

» UN INTENTO HEROICO. La idea es estupenda, con

grandes acierios, pero a veces se
incomprensibles fallos de disefio.

viene abajo por

| MODO MULTLIUGADOR |

» CUESTION OF RAZA. Tienes cuatro razas, las dos
de la campana y dos de sus aliados, aportan mas
variedad y ofrecen mas diversion en multijugadaor.

MICROMANIA
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ME|or precio..

La seccion en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como Ias ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

SP;LL*UP& UNJL’EHSE

La edicion definitiva

L2 sz e estralegia y ol s retine 3 compleio
en =sle pack que comprende & pamer juegs
con sus dos expansiones y & segundo con
otra expansidn. Cinco irresistibles productos
distriboados por Atari al preclode 95 €,

L AN @
i > S

STARSHIP TROOPERS

Invasian de harmigas

Basadoen Ja pelicula que a su vez adapla una
conocida novela de clencia-ficcidn, sStarship
Troopers» yuelve a las eslantes con sus
Invasienes insactivoms y a un precio del lamadio
de una diminuta hormiga: tan s6l0 795 €.

PARAWORLD

Dinosaurics en combate

La estrategia en liempo real de «Paraworide
se bensfica de un trasfoado interesante que
ervirenia 3 vikingos, ninjas y dinosaurios y cuyas
batallas sz ponen zhora al alcance de cialquisr
spirants 2 iderr uitnbe T9S €

LO5 51M5 2 MEGALUXE

MegaSims de

Iniciats en & juego de Simulacian social mds
{famoso de L histona con este fantdstion packe
alos Sims 2», aoctimbuloss y & pach de
accesorios «iDe Fiesta's junto con un VD
replelo de truces y consejos por 3955 €.

World of
Warcraft

The Burning Crusade
Terrallende te espera

Rolea, mata toda clase de &

entra en combate con otros ;L@&dcres y fod

ritmo! «The Burming Crusades es una expansion que
apuesta por la formula del juego onginal pero con
cambios importantes: las nuevas razas completzn
cuslquier carencia, se ha redisefiado el sistema de

combate entre jugadores y aungue la mayor par- LB R .

te del contenido es para niveles a[tos

b 1IMTO &

enemigos mds poderosos. Crea un personaje a tu medida y vive mil aventuras.

cualquierjugador disfrutara de un i \ f 4 La Horda y la Alianza se han enfrentado a muchos desafios, pero adin se las verdn con

monton de novedades.

AHORA DECMOS. & )
Con &The Bumning Crusa- N\
den Blizzard dio una leccidn
de como debe ser una ex-
pansion; un nuevo con-
tinente con muchas _ (@
novedades, sufi- £N8
cientes retos y ali-
cientes para quie-
nes llevan tiempo jugando y
una introduccion al juego atin
mas asequible para aquelios
que Se acerquen por primera o
vez Todo reunidoenunpro- SR 1\_"" A
ducto que acaba de radu- 2
cir su precio y, por tanto,

redobla suinterés. \v‘/

&

-\
INFOMANIA ) {95

il

4 Una buena montura es Ia mejor opcién para viajar y conocer las
nuevas localizaciones que incorpora «The Burning Crusades.

FICHA rErmu g 12

Fal Ondine .

o . Camplets y mejora ef

99 ¢ | afarga su vida | o hace todavia mas necesible

do. MMI46 (Marzo 2007) [ para los gue lleguen cama ruevas jugadares.
Castellang :

Extudio/Compaiils: Bizzard

t :' Vr.'enfh
( A DU A ron sy proxiem expansion por
o Disponible hﬂ«l‘h&nqﬂu-h-nn‘-hﬁ

i ) L2 4 i - . =2
L 0L VY RO TR T § i
4 Un mundo con una ambientacidn alin méas fantistica, dos nuevas
razas, tres ciudades, numerosos enemigos conira los que medirte...




Eragan
Espadazas sin descanso

Combate con Er—gon alos sn1dadus del rey
Galbatorix y, cuando tus armas no basten,
stibete a los lomos de un dragdn para seguir
disfrutando de una accién sin respiro. eEra-
20N s un juego de accion directa donde
predomina el combate sin cuartel y los en-
fomos en los que tendras que correr, saitar
) trampas. Su protagonista utilizard
distintos combas y hechizos a la hora de lu-
char y en ocasiones volara sobre su amiga

13, la dragona, en algunas fases que
&l desarrolio. Un juego de
accidn divertido, sin complicaciones y con
un argumento bastante sugerente.

% |

S Vanado

AHORA DECIMOS

No es «Eragons un juego gue mejore o crez-
ca con el tiempo, y desde st lanzamiento no
han aparecido parches o descargas que lo
modifiguen o amplien sus posibilidades. Ha
sido concebido como una enorme dosis de
accion para jugar minuto 2 minute, disfrutar
de principio a fin de la partida y evitar cual-
queer posibilidad de complicacion que va
de como combinar fas tecias r;ar(.
realizar un nuevo combo. Quen busque

aventurac

I .a_. dll

on estas cara

una histona entretenida, graficos
y legiones de enemigos para combatir por
aire y por tierra. Lo que no es poco.

""ﬁ. —

FIO’MTECNI'U
A _“83’;’2-’”' ¥ ACDION S MUS. B joege 23 divertide
g repactacte. [arde resuiter simpie
- MMI44 (Enero 2007) h::aﬂm:mm

dellano (levios y voces)
Stormiront/Sierra
Vivendi
i
te: Disponible

INFOMANIA

p Li NUEVA NOTA
> MESAE] REEST MENQS FEELED No combis 2o
ruacts Ia oferta: gcrion simpis g fcil de g 5
te gusta la propuesta. shors es mis barats.

4 Toma el papel de dos soldados de &lite pertenecientes a un grupo de fuerzas especiales
encargado de garantizar la seguridad de los EE.UUL. con la mayor discrecidn posible.

1Grmesunupeno!rancoﬂradorrl.mg
todo un especialista en armas pesadas.
- Accidn

&%
1Bs5¢€

. MM158 (Marzo 2008)
elano

HEH.I TECNICA

r: Pivotal/Eides

E
:
=

1 Ya desponible
www.conflictdeniedops.com

AMrasmseucupadelam{mMei
otro actia. La accién es cosa de dos.

> ALTION FILEA 005 S puedes pasar por ain
ciertes falios de disedic § sloon cueigx” S

joegs de acsion goe i 2 intermicad g vl

» INFERFELTD. FEI0 UNILED. Tiene aigomes
falion, pevs su desarralic e deertcl y oo
mﬂqﬂ-mawﬁw ]

A uEragons combina escenas cinemdticas con 1
combates a espada repletos de combos y ataques. )
£

5

I

3

5

4 Con Saphira luchards desde el aire al tiempo que te
verds obligado a esquivar numerosos drboles y rocas.

Conflict
Denied Ops

Mejor de dos en dos

" ANTES DEC

Unete a las fuerzas especiales con dos expertos
soidados y completa misiones "sucias” por todo
el mundo, Mientras no apuntes a tu companero,
podrds disparar -y destruir- a todo lo que se mue-
va. «Conflict Denied Opss es bastante entretenido
desde la primera mision, hay accion en cantidad
pero también te da unos segundos, los justos, para
respirar y plantear tu tactica. Lo tnico que desluce
&l conjunto son algunos fallos, no muy frecuentes,
pero, por lo demas, ofrece accion de primera con
un buen disefio y variedad de misiones.

AHORA DECIMOS ]
Gracias a unos cuantos detalles, g
«Conflict Denied Ops» no tiene
competidores que ofrezcan exac-
tamente lo mismo: accion en pri-
mifa persona con elementos
tacticos basados en la
alternancia de sus
protagonistas, entor-
nos destructibles, ve-
hiculos, una buena IA
y variedad en cuanto
amisiones y escena-
rios. Si todos estos
ingredientes forman
uncoctel que te pa-
rece muy apetecible,
pruébalo porque tal vez
consiga refrescarte
como ninglin otro.

Indiars Jones and The Fate of Atlantis
Logo Stz s

Ousies

Quziz 4

Sam & Moy Hif the Road

Star Wers Bsltiehont 2

Skar Wors H ieperic o e

Star Weors Lodi night. Dark Formes 2
S Vs Repubiic Commands

ATARI

Aiore i t= Dark. The New hightmare
A f Aes

Cowe Barier’s Jencie

Dingeors & Drapoes O
Erter the Matrx

Gothic Unnerse

Newrwir Nghss 2 Gokd ESten
Pack Forgstiem Featms Detae
Spalinrs liwvera

The Gesiid Universe

Totaly Ny Nigae
Va3

Perms 3D

ELECTRONIC ARTS

Eattiefield 7147 Delur

Eattiefiid 7 Ca'mft‘ Cafiacton
Command & Congues W Tomrom Won
Count=r S Source

El Padrine: B Videoueso

ESDULA La Batalia por s Tierma Media
ESINA L= Batalla por b Tierra Media Il
ESDLA L2 Bt por ks TM B Dedine
ArA s

Hali-Life 2 Platinum

Harry Pofier y & Orden del Fénix

Los Sens Dehne

Lo Sims Historias de b Vida

Los Sims Historias de Mascotas

Los Sims 2 Megatuxe

Los Sims L= Femiia af Comnpletn

Los Sames Animales 3 Raudsies

Los Sims: de Vataciones

Los Sims: House Party

Los Sims: Magia Potagia

Los Sims: Primena Cita

Los Sims: Superstar

Medal of Honor Allied Assauit

Medsl of Honor Pacific Assault
Madal of Honor Airborne

NEA Live 08

MNeed for Spead Carbona

Nesd for Spesd Most Wanted
SenCly Sacieties Delune

FRIENOWARE

Cy o Has

oy of Villams

Digioracy

Drezmiisd

G Wars Fd. Plating (GW+ Eap. EotN)
Gasid Wars By of the North

Gasid Wars Fchions

Pro Cyclins Marager 2006
Srgtecy: Comearyd 2 SStrimey
T 2006

FX INTERALTIVE
Caderams: Paneers
Pt 2
gy Tt

Parc il

Port Bie 2

Py

Sheriock Foimes L3 Atz
o R Drwer 2

Tow Antiiogy

XPane 7

Series clasicas |

1855

M35

2356
M

-

K5

55

gg,.
1955¢
455

1995¢
3995¢
4995¢

995¢
995¢
985¢
985¢
495¢
995€
595¢




I5eries clasicas |

Ratétauille

Un cacinero con cola y bigotes

Agaiha Covistie Y No 1899 g
pe e e | ANTES DECIAMDS AHORA DECIMOS
:f*gmuw ﬁ ,  Ayuda a Remy, la rata protagonista, aaban-  ¢Qué es lo que buscas en un juego de plata-
,_,m:"ww 1200¢ h donar fa campifia francesa y convertirseen  formas que adapta una pelicula de anima-
Panzer Eéte Gold 2999¢ v Ungran chef parisino entre minijuegos, sal-  ciéncomo «Ratatouilles? Si quieres un juego
, g p [ Sres Un Jueg
Rambe 21 ksla de Tesaro gi ¢ tos, carreras, obstaculos y enemigos. Todos  desenfadado, lleno de personajes, situacio-
S‘;‘*:; i foie i losingredientes de losjuegos de plataformas  nesy referencias al filmen el que se basay
The Secrets of Atlantis 1999¢ ¥ reunidosen esta adaptacion del film de Pixar ~ conuna jugabilidad variada, eficaz y directa, 7aE. -
The Secres o Da Vinci B & queofrece una jugabilidad facil de digerire  ésteesunbuen producto que gustarétanto 4 Recorre sl calles, a“’:“tﬂ ’5'{'35 y
:’"’ *f*“.“;g;;m Vs iﬁf ¥ jgualmente facil de disfrutar solos o conalgu-  alos pequefios comoalos jugadores pocog  S0¢INas Fecoiento o JHlos Y eeqiivarida gekaios
T Crre New York 1590¢ ! nosamigos sentados frente al mismoorde-  nada exigentes, Pero si quieres algo més...
PLANETA DE AGOSTINI " nador, Para los mds jGvenes o paraquienes  utilizando un simil tan gastronémico como
£l Matador 995¢ " busquen jugar un par de partidas ocasiona-  ratonil, la accion de «Ratatouilles resulta tan
=, " 1
P Fiithol 2007 995¢  les,aR atatouilley puede resultar muy atrac-  sabrosa como un buen queso gruyere, pero
PROEIN tivo y arrancard més de una sonrisa. rio clvides que también tiene agujeros.
1
ArmA:Armed Assault Gold nee
Commanos 3 agse ' = === = =
Commandas Saga 2g5¢ 4 FICHA TECNIEA T S |
Canflict Desied Ops 1995¢ L = mlf,_gns . ' - .
i::;?’:h?xl E;;_ I' E ladn 53 (Dctubrs 2007) exigents echara i ia” S .
Lezo Sear Vars agse E = 1iss
Lost Planet Colonies 293¢ [ = |
Praglerians 985¢ J,x L, : b5l PRETENSIONES. Su faltn de ambicidn e | 4 -
Tomb Fesider £ Angel de ba Oscuridad — 905€ & = . Ya disponible una maneda dn doble car: genial sinobuscas || T ==
Tornb Raider Lagend 14556 ¥ = ch: www.thg-games.com/es y mis escaso sf quizres fugar o olgo s serie. || : 2::1? siete tipos diedminijulegus diferentes y muy
i : - ===—x == et B ivertidos sazonan el desarrollo de este «Ratatouillen.
SEGA 1
Wizl | Gold Editian 4a95¢ |
Sega Raly 935¢ [
i T.
ne : itan Uuest
Bioshoek 1895¢ L
Civilization IV Compietz w5 L - .
DingonSege Dk ograp) 2% Enfréntate a los mitos
Grand Tneft Auto San Andreas 299 A
Oblivien 2%0¢ 5 i ITEC NECiARANE e
Obivions Game of the Year PE ___ ANTES DECIAMOS =
Prey 1959¢ 1 Explora el Mundo Antiguo, consigue objetos
Ho L magicos y lucha contra hordas de temibles
;:ngay Sﬁ: :g\;ﬂ sm:H o ";;:E L monstruos mitolégicos. Este juego de rol y ac-
el . cion redine historia y mitos para presentarte una
Supveme Commander Caid mese § emocionante aventura en diversas zonas del
Eﬁ:fﬁ: ms:ad i gﬁ: Ii; Mundo Antiguo. Controlas a un personaje con
gy Pac | i ; 1
Wartarmner 40000 B 66 Alogy 8956 ' el que combatir ;ontra miles de cnatulras,_reco-
— ! ger objetos y armas y acumular experiencia. La
; n libertad de creacion y evolucidn del personaje &s
Brothersin Ams 1y 2 1995€ ! 2
Codegarm Pack § Accién e r total, el sistema de combate fenomenal y la am-
Cadegame Pack 5 Estrategia 95¢ ’ bientacion -con unos gréficos
C“ﬂ@: zimﬁﬁmn ?’2;!-?5; : _ ~ espectaculares- engancha ra-
Codegame Pl Pack Prince of Fersa 29856 | —— e ido. Te costara dejar de jugar.
o P‘:: ::: A = D"C:m :‘5555: A y asiatica han cobrado vida y ti tienes que i J e
ot P Pack ot ity 2995 2 hacerles frente a espadazo limpio. Tu magia y habilidades te ayudaran también a vencerlos. AHORA DECIMOS
Dark Messiah of Might & Magic 1995¢ n 2 || : T 4 -
t . i L El paso del tiempo no ha perjudi-
Ralihow Sit Vegas 1835¢ 1 cado a la estupenda accidn de ¢Ti-
Setiers2 107 Aviversary 995 s tan Quests, Algunos bugs de poca
Splider Cel Chacs Thecey 1935 ! imporiancia fueron eliminados me-
VIRGIN PLAY - ':, diante los habituales parches, una
Anno 1701 { ; ;
ity s : < EXpans |6ﬁ prolangg la expe-
Mg Kaighic Apocalypss 205 i == ' riencia de juego ¥, sobre todo,
Parzearid 7€ ‘i' o AR5 , 3 los requisitos técnicos que
gj;s;m Fa:a 3 ‘?ﬁ?i 5 e ; PRI 4 £t . R 5 N asustaban en el momento
Siverial 256 W 4 Cada zona del mundo cuenta con una 4 Ciclopes, centauros, muertos vivientes, e sulanzamiento, son aho-
Starstip Trooper 5 5 gran variedad de monstruos distintes. momias, arpfas... el repertorio es inagotable. 2 mas accesibles. Estupen- 44
Vet ot e . : == ————————————— domomento, por tanto, e £
VIVENDI : FICHA TESNNA IS 5% 12 A KOTA e volver a lanzar a nuestro /#
DEEEL: 1l The Lord of Destruction Eggg ir L B Pis;ﬁ PARAR s ey e, personaje por tierras de |
FEAR T | ARt Gl | o conura arbiertacin rgnal en su éners.\ China o Babilonia y dis-
Starcraft + Brood War 1499¢ iron Lore/THQ S A =S frutar de esta combina- |
Timestit LET AL | cisn de acciony rol que
s o i Sl Tl
World in Conflict 2950¢ 5 i 2 disponible £u die poe cues precia o requisitos | iene el atractivo sabor
World o Wareratt Batiechest 2% | llangueszame.com  thnn yn0mts gt s pun s | | de los antiguos mitos, |
World of Warcralt The Buming Crusade  1499€ ﬂ Ll i N l
78 MICROMANIA ?
n



ii NO TE LO PIERBAS !

8 posters gigantes y 6 laminas
con Ias estrellas de Ia lucha libre

e —

iLAS MEJORES IMAGENES DE L0S PERSONAJES DEL VIDEOJUEGO! 5«:%533
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(5 L0S JUEGDS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccién?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendados

La calma veraniega llega a la lista que por primera vez en bastante tiempo,

registra un pequefio nimero de novedades. «Devil May Cry 4», «LEGO Indiana

Jonesn y wAvencasty te ayudaran a hacer mds llevaderos estos calores.

La sag2 «Brothers i Armss ya se

habis desbinguido en sus antaniores
entregas por ofrecer una emocionants
accidn bélica. Con esta tercena, eHells
Highway» gana en dramatismo y
espectacularidad, con una accitn que e
engancha hasta & final de la ::mneﬁa

© Comentado en Micromania 188
© Puntuacién:95

eyl LEGO Indiana Jones

© Aventura © T, Tales/
LucasArts® Activision © 2995 €

apariencia, detrds de lodas esas
piezas y bloques se esconde una
jugabilidad alucinante y, lo mis
irn[xfriante. divertidisima,

0 Comentado en Micromania 163
© Puntuacién: 30

Call of Duty 4

arfare

emesassc

Elregresodeesta emblemitica serie

na ha decepdonado a nadie: un
espectacular juego llamado a marcar
un antes y un después en su pénem.

® c«menhdnmllmmlﬁ

Age of Conan

© Rol Online © Funcom/Eidos
© Proein © 4935 €

Suwga.-nmeﬂarmm (==
de rol online, con una amblentacién
brutal, un sctama de pego orginal v
on 2specid de o, Sin duda un S
candidatn para ef trono def genern.

Qmm&mﬁ!

© Accién © Propag./Touchstone
© Atari © 3495 ¢€

Tras varios afios de ausencia mahe
una serie legendaria con mds
accidn, mds emaciones y, sobre
todo, més dinosaurios que nunca.
EEstis preparado para ir de caza?

© Comentado en Micromania 162
© Puntuacién: 92

m=gns ol rol mds casico peroenun
entomo futurista, contra imvasones
ahenigenas y tu personaje con
implantes ciberndticos... Esti ya
mwentado y I mezcia resufts genial

Assassin’s Creed
Director’s Cut Edition

Los jugadores de PC hemnes tenido
Que eSpPErar un poco mds para poder
disfrutar de este extraordinano juegn,
pero la espera ha merecido B pena

World in Conflict Crysis
© Massive/Sierra © Viendi © 4359€

Un juego gevial que lo Bene toda: ambientacion,
espectacularidad, desafia, realisma... un ritmio
frenélico y un modo muftiusador sin ;nncmi—ntf

© Comentado en MM 154 © Puntuacié 7

© Crytek/Bectronic Arts © EA © 5995€ cqmnrmemeasm_{_'_: fff
Ha sido capaz de cumplir las expectativas pusstas Hacia afios que no velamos una aventura tan

en é e ir un paso mids alld respecto a lo visto y completa, variada y. sobre todo, revolucionaria.
Lmtﬂﬂﬂmrﬁmuﬂmglﬂlrﬂmk Ewmmmmmam

~.) La referencia

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra
referencia a Ia hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccién.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue

un sucesor que vuelva a conquistarnos.

NOTA: Estos son los mejores sponentes de los sele péne-
s puros {acoidn, estratega, deportivo, velocidad, simula-
oidn, venturas y o). En i achalidad ensten mtitud de
sDgEneros. por lo que aipuras de s Rederencas inche-
das 20 b secoadn de reviews pusden variae, adecwindoss
= fipo de juego del que 12 esté realizands ol comentaric
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1 Los Sims 2 Megaluxe [+17] Estrategi.a
2 L= Sims 2 INEA Accaserios [+12] Estrategia
1 Activa Tu Meniz [+3] Pu?:.f_lect

uc_ssuurymlhﬂluitm- Estral_eg:_a
§ L= Sims 2 Bon Vogage [+12] £slra_‘ggu
£ Avencast [+12]

7 Los Sims 2 y las 4 Estaciones j¢12] FEstrategia
£ Los Sims 2 Abren Negocias jpz]  Esiratesia
8 Prp [yling Manager 2008-09(+3)  Estratega
il Los Shn!{why!oﬂnﬂmfeﬂ} Estrategia

o lsborados por GFK per

© Rol © Bioware
o E Eler.trumc Arts © 4935 €

El mejor rol viene de manusli‘ehs F

maestros Bioware, en un entorno de
ciencia ficcidn con una realizcida
soberbia y una historia genial que tz
mantiene pegado al PC.

© Comentado en Micromanta 161
: 97

Descubre como serd la guerra del
futuro con este fantdstico jueso
de azcbn y su impresionants
modo rnulliiugadnr,

P';r icmgltud, vanesiad. ambienmum o
argumenta, &l nuevo juego de Bloware es un tiulo
imprescindible pars z:ualquier aficionado al génera,

ADESE correspondiastes 3 jullg d2 2004

Flectronic Aris

I 7 Double Deluxe [+12]
Electronic Arts. L The Sims _
I Periédica 2 The Sims 2 Free Time fo12
3 son [V Compiede [+12)
Electronic Arls lﬁuﬁm fag
Electronic Arts & Wrkd of WarmafL. Bsttechest [+12]
), Interactive 5Col & Mm er’m [+16)
Electronic Arts & Sins of a Solar Empire [+7)
Blectronic Arts 7. The Sims 2: Bon Voyage !ol;']'
Friendware LIBL1 mwu:dllrh;li-ﬂ
anic Ars 9, Assassin's [reed f¢
B 10, Race Orives: Grid [+7]

Ponte al volante de tu coche preferido,
de entre un impresionante repertorio
con doce cateporias, v participa en

las carreras mids apasionantes que
puedas imagimr

Era quizds el juego mds deseada del
afio por suincrefble jugabilidad y su
espectacularidad gréfica. Y lo mejor
de todo es que ha sido capaz de
cumplir todas las expectativas.

Velocidad

Test Drive Unlimited

© EdenGames © Mari © 3999€
Su espectacutar modo muitijugador es una
aportacidn revolucionania al género y eso, unido a su
soberbia tecnologla, lo convierten en la relerﬂnm

* Dt el oo CharfTrack ara 1. 5P (LK) L comaspondientss = |3 2* sermras e st de 2002

Fsirategia Electronic Arts

Her
Estrategia Electronic Arts 1 Nancy Drew: The Ph. of Venice h\rentn!al =
etrategia Take2 2 Spore Crestrs (rsaer Estrategia sz "
’ -aa;gn Blizzard 3 [ivifzaton N Beyond e Sword. Etrategia -
. i Activision 4 SimCity 4 Deluxe Fdition Esl:m!ggia Bechmhwmmﬂ
s Kalypso Media 5 Microsat Flight Sim X Deluxe Simulacion =
e Compleiz Estrategla 2K Games
| Electronic Arts B Civilization 3 s
Estrategia e prom The Wk iings hta
Esiralegia Elactronic Machines: Conirap. b
9 isoft & Dvifization IV Estrategia. .
"m?" Cudemujsr::; 9 [ivilization IV Gold Edvtion Estrategia 2K Ga:;al;
— " 1 Vger Woods PéA Tour 08 Departio Electronic

WorldShift

© Estrategia © FX
S O%E

FX vuelve al género de la estralegm '_.l
lo hace per todo lo alto, con un juego
que combinz lo mejor de este género

con elementos de rol y esirategia y
con un modo rm.ll‘l!juga[!or de fujo,

© Comentado en Micromania 162

Warhammer 40.000
D.0.W. Soulstorm

Lina expansicn autoiugable para el
estupendo juego de Relic, que afiade
mil novedades para los veteranos y
lasamréalnsreaén!legadc&

Toda un iratada de cfmo lograr que un campo a prior
tzn minoritario como el de ta simitacidn de submarinos
deiedesedogmdasamaimpccablcreaﬁmdm

© Comentado en MM 148 © Punluacién: 94

* Dialos elaboradis por Amarma tor comesgondientes a e P sears e agmin 0e 2002

© Proein © 3995 €

La saga mitica vuelve al PC mds
espectacular que nunca. éQuieres
saber qué misterio hay detras del
cambio de bando de Dante? Pues
o te pierdas este genial juego,

© Puntuacién: 92

Avencast

© Rol © Clockstone/Lighthouse
OFX©995€ 0K
F}(vudwamrerdermsconum
excslente combinacidn de rof y accidn
tan divertida como absorbentz, con
magrananmlemaclﬂwampmdo

La_l;u_wa entnegz de esta seﬁe ciastu lkeg;
cafgad.adenuvedadesymarcadenumd nivel de
e:eelencm e al.antu a }uegcs depnrt:vas se reﬁem
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(S)LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Estrategia (el Accion il Aveniura Rl Rol Rl Velocidad I

Los seguidores de los Parece que nada puede Despues de meses de

juegos de Paradax hacer peligrar el puesto mucho movimiento tras
de «lall of Duty 4» en la la llegada de grandes
cumbre de [a acddn. «Devil novedades, la velocidad
May Cry 4» irrumpe aminora. Este mes solo un
en a tercera posicion cambig, «Moto GF 07»
desplazando a «Turoko. adelanta dos puestos.

World of Warcraft
The Buming Crusade
© 78% de las votariones

© MM 60 Putuaci 36
© Sl Yivend

'-.I‘ Y .l:"‘*l'll
i.'" FL

e

- Europa Universalis ' Assassins [reed Runaway 2 Mass Effect MotoGP 07
Roma Director’s Cut Edition El Sueiio de la Tartuga
© 19% de las votaciones €27% de as votaciones | ©26%de las votaciones © 26% de las votaciones
::&emu O 15 © Pt 3 :uhifaiév" = A :’hiﬂfém’ f g3

[haas Happens
Q7% de las votaciones
o W 151 © Puciacii 90
€ Shwer Sty Playlogic
Ny

& 1% de s votaciones
O NMIED O Pehacéc sz

i e

Sherlock Halmes y el
Rey de les Ladranes
S 4% de ias vatsciones > 5% oo las votaciones

Devil May Lry 4 g Siman The Sorcerer 4

82 aucROMANIa



B eSpantﬁriéli

A versi porfintega |

«Spore» porque ya
s
criaturas increibles que
se mueren por vivir! 7 y

Los pilotos de «Falcon 4.0
Allied Forcex han unido
sus fuerzas y elevan el
vuelo hacia el segundo
puests, intercambianda su
lugar en la formacidn por
«F3X Acceleration».

=S Falcon 4.0
Allied Force

&) 305 de las votaciones

- © 5% de las votaciones
3 F' _‘.ﬁﬁé_"'—‘_'l'ﬁ_“
LT ReesiMicrosl
b :

Tamara Asenjo

Deportivos g

Los éxitos de la Seleccidn
en la Evrocopa y los de
Nadal en Wimbledon crean
aficcian iy motivan algunos
cambios: «UEFA Euro
2008 ariba y la entrada
de «Virtua Tennis 07».

=P Fro Evalution
| Soccer
B i £ 29% de las votaciones
| Do
[

2 apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
0s titulos que pueden recibir el apelativo de cldsico. Recibir este distintivo es un honor
‘sdlo consiguen los elegidos. Oe vosotros depende.

1 Age of Empires Il @ Civilization IV 8 Starcraft

41%7de las votaciones 31% de las votaciones 28 % de las votaciones

© Comentado en MM 130~ © Comentadoen MM 131 2 Comentado en MM 41

© Puntuacidn: 94 © Puntuacidn: 96 © Puntuacion: 90

©Ensemble Studies = eofiraxs oBlizzard

B Half-Life 2 & FarCry 2 Doom 3

45 % de las votaciones 36 % de las volaciones 19 % de las votaciones

o Comentadoen MM 119~ o ComentadoenMM 110~ @ Comentado en MM 116~

© Puniuacidn: 98 Puntuacion: 97 © Puntuacién: 98

aVae . eCrytek  _______ .. eidSoftware
{ I 5am & Max & Orim Fandange 38 Fahrenheit

35 % de las votaciones 34 % de las votaciones 31 % de las votaciones

oComent.enMM70 o Coment.enMM47 © Coment.enMM 128

© Puntuacién: 94 © Puntuacion: 92 o Puntuacién: 90

olucasAs olucasArts e e s e

R Neverw. Nights & Ultima Vil 8 Baldur’s bate

45 % de las votaciones 35 % de las votaciones 20 % de las votaciones

o Comentadoen MM91 ~~ o Coment.en MM 63 o Coment.en MM 49

@ Puntuacion: 92 © Puntuacidn: 97 © Puntuacion: 93

oBloware olem | - ©Bioware

L70CA2 & Need for Speed 8 Test Drive Unlim.

40 % de las volaciones 31% de las votaciones 29 % de las votaciones

© Comentadoen MM 111~ o Comentadoen MM 107~ © Comentado en MM 147

© Puntuacién: 90 © Puntuzcién: 88 o Puntuacién: 96

o Codemasters cEAGames = oEdenGames

L Lock On & Silent Hunter4 8 1-2 Sturmovik

41% de las volaciones 36 % de las votaciones 23 % de las votaciones

@ Comentadoen MM 108 @ Comentado en MM 148 © Comentado en MM 83

© Puntuacién: 90 @ Puntuacién: 94 © Puntuacidn: 90

©Eagle Dynamics oUbisot _ ©lC/Maddox Games

1 Virtua Tennis 2 Pro Evo Soccerd 8 PC Futhol 2001

46 % de las votaciones 30 % de las votaciones 24 % de las votaciones

o Comentadoen MM 88~ o Comentadoen MM 119 ~ o Comentadoen MM 66

© Puntuacién: 92 o Puntuacién: 94 © Puntuacion: 86

Se T T SNONMMISTETEC b oDinamic

/Gantiago de 6O

: iG]
uta POF 2 e
e U=

¢uietna @ no
macion. €o¥

peniita el 12605

es de 5 yotos cada vez que participas y debes repartirlos entre un méximo de tres juegos y un minimo de L.
listas por géneros como los clasicos de fodos los tiempos estén abiertas a cualquier juego que se quiera votar.

agto




Hell's Highway-.~

Objetivo, ver el fin de la guerra

Todas las operaciones aliadas de esta contienda te han acercado un poco més a la victoria contra los
ejércitos alemanes. Pero en esta campaiia, la que iba derrotar definitivamente a los nazis, algo sale
mal. Todo se complica y tu pelotdn estd en medio del fregado. 2Lomo vas a salir de ésta?

=

| Alto Mando esta con-
vencido de que si esta
operacion liene éxito
antes de las navidades
de 1944 las tropas alia-
das habran entrado en Berlin y
habrdn puesto fin al régimen
nazi. Bautizada con el nombre
de Operacion Markel Garden,
te encuentras al final de Sep-
tiembre y va a dar comienzo el
asalto. El objetivo es capturar los

B4 aicROMANIA

puentes de los principales rios
que atraviesan los Paises Bajos
para abrir un corredor que per-
mita superar el Rhin e internarse
en Alemania. Se ha preparado el
mayor contingente de tropas ae-
rotransportadas visto jamas para
llevar a cabo el asalto,

Todo eslé preparado y til, como
veterano experimentado, formas
parte de esta imponente fuerza
que caera del cielo, Pero la pre-

sencia de tropas alemanas resul-
ta ser sorprendentemente abulta-
da, mucho mas numerosa de lo
esperado. Y eso no es todo, una
serie de desalortunados sucesos
ponen los planes del asallo aliado
£11 MaNos enemigas.

TOMA LA INICIATIVA

Teniendo en cuenta que la se-
rie «Brothers in Arms» se basa
en la coordinacidn y que éste

gHell's Highway» es el capitulo
mads tactico de todos, vamos a
concentrarnos en las primeras
misiones del juego, detallando
paso a paso la mejor opcion para
sobrevivir a cada situacin y po-
der avanzar. De este modo, aun-
que la solucidn no sea completa
podremos entrar en detalles que
son cruciales,

En los recuadros hemos in-
cluido consejos que describen

el sistema de cobertura y com
usarlo con propiedad, los so
dados enemigos que vas a e

contrar y su modo de actuar 4
detectar tu presencia, y la mejo
forma de sacar provecho de lo
miembros de tu pelotdn, Tod
ello, junto con las descripcione
del texto principal, te permiti

enfrentarte al resto de las misig
nes con grandes posibilidades ¢
éxito. iMucha suerte!




LIS

iindhoven, Holanda

B que
1 ensena los principios basicos,
omo la cobertura y los movi-
lientos del soldado. Avanza por
|casa detras de tu compafiero y
gue los consejos que aparezcan
1 pantalla, Una vez completada
itaras listo para participaren la
seracién Market Garden.

a de aterrizaje "W,
srte de Holanda
| i
con el eguipo que ve-
ien el suelo. Recoge las grana-
s ¥ la municién, y luego sigue
sta el edificio del Sur, donde
miembro de la resistencia
landesa te dara un mapa con
posiciones enemigas. Justo
lante, hacia el Este, verds la
mera patrulla alemana.

m y ordénales que
ataquen a la patrulla alemana.
Si algln enemigo usa la ametra-
lladora-contra tus hombres, flan-
quéalo por la derecha, a través del
arco que estd junto a la bicicleta.
Al final del muro, le tendras a tiro.

4 5 3 Teb

wan y contintia en
direccion Este, hasta llegar a
un molino. Sittia a tus hombres
tras el muro de piedra para que
se encarguen de los soldados
enemigos del otro lado. Tu pue-

~) Quiz 1

Francia.

Holanda.
Noruega.

des flanquearlos por la derecha,
rodeando &l mundo, o subir por
el molino y dispararles desde
alli arriba, aunque necesitaras
buena punteria.

&l Uns si-
gue avanzando en direccion Sur
hasta llegar frente a la fachada
de una casa. Sitta rapido a tus
hombres tras el murc de piedra
de la izquierda, junto al manzano.
Tt rodea el jardin por la izquierda
y salta el muro para flanquear a
los soldados enemigos.

] go: rior 1
aza lanza un par de granadas
por las ventanas. Lanza otra por
la ventana del piso de arriba,
donde esta situada la ametralla-
dora enemiga. Luego enfra en la
casa, sube por la escalera de la
habitacion izquierda y acaba con
los enemigos que queden.  »»

£ EL SISTEMA DE COBERTURA te permite ponerte a

para fi mismo también deberds encontrar alguna para tus

salvo sin renunciar a una perspectiva directa del frente. /5 .
En todos los escenarios podrds encontrar obstaculos | Uf ~ Y S
hombres. Ten cuidado a donde les mandas, También debes
considerar qué les vas a pedir cuando lleguen, Si deseas que

que pueden servir de cobertura. En cuanto corozcas
§a
¢ grupo del bazooka efimine un puesto de artilleria enemiga, ‘r

la ubicacién de los enemigos busca la mejor cobertura

posible para dispararles desde un lugar seguro.

3 RECUERDA QUEEN LA MAYORIA DE LAS MISIONES §

NO ESTARAS SOL0, asfque ademds de buscar cobertura

no resisten bien los disparos. Si os cubris detras de una valla.
de maders més vale que no quedeis allu osfreirén.




86

i,

[T TS

€] LA 1A DE LOS SOLDADOS ENEMIGOS es muy avanzada y reacciona-
rén con gran determinacidn y astucia a tu ataque. Por ello es importante
realizar maniobras de flanqueo. Una buena tictica que te funcionard
casi todas las veces es dejar a algunos de tus hombres apostados
- encargindose de los soldados enemigos parapetados mientrastio el
resto de tu pelotén los flanquedis. Los escenarios han sido disefiados
para que haya varias rutas por las que poder flanquear.

£ ANTES DE HACERLD fijate bien en el circulo rojo que aparece
encima de todo soldado alemdn. Indica su estado de agresividad. Si
ﬁm&m:ﬁhﬂumwbu

ﬁamammm
tienes que dispararle un poco u ordenar a fus hombres que lo hagan.
Pero muévete rdpido, porque el indicador se pone en rojo con mucha
rapidez. Una vez le cojas por un flanco, estard perdido.

MECROMANIA
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Antes de salir,
en la cocina, verds una puerta
trasera y a dos alemanes escor-
didos trasla Es de madera,
asi que dispara a través de ella.
r'r'.j tan cerca-
nueb'o Aho-

Los disparos, si
nos, atravesaran

con ofro grupa de sold

MANTEN PULSADO E PARAS

caer en tus cercanias un pla-
neador aliado, Los alemanes se
acercaran a él como polillas 2 una
llama, as rquc IL ha tocado defen-

Un bombardero.

Un caza alemin,

ER ESTELOBJETO: K9BK

1n siguie Ve
ras el planeador caido tras el sui
co, abierto por su panza, rodead
de tropas enemigas. Cubrios en¢
muro de piedra de la derecha
y acabad !Gn los primeros
ene MIgos. LUEED avanzad
Cubre a Ioa soldados de la
ametralladora detras del

tronco caldo y

TOmO cober
chera. Lue
bolas de he
reune a tus hom ta Iz
iz del ‘?uds:: para reunirte ¢
elrestodela
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Cuando acabes con
etras de
un bu[acan. ve por la puerta de la
izquierda para flanguear al otro.
Tendrds que pasar por un par de
habitaciones con mas alemanes,
una de ellas con un billar, para lle-
gar hasta ese soldado. Permane-
ce atento a las esquinas y avanza
cautelosamente, En un espacio
tan cerrado y estando tu solo no
merece |2 pena que ie precipites.

que domina una de las en-
tradas de la mansion. Dos alema-

nes se han escondido tras un sofa
del otro extremo. Ve por la puerta
izquierda y podras flanquearlos.
Ahora baja las escaleras y saldras
al patio ajardina a parte
trasera de la man Mira hacia
arriba, podria quedar algin nazi.

MICROM

1 ;
= y |uego cruza
el jardin hasta |a puerta izquierda
del edificio de enfrente. Elimina a
los enemigos que hayan queda-
do y vuelve a entrar en la casa
por la puerta del otro extremo.
Casi al instante encontraras el
primer nido de ametralladoras.
Acaba con él. Si [
el primer disparo ponte a cubierto
rapidamente y lanza una grana-
da sono {e quedan te va
=ndrds que ir al
ayoneta.

él, I\Jt ctica es }3 muma que con
el primero, El tercer nido esta
en la sala contigua, en el piso
superior, aunque tendrds que en-
cargarte de un par de soldados
que custodian Ia escalera. Sube,

eliminalo, yuelve a bajar y sigue
por la puerta que esta junto a la
4 a la salida

y tu siguiente mision es asegurar
el patio de Ia institucion. Vuelves
a wntar con el apoyo de fus hom-
bre el puente
ha;ta IInbar ala entrada del patio.
nas del muro son bastante
Coloca al grupo del lan-

5 en Ia parte izquierda

136 pulgadas.
Cal. 75,

ra que todos tus
hombres ataquen
al mismo tiempo
para conseguir el
maximo impacto,

terreros de alli para
ninar con seguridad a las
Lroms enermigas que queden

5, No Dl”ldE‘SQUE‘ ;- h

ordena aI grupo
zagranadas que ac

causen estrag
mas sera mas facil,
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Llegaras
hasm una nueva zona con varias
casas y verds también un coche
aparcado a lo lejos. Debes atra-
vesar [a zona para reunirte con
Hartsock. Hay dos nidos de ame-
tralladoras muy peligrosos: uno
en latorre y otro en un edificio del
sudeste. Ordena al grupo del ba-
z200kz que arrase el de la torre.

2 £l ctro estd mt ;. asi gue
acercans por el Iado dererho y
pasad frente a |a torre. Desde ese
muro el bazooka podra destrozar
los sacos terreros que protegen a
varias patrullas alemanas. Luego
lleva al grupo del bazooka a los
sacos terreros para que se encar-
guen de la otra MG.

u: -
‘-iay una
barrera al principio de la calle

que puedes utilizar para cubrir
a tus hombres. Para flanquear
al enemigo entra por la puerta
del edificio de la izquierda. Tras
atravesario llegaras junto a los
soldados enemigos, Sigue por
esa carretera usando los sacos
terreros y las furgonetas para
cubrirte.

= Sittia a tus hombres,
deja atras Ia primera furgoneta y
entra por el arco de |a izquierda.
Ocliltate rapido detras del muro
de piedra, porgue varios solda-
dos enemigos te saldran al paso.
Cuande hayas acabado con ellos
sigue adelante y llegaras al edifi-
cio donde estd la MG,

Bl Tras salir d lle llegaras a
otra zona del pueblo con un caficn
aleman del 88. Hay que destruirio
pero, para ello, deberas atacarlo

"
L

por el flanco. Envia a tus hombres
detras de las barcas y elimina con
el bazooka a los enemigos que se
cubren tras los sacos terreros.
Luego continiia avanzando.

porque ¢l candn flak del 88 va a
dispararos sin parar. Ve por el lado
derecho del escenario. Rodeando
el edificio podras flanquearlo,
pero antes de destruirlo deberas
encargarte de algunos enemigos.
Cubrete detras del muro, Cuando
esté despejado, destruye el ca-
fion. Eso pondré fin a la mision,
pero la batalla no ha hecho mas
que comenzar... Aplica tu expe-
riencia y podréis sobrevivir a la
operacion, iSuerie! m LTA

Soluciones Quiz
"UnU 88 Yy CUOJRURS Up O'E
Jopeaueyd uf ¥z BpUBION BT

B INTIMA ML PARAF O
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soldados que cumplirén tus érdenes sin rechistar, aunque los envies
a una muerte segura. Un par de disparos es suficiente para acabar
con ellos, En general, se defenderdn bastante bien solos, por o que
no tendrds que ocuparte de ellos pero si de darles las drdenes para
alcanzar los objetivos, Eso sf, de ti depende buscarles un buen lugar
donde cubrirse y desde donde disparar al enemigo con seguridad.

£3 CADA GRUPO DESOLDADOS TIENE SU PROPIO COMETIDO
dependiendo de las armas que lleven encima. Unos disponen de
ametralladoras pesadas, por lo que, una vez situadas, podran barrer a
cualquier grupo de enemigos que se acerque. Otros poseen un bazooka,
un arma muy efectiva contra los vehiculos biindados y los nidos de
ametralladora. Ademis, te permitird destruir cualquier cobertura que
utilicen los enemigos, ya sean sacos terreros o un simple coche. Por
(iltimo, estan los grupos de asalto que, con fusiles, puaden emplearse
pmliawalmnﬂgn.
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En el siglo XXII, I tnica esperanza de colonizacidn para la
humanidad viaja en la nave Armstrong. Y ante un ataque
de los Kerak la tnica esperanza para los tripulantes eres ti.

a destruccion de la Armstrong supone renunciar a
la tnica oportunidad que tendran los humanos para
B colonizar otros planetas, haciendo de la Tierra su
B prision. iNo puedes permitirio! Pero el ejército de los
Kerak ataca con una superioridad numérica abrumadora y
fus compafieros no pueden hacer mucho por ayudarte

L3 cosa no va a ser facil, pero aqul estamos nosotros
para echarte una mano en lo gue haga falta. En esta lupa

.
i
J

podras encontrar todo fipo de consejos para disefiar un
personaje que sea capaz de afrontar cualquier situacion
de combate que se te presente en el juego. También te
ofrecemios sugerencias sobre como sacarle el maximo
partido a tu companero robot, el HR-V, y una breve des-
cripcién sobre las mejoras que afiaden cada implante
cibernético, para que puedas elegir cual de ellos ufilizar
segun fus preferencias. iAnimo, fodos dependen de !

Armate hasta los dientes

Teniendo en cuenta lo infestada que estd la nave de alienigenas es evidenie que necesitards un buen surtido de armas
para poder defenderte. Pero no sélo eso, también es necesario saber elegirlas en el momento adecuado ya que habrd
algunas mds dtiles que otras segiin las circunstancias. He aqui una lista de las armas mds importantes.

B Amelr ras. Puede que encuentres ofras armas
de fuego que causen un dafio mayor, pero ninguna gozara
de la versatilidad de lzs ametraliadoras. Disponen de una
cadencia de disparo muy alta y son las armas que tienen
mas alcance de todas, por lo que podras atacar al enemi-
go desde mucha distancia, sin exponerte demasiado.

B Granadas de lmpacto, Son muy ttiles contra grupos de
enemigos, por su radio de accion y el gran dafo que cau-
san. También pueden resultar dtiles para despejar zonas
de minas. Lanzards la granada justo donde esté situado el
cursor del ratén, asi que asegirate de no tenerlo encima
del personaje... y ten preparada otra arma para después.

4

) Sable Magblade Esla mejor arma cuerpoa cuerpo que
podrés encontrar en |a nave Armstrong. La consigues casi
desde el principio y causa muchisimo dafio, mas alin sila
mejoras en los bancos de trabajo. Permite incluso el uso
de atagues especiales, por lo que en un combate cuerpo a
cuerpo, contra uno 0 Varios enemigos, no hay nada mejor.

B3 Trampa de fuego, Actdan como minas. Las colocas
en determinados lugares para que exploten en cuanto un
enemigo se acerque a ellas. Cuando veas alienigenas en la
lejania coloca algunas y llama su atencidn disparando un
poco contra ellos. Las minas los carbonizardn, el problema
es guiar a los enemigos hastz ellas.

Tu personaje cuenta con algunas habilidades especia-
les que le permiten mejorar sus acciones de ataque y
defensa. Las obtiene a medida que progresa a lo largo
del juego cumpliendo, una a una, cada misicn.

2 a5 habiiidades es requieren un gasto
de energia, cuya cantidad depende de lo poderosa que
sea y del tiempo que dure. Cada una se asocia automa-
ticamente a un ndmera dal teclado, por lo que tendrds
que memorizar a qué habilidad corresponde cada tecla
para poder usarlas rapidamente. Aparecerdn sefialadas
con iconos en la parte inferior de [a pantalla.

B A medida que vayas ganando las habilidades es una
buena idea leer la descripcion de cada una y anotar las
que te puedan resultar mas utiles en determinados mo-
mentos. Por ejemplo, aquellas que te pueden ayudar
con una gran cantidad de enemigos o que pueden me-
jorar amas a distancia; y es que no hay nada peor que
tener habilidades y no saber para qué sirven.




En cierto momento del juego se te dard la oportunidad de disfrutar de la compaiiia de un robot llamado HR-V. Estd muy
blindado y fuertemente armado, por lo que resultara inestimable en el fragor del combate. Aunque no es invulnerable,
no sélo puede ayudarte cubriéndote Ias espaldas sino yendo primero para comprobar si hay peligro.

B £ robol HR-V ach st cueniz, asi que no ten-
drds que ocuparte muchc de él. No ubstanie s pcsmle
transmitirle drdenes sencillas, como atacar a un enemigo
o moverse al lugar del escenario que t0 prefieras. Normal-
mente no es necesario emplearlas, pero hay una que si
deberfas utilizar mucho: la funcion reparadora.

B 5 destruyen g V podrés volver a recons-
truirlo cuanda encuentres una fabrica. Sélo tienes que
acercarte, activarfa y el robot aparecerd en escena. El nue-
vo HR-V conservard cualquier mejora que le hubieras he-
cho antes. Hacen falta 25 piezas para poder reconstruirlo,
asi que conserva algunas para momentos de necesidad.

la maquina en doce segundos. Aunque el robot también se
recuperara por completo cuando tii lo hagas en los madu-
los sanitarios, entre combate y combate, no estd de més
darle un pequefo respiro y repararlo con esta habilidad.
Aunque, te avisamos, su uso te costara algo de energia.

B Las fabricas ests e ;- ¢y son
tan grandes que resu[ta un poco dmul pasaﬂas por alto.
Ademas, si tu robot atin no ha sido destruido y encuentras
una fabrica, podras repararlo por completo y regenerar
sus niveles de integridad. Como con el proceso de recons-
truccion, sélo tienes que activar |a fabrica y listo.

S [Destreza militar

Ademas de las habilidades Seth Walker puede escoger
entre una amplia lista de destrezas. Pero, al contrario
que las habilidades, las destrezas las puedes escoger ti.

B Las Destrezas sin tos COmo
la salud o las probabiildades de acnerto con cualqmar
arma. Sélo teniendo algunas al maximo podras acceder
a otras nuevas. Acuérdate de entrar de vez en cuando
en la pantalla de Destrezas para comprobar si tienes
puntos sin asignar, ya que los vas ganando a medida que
cumples las misiones y es muy fécil pasarlos por alto.

B Allado de Iz listade &t strezas, podras encontrar
las destrezas de tu amigo HR -V, que también aumentan
al asignarles puntos. Puede que al principio te muestres
un poco reticente a la hora de darle tus preciados puntos
al robot, pero, si decides que te acompafie, el robot es-
tara contigo casi en todo momento, por lo que aumentar
sus aptitudes de vez en cuando no vendria mal.

i b AT O

e htakin 1]

FE VT Y I o

J




Alzunos implant e = estan repartidos por las
diferentes cuhlertas de Ja nave, pem ofros los recibiras como
regalo par salvar o ayudar a alguien de la tripulacion. Los im-
plantes mejoran las aptitudes de tu personaje a costa de redu-
cir su nivel de humanidad, lo que afectard a tu relacién con el

resto de los personajes e incluso a la trama de la aventura.

Durante su devenir por el juego Seth debera tomar una decision critica. Los alienigenas son muy fuertes, asi que se le dard la oportunidad de utilizar implantes cibernéticos para aumen-
tar sus habilidades hasta un nivel sobrehumano. Pero esta transformacidn implica renunciar, precisamente, a su humanidad, ¢Estarias dispuesto a convertirte en una maquina?

sra Hlevar a cabo 13 ol s {os < enfu
CUerpa, necesttas una umdad de c1berin5talamon que podras
encontrar en los centros médicos de la nave. Sdlo tienes que
activar la mdquina y apareceran los implantes que has reco-
gido hasta ese momento, junto a una imagen del personaje.
Luego pulsa en aquellos componentes que quieras instalar.

le s solamente son accesibles si
dispones de un [mpiante mstaradn en tu cuerpo. Por ejem-
plo, para obtener la destreza de resistencia, debes tener 10
puntos en destreza de combate y una columna vertebral ci-
bernética. Cuantos mas implantes tengas, mas poderoso serd
tu personaje, pero también menos humano.

Catalogo de implantes.

Tii decides si quieres implantar o no en el cuerpo de Seth componentes cibernéticos. Algunos compafieros te dirdn que no lo
hagas, mientras otros te instardn a hacerlo. Hasta la computadora de la nave te dard su propia opinidn...

) s

Srazo v mano. Con la mano pedrds aumentar el dafio de
los ataques criticos que realices con el Sable Magblade. Can
el brazo aumentards la polencia de tus ataques y |a capaci-
dad de municién con cualquier arma. Ademas, el brazo es
necesario para manejar armas cibernéticas.

o BWAR,

B3 Piernas. Te permitirdn moverte a una velocidad supe-
rior, concretamente a un 10% mas de la velocidad normal
de tus piernas naturales. Ademas, son necesarias si quieres
utilizar armas cibernéticas, aunque suponemos que sera
para resistir el retroceso de dichas armas.

\

Columna vertebral y tarax, Con la columna vertebral
aumnentards la recuperacion de energia y la duracion del es-
cudo con la habilidad correspondiente. Con el térax podrés
aumentar el nivel de salud maximo y el nivel de energia que
se emplea para activar cada una de las habilidades,

8 Ojo bro. Con el ojo cibernético aumentards la po-
tencia de los ataques y el dafio producido con tus armas;
sera el primer implante que obtengas y el mas basico. Con
el cerebro incrementards las probabilidades de efectuar un
golpe critico y practicamente dejaras de ser humano.




Complejidades del combate

Aqui te proponemos unos cuanioes consejos para enfrentarte a tus enemigos con mas posibilidades de éxito, dependiendo de la situacidn en la que te veas implicado. Los combates
pueden volverse bastante cadticos, asi que es importante tener claro como efectuar cada ataque y realizar cada habilidad con rapidez para no verte en una situacién comprometida.
Bésicamente se trala de qué arma y habilidad emplear y qué enemigos son prioritarios en cada momento, teniendo en cuenta que atacaran en varios frentes.

£ Lieva siempre las fuezn, como las ametrallado-
ras, prepafadas en Ia mano, ya que casi siempre ves venir al
enramigo desde lejos y asi podras debilitarlo un poco antes de
que se acerque a ti. Puede que tengas opotunidad de usar las
granadas o las minas. Una vez estén a tu lado, cambia rdpido
3 un arma cuerpo a cuerpo con & baton de Tabulador para
enfrentarie a ellos directamente.

bates, y ya que te vas a ver rodeado por
muchos enemigns casi al instante, es importante esquivar los
ataques para que tu barra de salud no baje vertiginosamente.
Para ello, lo mejor es usar la tecla d= rodar (por defecto, E),
que te permite rodar par el suelo y esquivar cualquier agre-
sién enemiga ya sean disparos o ataques cuerpo a cuerpo.
Mejor quedarte entre la espada y la pared que dejarte rodear.

FllsEN

ries, lleva tantos como puedas, el
niimero maximo es cuatro. Serd el objeto que mads utilices
durante los combates o nada mas concluirlos. Cada vez
que encuentres un banco de trabajo, crea botiquines y llé-
vate siempre los cuatro. Crearlos sdlo cuesta veinte piezas
y pueden marcar la diferencia entre salir con vida de un
combate o acabar fiambre en muchas ocasiones.

Hay = repartides por
lodas las cublerias de Ia nave. Estos 0h|elos pueden resultar
muy ttiles si los enemigos pasan cerca de ellos. Si ves ene-
migos en la distancia y en su camino hay bidones explosivos,
espera a que pasen por su ladoy luego dispara a los bidones.
Los dejaras malheridos o, incluso si tienes suerte, consegui-
ras acabar con ellos sin apenas gastar municidn.

= - que
pueden d:spararte de lems Duranie los ccmbaies, son los
que te pueden molestar mas, ya que se mantendrén a dis-
tancia y te hostigardn con sus disparos mientras los otros
te atacan cuerpo a cuerpo. Cuando te hayas deshecho de
ellos, ve entonces a por los enemigos que te atacan cuerpoa
cuerpo, procurando no darles la espalda.

L LS

B Por mucho que auments tivel de

serd suficiente para resistir ins afaques més poderosos asl
que, durante los combates, no le quites ojo a la barra de sa-
lud, a la izquierda de la pantalia. Es muy facil mantenerse
distraido con la pelea y no darte cuenta de que estd bajando
con mucha rapidez. El uso de un botiquin en ese momento
puede salvarte la vida.

B Rodar por el suelo también es muy il cuando los alie-
nlgenas te ﬂanquean por todas partes y es necesario salir
de su cerco. La direccién hacia la que ruedes depende del
lugar donde esté situado el cursor del ratdn; si lo tienes a
la derecha de la pantalla, el personaje rodard hacia la de-
recha, si lo tienes justo delante, rodara hacia delante. Pero

ten cuidado de no caer por un precipicio...

. casi nunca

Cuando termines un combate recoge todas las
piezas que hayan soltado los enemigos, ya que te hardn
falta para mejorar tus armas y a tu robot y para construir
granadas y botiquines. Ya que pueden llegar a soltar mu-
chas piezas, y cogerlas una a una es demasiado engorroso,
usa el botén de recogida répida (por defecto, Z). De ese

modo recogeras todas las que haya cerca de ti.




g WS (*)L0S TRUCOS QUE NECESITAS S| ESTAS PERDIDD

iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternative™. El que te abren
las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

ALONE IN THE DARK |
THE NEW NIGHTMARE

Activar los trucos

Ahora que hemos asistido a una
resurreccion de la legendaria se-

rie, es justo acordarse de unade |
sus entregas anteriores, la esty- :
penda «The New Nightmare». Hay
un modo sencillo y no necesa- ;
riamente terrorffico de activarel |
ment} de trucos en este veterano |
juego: crea un acceso directo con
suarranque en el que figure faruta
donde estd instalado el juegoy
afiade al final “wizardmaster”. Por
i D CheatHealth 1: Salud a tope

ejemplo, podria quedar as:

C:\Archivos de Programa\Info- -
grames\Alone in the Dark\alo-

- FLATOUT 2

- Completa el garaje _
En niimeros pasados te ofrecimos |
unos codigos para desbloquear : = :
© Hay muchisimo contenido para des-
¢ bloquear en este juego desurf. tanto
que pese a que hace ya muchos nud- |
meros os offecimos unos cuantos
i 3 (323)-555-9787:

ned.exe wizardmaster
Entra en el juego y tendrds los tru-
cos disponibles en el inventario.

ALPHA PRIME

Poderes extra

Recuperamos los codigos con di-
versas ventajas que desvelamos
hace meses para incluir uno nuevo |
muy interesante que te proporcio- |
nara poderes extra, La suma de |
todos ellos te hard invencibley !

94 MICROMANG

CheatHubbardium 1:
Poderes extra
£3 Cheatlmmortality 1:
Activa el modo dios
3 Cheatimmortality 0:
Desactiva el modo dios
£3 CheatWeapons 1:
Todas las armas disponibles
i) CheatAmmo 1:
Municion a tope

£ CheatNextLevel 1:
Pasar al siguiente nivel

pistas y coches adicionales en
este vibrante juego de carreras, y

posteriormente te contamos como
conseguir otros dos vehiculos mas

* ganando determinadas competi- |
: ciones. Bien, pues atin quedaba :
: otrocochazo porconseguir y ahora !
¢ te decimos a manera de hacerlo :
: ademds de recordarte de nuevoel |
i modo de lograr los otros dos, Toma
! nota y pisa a fondo el acelerador |
: i porque merece [a pena: f

i permitira que llegues al final e y

i este titulo de accion espacial con
i sabor minero. Empieza por abrir :
: laconsola de trucos. Esta vezel

i procedimiento serd pulsar [Ctrl]
| +[Alt] + [F3]y después elegire | |
| introducir el codigo que necesites | |
i de entre los siguientes: i

3 Bullet GT: Completar

el 97% del juego

&1 Insetta:

Ganar las finales Race

© B Venom:

Ganar las finales Derby

. KELLY SLATER'S
' PRO SURFER

Teléfono con trueos

o,

i

: codigos, volvemos ahoraala carga
i conun monton de ellos mds. Para
- disfrutarlos, utiliza el teléfono del
. juego e introduce estos cadigos:
| B (212)-565-1776:

| D (800)-555-6292:

| £ (949)-555-6799: Todos
£3 (702)-555-2918: Todos
. (626)-555-6043: Todos

| D (328)-555-4497: Todos

. B (877)-555-3825: Vista
| B (818)-555-1447:

WORLDSHIFT

Escenarios multijugador

son sus escenarios multijugador

i Una de las partes mas divertidas de este juego de estrategia espacial
cooperativos.

Para disfrutarios debes

@ desbloguearlos antes terminando determinadas misiones individuales.

Aquitienes los nombres de éstas; asi como el escenario multijugador

B Justa Venganza: Safari
£ Infiltrados: Coliseo de Saling

Ameriaza de los Droides

et
-

Estadisticas al maximo

@ (a17)-555-0217: Saltos

mas grandes

| D (213)-555-572L:

Equilibrio perfecto

. 1 (310)-555-6217:

Surfero Freak
(818)-555-5555:

Surfero Rainbow
(888)-555-4506:

Surfero Dios Tiki

Surfero Tony Hawk

Surfero Travis Pastrana

los surferos

los trajes

los tricks

los niveles

b D (714)-555-8092: Todas

las playas
er primera persona

Gréficos extranos

| @ Laberinto: Ciudad Perdida
: | B3 Atrapadas: Kharum
- B En busca de |a Ciudad Perdida: |

B3 Caos: Criaturas del Inframundo

| B3 Kharum: Desguace

kil 'L- LS ==

- LEGO INDIANA JONES
. Elresto del reparto

¢ Tres meses nos han hecho falta
| para mostrarte los codigos con
i los que puedes desbloquear a los
: personajes extras del juego. Esta
. eslaentrega final, y el procedi-
i miento para usarlos es el mismo,
: introducir los codigos en el aula de
i matematicas de la universidad:

i B3 Guia de Jungla: 24PF34

: E3 Kaokan: WMO46L

| B3 Kazim (Desierto): 3M29T]

i B Kazim (Venecia): NRH23J

. B3 Laoche: 2NK479

. 3 Maharaja: NFK5N2

- B Mayor Toht: 13NS01

. B Mola Ram: FJUR3!

| B3 Asesino Pankot: 2NKT72

i 3 Guardia Pankot: VN28RH

: E3 Dignatario Punjabi: KDASTN
| & Anciano Aldea Punjabi:

4682E1



Sherpa Alborotador: VJ37W)
@ Sherpa Pistolero: ND762W
Nifio esclavo: OESENW

3 Thuggee: YMB83E

Thuggee Charlatan: CNH4RY
D Sacerdote Thuggee: T2R3F9
3 Esclavista Thuggee: VBSTGW
0 Willie (DJ): VK93R7

£ Willie en pijama: MEN4IP
Wuhan: 3NSLT8

LOS 5IMS
HISTORIAS DE MASCOTAS

Dinero y vida eterna

Agui te traemos unos codigos
para que no te faite dinero y que
la edad no sea un problema para
tus Sims. Ojo porgue sélo funcio-
nan &n el Modo Libre del juego y
de hecho debes haber terminado
antes el Modo Historia para que
te sea posible usarlos. Para poder

introducir cualquiera de los codi- -
gos, pulsa esta combinacién de
feclas al mismo tiempo para que |
aparezca la barra de comandos:

[Ctrl] + [Mayiisculas] + [C]
3 kaching: Recibes
1000 simoleones
motherlode: Recibes
50000 simoleones
aging off: Detiene el
envejecimiento
aging on: Reanuda
el envejecimiento

i3 expand: Expande |a barra de

comandos
3 exit: Cierra la barra
de comandos

e

SHERLOCK HOLMES
Y EL REY DE LOS LADRONES

Baile de reyes
[

En esta apasionante aventura del
detective mds famoso del mundo
liegara un momento en el que re-
cibiras una invitacion, enviada por

tucontrincante Lupin para asistir :
aun baile de reyes. Enrealidad se :

refiere a un puzzle que encontra-
ras enuna de las vitrinas centrales
de la sala de exposicion perma-

 © Puntos ACE Modo Asalto

nente, donde verds una coleccion
. demonedas. Sigue fas instruccio-
nes del poema de Lupiny ejecuta

estos movimientos:
Intercambia la moneda de

Eduardo IV con ta de Ricardolll

£3 Intercambia fa moneda de
Enrique VI con la de Carlos |l

| @ Ietecantla todes 100 | T URNING POINT:
. FALL OF LIBERTY

- Final con recompensa

das de los Ricardos por las
de los Guillermos del mismo
numero

" B Intercambia todas lzs mo-

nedas de la cuarta columna
por las de la sexia, mante-

niendo la posicion horizontal

que tenian onginalmente

TOM CLANCY'S
RAINBOW SIX VEGAS 2

- Puntos ACE

Completamos la exiensa lista de
recompensas y extras que puedes
obtener en este juegazo de accion

* con la relacién de tareas necesa-

rias para obtener puntos ACE en
las tres categorias:

*+3: Elimina a un enemigo o ju-
gador a cubierto con armas de
penetracion

*+3;: Elimina a un enemigo o ju-
gador con C4

*+2: Elimina a un enemigo o
jugador que use una ametra-
lladora montada

*+2: Elimina a.un enemigo o
jugador con una granada de
fragmentacion o una carga de
demolicién

antidisturbios

- @ Puntos ACE Modo Traidor |
*+43: Elimina aun enemigooju- : B

gador en rango lejano

*43: Elimina a un enemigo :

o jugador que esté en una :
: B Army Creep:
*+2: Elimina a un enemigo o |

jugador que esié haciendo
- D Irresistible Force:
*+2: Elimina a un enemige o :

jugador que esié esprintando :
*+1: Elimina a un enemigo o :
. B Love the Gelt x:

cuerda

rappel

jugador con un tiro en la ca-
beza
Puntos ACE Modo Combate
en rango cercano (CQB)

=+3: Elimina a un enemigo o ju-

[T/

 Llegar hasta el final de este juego

gador en rango cercano

++3: Elimina a un enemigo o |

jugador aturdido o cegado

++3: Elimina 2 un enemigo o !
a un jugador utilizando un !

disparo a ciegas

«+3: Elimina a un enemigo 0 |

jugador por la espalda

tiene una serie de ventajas realmen-

i fejugosas: en primer lugar, desblo- :
: queards un buen pufiado de trucos :
: con las correspondientes ventajas,
. por elemplo saludinfinita, municion
: infinita, efc. Ademds, al mismo tiem-
: po desbloqueards bocetos y arte
: quemuestransudesarrollo. éAque
 ahora estds alin més motivado para |
: llegar al final que antes? -

| |y

- WARHAMMER
- MARK OF CHAOS
- BATTLE MARCH
- Invulnerable en
 |a batalla ;
i La expansion para este juego |
 de estrategia afiade muchas y !
i emocionantes novedades en las !
 batallas, pero mantiene como |
i validos los truces que se podian |
i utilizar en el juego original, Cambia |
i atufavor el balance de la batalla
i mediante |os codigos que aqui ¢
i te traemos, tecleandolos en la
i ventana que se abrird cuando
! pulses [Enter];
*+2: Elimina a un enemigo o
jugador que use un escudo -

Invulnerabilidad (selecciona
antes a las unidades)

Neutralizar conjuro
(selecciona antes a
las unidadss)

Cantidad x d= oro

- B3 Strong Wind: Obtener

Mana (selecciona antes
a las unidades)

en este juego de accion con estos

' trucos, a los que accederds abriendo
i laconsolaconlatecla[°]. Introduce :
el cidigo “give X" en el que X serdel
: nombre de una de estas armas:
. B weapon_thunder:

Electro Gun

. B weapon_thunder_fire:

Lanzallamas

Electro Gun y Lanzallamas

Ametralladora pesada

| B ammo_maxim: Municidn

- YOU ARE EMPTY
Armado hasta los dientes

ametralladora pesada

- ) item_medikit_large:

Medikit grande

f £ item_medikit_small:

Medikit pequefio

£ weapon_bottle:

Céctel Molotov

E‘ £ weapon_nailgun: Nailgun
- B ammo_nailgun:

Municién Nailgun

i . ) weapon_mauzer: Pistola
i . B ammo_mauzer:
i Consigue el mejor armamento :

Municidn Pistola

. ) weapon_rifle: Rifle
- [ weapon_rifle_sniper:

Rifle francotirador

£ ammao_rifle: Municidn Rifle y
Rifle francotirador

) weapon_obrez: Escopeta

£ ammo_obrez:

Municion Escopeta

. £ weapon_machinegun:
: £ ammo_thunder: Municion de

Subfusil

- @ ammo_ppsh:

Municion Subfusil

- B3 weapon_spanner:

Llave inglesa
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| UN MUNDO
FII NTASTICO

No importa si se trata de salvar un reino, un mundo o un universo; si tienes que luchar
con dragones, mutantes o alienigenas; si lo haras armado con espada o con una pistola
laser. Lo que importa es que hay una mision para un héroe... jy ese héroe eres tu!




ROL Y CIENCIA FICCION

La ciencia ficcién nos ha dado en los tiltimos meses algunos
de los mejores juegos del género. Tan buenos como éstos.

e

b -

B O TR e
© Estudio/Compaliia: Gas Powered ;
SEGA © Distribuidor: SEGA © Afo: 2008 = -7
© Comentado MM: 164 © Puntuacidin Mk a1’ - - / E' 1la
............................ \ / _-'| :
I nuevo juego de rol de Chris Ta- | / 74
ylor ha resultado ser una agra- s |
dable sorpresa, a la altura de b
sus anteriores éxitos en el género, / S
los juegos de la serie «Dungeon 4 !
Siegen, Entre sus caracteristicas b, {4
destacan una enorme jugabilidad en L f-3
la que se combina lo mejor del rol y la accién, anfa o
una gran ambientacion de ciencia ficcion y un Infom 3?
apasionante argumento en el que las decisiones | © Ambientacidn: Ciencia ficcién N
morales tienen bastante mds peso de lo espera- mﬁmﬁ [
do. éEstas dispuesto a sacrificar tu humanidad © Habilidades especiales: 28 -
utiizando todo tipo de implantes cibenéticos | © Desarrolc: Linea, con finsles | .
para aumentar tus habilidades de combate? La g‘me[";mwf :
decisidn es tuya, pero ojo, porque efijas lo que " ‘
elifas habrd consecuencias. (& W suwamecsiomom S

3

A =

Mass Effecl

s A
ommmomm
emum.vmmﬂ

1u.;umududugmm

huquesmquhuh'spau
opera” en la que el destino de todo

el universo descansa sobre tus hombros. ¢

Su punto fuerte es, sin duda, la longitud,
variedad y complejidad de su apasionan-
te argumento, digno de las mejores nove-
las del género, pero no se le quedan muy
atrds su excelente sistema de juego y su
espectacular acabado grafico. Si te va el
rol aMass Effectn es imprescindible.

ok y

5\

© Precio: 4995 € © Mutiiugador: No
D Web: wwmmasseffeci.com

- e S Y r®
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Hellgate London

© Estusio/Compaiia: Flagship Studios/EA
© Distribuidor; Electronic Arts © Afio: 2007
© Comentado MM: 155 © Puntuacidn M. 95

Flagship, el estudio fundado por muchos de los
ves del aDizblon original, se presentd en sociedad
mfarlhstm}ngomnﬂnmendum
enfrentarte en solitario a toda una invasidn
£Estis preparado para bajar al infierno?

© Ambientacién: Cencia fcidn © idioma: Casteliano (lextos),inglés (voces) © Clasesde
personaje: 6 © Precio:4995€ © Multiugador: ST © Web: www.heligatelondon.com

{ais

Bgamderdmmdes:s

~ mejores épocas, con juegos llamados
ammuﬁymm




The Elder Scrolls lV

Oblivion

@ Estudio/Compaiia: Bethesda
© Distribuidos; Take 2 @ Aflo: 2006
© Comentado MM: 135 © Puntuacion My: 85

tiempos te ofrece un nivel de libertad

como nunca habias experimentado,
Imagina un mundo inmenso en el que td
decides a quién ayudas y a quién no, Pue-
des ser un valiente y desinteresado héroe
que ayuda a los desfavorecidos, un frio | |
mercenario que trabaja para el mejor
postor o,,. £qué tal un vampiro asesino?
Estas y otras muchas posibilidades te
esperan en este fantdstico juego, al &
que por si sus enormes nii- L
meres fueran poco, se le han £ :
afiadido varias expansiones. ‘3

E | mejor rol de fantasia de los tiltimos

© Ambientacion: Fantasia medieval
1 © Idioma: Castelino (textos), inglés (voces) |
© Razas jugables/clases/Ph s 10/21/1500
© Desarollo: No lineal, totaimente abierto
© Precio; 2989 €

© Maltijugador: No

© Weh: www.elderscrolis.com

© Estudio/Compafiiz: Cyanide
© Distribuidor; Nobilis © Afio: 2007
Ol:amntadokulﬁlommlm:ﬁz,fh— -

Ilgeentremtroh&oesdemferentes

mitologias y acaba con los planes del
malvado dios Seth, que pretende aca-
bar con el mundo, Heredero de la serie
«Diablow por su sistema de juego y del
fantastico «Titan Quest» por su ambien-
tacidn, uLokin se gana a pulso su propio
hueco entre los mejores del género gra-
cias a su jugabilidad directa y al enorme
montdn de contenido que incluye.

© Precio: 1999 € © Multijugador: S
© Web: wwwoki-game.com J

A e
© Distribuidor; Nobilis @ Ano: 2006
© Comentado MM: 142 © Puntuacién MM: sn

| dltimo juego de esta fantdstica serie

(por el momento, ojo, porque ya esta
anunciada una nueva entrega) te enfren-
taunavez mas a un mundo de dimensio-
nes colosales en el que tu libertad para
actuar es casi absoluta. Elige clase, elige
faccidn, elige tus misiones... Lo que no

podras elegir, eso si, es la diversion, que
serd total, sea cual sea tu camino,

@ Ambientacidn; Fantasia medieval

© Idioma: Castelfano (textos), inglés (voces)
© Facciones: 6 © Habilidades: Mas de 70
© Desarrollo: No fineal, bastante abierto
@ Precio: 995 €

© Multijugador: No

D Web: www.gothic3.com
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Fantasia medieval y Rol son términos

practicamente sinénimos. 0 lo han sido durante mucho tiempo, y
aunque en los tiltimos meses la ciencia ficcién esté fuerte, la "cantidad” sigue cayendo del lado fantfiastico.

Avencast

© Estudic/Compatis Clockstone/Lighthouse
© Distribuidor: FX © Afo: 2008
© Comentado MM: 163 © Puntuacién Mi: 88

| ditimo exitazo de FX te pone enla

piel de un joven hechicero que debe
impedir que un ejército de demonios in-
vadan la escuela de magia en la que es-
tudia. La combinacidn del mejor rol con
un sistema de combates a base de com-
bos muy original, un montdn de puzzles
dignos de la mejor aventura gréfica y un
precio de risa hacen de éste un titulo que

ningiin aficionado deberia perderse.

© Amblentacion: Fantasia medieval
@ Idioma: Casteltano

© Arboles de habilidades: 3

© Hechizos: Mis de 50

© Desarrollo: Lineal, con misiones
© Precio: 995 € @ Multijugador: Na
@ Web: www.fr-inferactive.com

Gigensity

© Estudi/Compafiia: Dagger Games

© Distribuidor; Playlogic © Aflo: 2008

© Comentado MM: 164 © Puntuacién Mkt 75
on un planteamiento muy original que
combina el rol clasico con la estrategia

en tiempo real, «Dimensityn te transpor-

ta a un mundo en el que los humanos y

los firbolgs llevan afios en guerra. Para

participar en el conflicto podrés reclutar

un grupo de 16 luchadores a los que, ade-

més, tendrs que entrenar y pagar. éEstas

via? La via que

1esty, o, silo quep
) mads refrescante

€ es una
ion de rol y accidn con puzzles
entura cldsica lo convierten en una
€gura para pasar un buen rato,

ION EN EL ROL
lo que te pasa es que no as de
decidir entre un estilo y otro, Zpor qué no

- The Witcher

© Estudio/Compaiz: CD Projekt/Atari
© Distribuidor: Atari © Afio: 2007
© Comentada MM: 155 © Puntuscin MM: 7
as famosa novelas de [a serie de Ge- 4. /,r \‘“ !
ralt De Rivia escritas por el polaco . » '/ i, ~
Andrzej Sapkovski no sélo han re- , = [ i gy
volucionado la literatura fantdstica, sino & ~ - Y
que han servido de base parauno defos & , - : f\(
mejores juegos de rol de los Glitimos afios, ‘;_-%_Q \
Ambientado en un mundo en el que no N ‘ | el
hay actos buenos o malvados, sino so- > =
lamante decisiones y consecuencias, 4 ' 1
«The Witcher» te pone en la piel de “/=e [S==s
un cazador de monstruos con habili- © Ambisstaciie: Fantasia medionl
dades sobrehumanas para el combate y |a o DS
magia. Su frenético sistema de juego y su | © Habilidades: 73
espectacular acabado grafico lo convierten | © Desarrolio: No fineal, bastante abierto
en un juego imprescindible para cualquier 4 © Precio: 4355 € © Mulliugador: No
aficionado que se precie de serlo. © Web: www.thewifcher.com

)
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MAS ALLA DE LA FANTASIA

B Aunque a veces cuestre trabajo encontrarlos, existen juegos de rol que
apuestan por una ambientacidn diferente de las tradicionales de
fantasfa medieval o de ciencia ficcidn. Son pocos, es cierto, pero

esa rareza los hace aun mds originales y valiosos.

£ wlade Empiren, con su ambientacion oriental, sus monjes

guerreros y sus artes marciales es uno de los ejemplos mas
destacados, pero ni mucho menos el linico. También tienes,

por ejemplo, el reciente «Hard to be a Gody, un juego real-

mente original ambientado en universo muy especial en

el que la ciencia es tomada por magia.
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Neverwmler
Nights 2

© Eshehin/Companiaz Obsidian/Aari
@ Distribuidor: Atari © Afio: 2006

7

il 8 A =

Y A

RN L

tado MAE i
© Pucion it B 2N S
- T
os puristas del rol de = ;
mesa tienen su refugio | =g
en la serie «Neverwinter "": l

Nightsn, absolutamente fiel a

- - -

las reglas oficiales de "Dungeons

& Dragons” y uno de los poquisimos jue- n |
gos en los que puedes asumir o papel ') s partacia medieal

de "dungeon master”. En esta nueva © Idioma: Castellano

entrega de la serie se conserva la impre- © Razas jugables/clases: 8/4 |

@ Desarrollo: No lineal, bastante ablerto

sionate variedad de opciones del original a
© Precio: 1999 €

la hora de crear y desarrollar tu personaje, © Multiiugador: St

con una aventura brillante y unamayor po- | & woi v atari.com/mn2
tencia tecnoldgica, éAlguien da més? /

EXPANSION

Neverwinter Nights 2
{ Mask of the Betrayer

- L © Estudio/Compaiia: Obsidian/Atari
@ Distribuidor: Atari @ Afio; 2008
© Comentado MM: 156 © Puntuacién MM: 92

| t ﬁ

}c
Por si le parecia poco el enorme monidn de con-
.— ﬁ—r tenidos del juego original, esta expansicn afiade,
i : 1 ademds de una apasionante historia, seis nuevas
| razas de personaje, siete nuevas clases y fa posk-
bilidad de alcanzar niveles épicos, iToma yal

.;‘15' ¥ :'. 1

‘

i~y

ol e e A, e - S S e

Two Worlds

© Estudio/Compaiiia: Reality
© Distribwidor: Nobilis © Ao 2007
© Comentads MM: 150 © Puntuacién MM: S0

lo primero que llama la atencidn de
«Two Worlds» son las enormes di-
mensiones del mundo en el que se de-

queda es un juego brillante que te puede
tener enganchado durante meses.

Infomania

© Ambientacion: Fantasia medieval

© Idhoma: Casteflano {textos), inglés (voces)
© Facciones/unidades diferenies: 3/52

© Desarrolle: No lineal, totalmente abierto
© Precio: 3995 €

© Multijugador: Si

© Web: www.2-worids.com

osﬂmmmmwmsmnmz

© Distribuidor: Take 2 © Afio: 2005 €

© Camentada MM: 130 © Puntuscién WM: 82
a serie «Dungeon Siegen es toda una
referencia cuando se trata de rol y ac-

cidn, y esta segunda entrega demuestra
perfectamente por qué ha alcanzado ese
estatus: Un sistema de juego rdpido y di-
recto con cientos y cientos de enemigos,
una infinitud de opciones para personali-
zar los personajes de tu grupo, una aven-
tura larga y apasionante y un acabado
técnico excepcional. Si lo tuyo es "apun-
tar y pulsar" con este juego acertards.

' Infomania
© Ambientacién: Fantasia medieval

© Idtoma: Castellano

© Razas jugables/clases: 4/4

© Desarrollo: No lineal, bastante abierlo
© Precio: 2999 €

© Multijugador: Si

© Web: www.gaspowered.com/ds2
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lo convierte en el juego que marca el nivel  juego este Ultimo que esta llamado a sacu- ™
actual de excelencia en el género. dir el género (¢te hemos dicho ya que sus NUESTHQS anunlras ’
' y readores son |GS rPsponsablﬂ' de «Obli- Es realmente dificil elegir solo un par de juegos de entre un panora- -
Y MANANA... IMAS! i S e parate ma tan impresionante como el que estamos disfrutando. Pero si ;
) lo mejor de todo es que por muy bue- ra tRise of the A p, consuam-  Mosobligas a elegir, ahora mismo nos quedamos con:
na pinta que tenga el panorama actual, ientacion mitold 5 inua E) «MASS EFFECTs. Con un argumento apasionante, un

¢l futuro més inminente es todavia mas  cién de uno de los juegos ¢ xito  Sistema de juego variadisimo y una longitud abrumadora

prometedor. Si te va lo “clasico” te esperan  han tenido en nuestro pais, «Sa ). gl?;a:‘:::{g:z;d :‘m Juego d: rol d:: momento,
[ra Rt PN iy e ¢ ; it i ambientacién en oswrumu
tDragon A eljc}:gman dedtarréjilada E:r Vamos, qutt; sin n;nvdn lugar : delas e de Rivia es

e con la idea en mente de que sea  corren muy buenos tiempos para ser afi- Aﬁédelemhstonaalanﬂs:mdhnaymststamdem :

tual de «Baldur's Gates  cionado al rol... £T0 lo eres? Claro que si... miuty original y lo que te queda es un juego imprescindible.
hic 4» o «Fallout 3», un Y sino, {a qué esperas? m LBV,
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Rise of the
Argonauts

© Estudio/Compaiiia: Liquid/Codemasters
© Distribuidor: Atari @ Lanzamiento: Otofio 2008

iguiendo los pasos de juegos tan po-
s pulares como «Lokin o «Titan Questyn,

«Rise of the Argonautsy te pondra en
la piel del rey Jasdn, lider de los argonautas,
para ofrecerte una prometedora combina-
cign de rol, accidn y mitologia cldsica, en
este caso, griega. Todo ello acompariado,
ademas, con un original sistema de juegoen
€l que ganards unos poderes u otros segin
tus actos sigan las ensefianzas de uno u

otro de los cuatro dioses presentes

en el pantedn del juego,

arde y a los grandes proyectos

L e e e e e e ]

m Neverwinter Nights 2. Storm of Zehir

El panorama del rol estd que @ Obsidian/Atari © Atari © Finales 2008

Y PARA EL FUTURO...

Sacred 2 |

i :
© Distribuidor; Atari
© Lanzamiento: Finales de 2008

2 nueva entrega de fa serie te evard
ofra vez al mundo de Ancaria, don-
de tendrds que impedir que la mistica

2w serd que segiin juegues en la cam-
paiia del bien o la del mal tus méviles y
tus objetivos serdn completamente di-
ferentes. iVamos, que tendras dos jue-
gos en uno! Ademds, tendrd un modo
multijugador cooperativo que promete
ser sencillamente revolucionario.

Infomania

Gothic 4

© Distribuidor: JoWood

© Lanzamiento; Sin confirmar

Uy poco se sabe por el momento

de «Gothic 4», pero ese poco nos
hace tener muchas ganas de que llegue
mds informacion, Al parecer el juego,
que esta siendo desarrollado por los
responsables de la serie «Desperadosy,
continuard los sucesos de «Gothic 3n y
te llevard a explorar las misteriosas islas
del Sur del mundo del juego, todo ello
con un calidad grafica que, a juzgar por
las primeras imdgenes que se han hecho
piblicas, promete ser elevadisima.

Infomania

« La proxima
expansion de este
popudar juego
volvera 3 las raices
dei género permi-
tiéndote crear y

personalizar a tu
gusto un grupo de
aventureros

Venetica

© Deck 13/Dtp © Sin confirmar © 2009

« Ponte en la pied
| de Scarleft. ia hija

de 2 Muerte (s

| <l como suena...)
o y usa tus poderes
| para enfrentariz a

un Nigromante que

| amenaza con des-

truir e mundo.



Fantasa, ciencia ficcion y mitologia. De todo hay en los juegos de Rol que llegaran en los préximos meses
-0 aflos, que «Diablo lll» esta ahi y ya conocemos a Blizzard- y todo tiene una pinta estupenda...

Fallout 3 Diablo "’

© Estudio/Cia Bethesda Softworks © Estutio/Compaiia:
© Distribuidar: Atari ewmma
© Laazameaio: Octubre 2008 © Lanzansest: Sin confirmar
a noticia corrid como la pélvora: los m&hmm /
creadores de uno de los mejores Pthlesmnﬁsqvmdns
juegos de rol de todos los tiempos, el de todos los tiempos, algo que
imprescindible «Oblivionn, estdn desa- no deberfa extrafiar a nadie pues, al
rrollando fa prixima entrega de una serie fin y al cabo, se trata de una serie
emblematica del género, «Fallouty. £A que revoluciond para siempre ef rol |~
alguien se le ocurre una combinacidn inventando y dando nombre a todo un 3
mids prometedora? A nosotros no, desde subgénero, el de los juegos de "tipo
«Diablon". Con esta nueva entrega - .
Blizzard le dard a la serie un lavado ymania - \%
de cara con un nuevo disefio artistico, \

© Ambientacider Faniasia
mnpmhm?u;ws{.m d g&tm&#&::ﬂ,ﬂ
Porfavor,quese tratade Bizzard,. | 2 Vet wmwdisbiodcom

Dragon Age: 0rlgms

© Estudio/Cia- Bloware/EA o M Coe
© Digtribuidor; Electronic Arts
© Larzamisato: Principios de 2009

si que dices que no tesuena de nlda

este juego, £no? Es normal, hace muy
poco que lo han presentado, Pero, &y site
decimos que es el proximo juego de rol de
Bioware, los creadores de «Neverwinter
Nights», «Mass Effect» o «Caballeros de
Ia Antigua Repablican, entre otros? &Y site
decimos que Bioware afirma que va a ser
el sucesor espiritual del mitico «Baldur's
Gaten? £A que ya no vas a poder quitdr-
telo de la cabeza? Pues eso mismo nos ha
pasado a nosotros, La pena es que todavia
falta mucho para su lanzamiento...

Infomania
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(& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favaritos, como siempre soiiaste...

Estrategia

Gesticn, organizacion, andlisis, administracion, tactica... estrategia. ;Te [Jarecen palabras aburridas? Pues entonces te has

equivocado de seccion, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de

Desde la muralla
iAh del castlﬂnl

£ DESCARGAS ﬂ DEMO
«STROHGHOI.D BRUSADER EXTREME»

B 5i disfrutas camo un enano asedisnda in-
expugnables castilios en la saga aStrong- |
hold» no le quites ojo a «Stronghold Cru-
sader Extremen, una mieva version que

mejora notablemante a fa ditima entrega |

de la saga en todos los aspectos, desde
Ia jugabilidad a los gréficos. Cuenta con
nuevos mapas, una campaiia adicional,
numerosas oplimizaciones, un sistema
de batalla que controla hasta 10.000 uni-
dades y un modo multijugador online in-
superable. Y lo mejor es que viene con
una estupenda demo en espaiiol bajo el
brazo. La versién completa se distribuye

0 Lo enconltaras en;
stronghold.heavengames.com

'f-nﬁwbmwr
M*ﬁﬁl[:juﬂ;!!ﬂ&!’m-

:slnsnnmmkb

os estraregas y nosofros nas las gastamos asi.

Regalo de lus_n'l'uses |

a estrategla en t:empo real en mundo pemsmente onhne
L cobra cada vez mas fuerza gracias a la aparicion de juegos

gratuitos que estan creando inmensas comunidades. Si
hace unos meses os habldbamos del estupendo ¢Savage 2:
A Tortured Souly, ahora es el turno de «Saga Onlines, un
sorprendente universo de espada y brujeria que te entu-
siasmara por su profundidad y realizacion técnica.
Tierras de penumbra
Los primeros pasos en «Saga Onliney pasan por AN
crear una cuenta, descargar e instalar el progra-
ma cliente. Tras conectarte al servidor deberas "/[i -

——

A

)
‘ g “

4 La cdmara libre permite acercarse al

‘- primer plano o contemplar toda la batalla.

cién hay que crear una nacién con
su capital fortificada para sobrevivir
a los ataques de otros jugadores
mientras prosperas en recursos,
creas un inmenso ejército, cons-
truyes edificios y actualizas nive-
les en tecnologia, armas y magia
para lanzarte a la conguista de territorios riva-
les. También puedes jugar misiones individuales
tipo “quest” y misiones de tutorial en las que iras
aprendiendo cémo gestionar recursos, cons-
truir edificios, crear ejércitos y, por supussto,
entrar en combate. Todo esto es sélo la punta
del iceberg, pero el sistema de juego de ¢Saga
Onlinen no puede ser mas clsico. Ya sabes,
iconstruye y conquista!

elegir una de las cinco razas, cada una tiene
su propio estilo de civilizacidn. A continua-

= |

A 5| te gusta la estrategia de toda la vida te &:peran
miles horas de diversidn en este fabuloso mundo.

Asi es la guerra

Black Hawk dernbadq

./ © MAS INFORMACION EN: www,playsaga.com

Vi

EI Dicen que los gzands esr.ralegas deben aprender de las tacticas del
campo de batzlla que fueron empleadas en las batallas histéricas.
Y til, éno querrds ser menos que Patton o Rommel? Vale, pues
con el genial mod «Black Hawk Downy para «World in Conflicty
aprenderds a sangre y fuego, reviviendo la tragica batalla que se dio
en Mogadiscio en octubre de 1993 y que Ridley Scott llevé al cine en
la pelicula también llamada “Black Hawk Derribado”, Se ha recreado
con todo [ujo de detalles y fidelidad tanto en las unidades comoen la
situacién de g'uerra de guernllas durante todo el combate,




Sigue jugantdo
C8C sin ficcidn

£ DESCARGAS £1 MOD DE
WC&C 3: TIBERIUM WARS»

ﬂ Bpmmdnﬂam nlmd:
ficeion dale un toque de realismo a las
guerras tiberio con el mod «C&C Fall-
‘outs, que sustituye las facciones origi-
nales por Ia OTAN, la URSS y Australia.
Con un desarrolle mucho mds dindmi-
co, te esparan mds de 60 unidades y
grandes escenarios con ciudades rea-
!uml&nu\brﬁybhscﬁ

o Lo aucunh’arés en. A
m.henfnrd.nabffaﬂuut

Tira los dados

£ DESCARGAS £3 «WARHAMMER
40K: DAWN OF WARy, MOD

i3 (o elmod WHADK TableTop Experionce,
para «Warhammer 40K. Dawn of Warn

| podrds experimentar yna manera dis-
. tinta de jugar que reproduce en esericia
 #ljuego de tablero original en la famo-
sa saga “Warhammer 40,000". Por si

| fuera poco, viene con mas de treinta
| nuevas unidades y escuadrones, mas
| arholes tecnoldgicos, mapas y escena-
riuspodahs.tfelomaperdw?
Qtnansuntrarasam.

- tabletop.over-blog.net

niverso paralelo

@ INTERNET EI WEB n\\'ORLDSHIFTn ,

3 B universo-« Worldshilts no ha l'mc!:n
s e dar sus primeros pasos Y ya cuenta
on una inmensa comunidad con clanes,
ompeticiones y desafios, Desde |a pagi-
a oficial puedes entrar a los foros, infor-
acion general, lecciones de esirategia,
zalizacion de mods y organizacidn de
idas cooperativas para el exigente
odo “hardcore”,

W wnridshiﬂ—game com
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Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un @ LANZAMIENTOS  JUEGOS DESCARGABLES

devorador de buenas historias, con tu ingenio y
nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a esos
enigmas gue te traen de cabeza.

g L

ACTUALIDAD { LAS AVENTURAS MAS ESPERADAS

n la actualidad compania que basa su catdlogo en los juegos
de aventuras, dirigidas a los canales de distribucian habitua-
les, la supervivencia se hace muy dura. Sz apuesta mas por
otros géneros que, se suponen, son mas populares y mayorita- P — donda ol pali i B Sl i
e . ; : ape lescargar e servicio primer o
(o e s e o e e 12| it e
e e 2 x ’ de accitn que ha sido desarrollada por algunos de los creadores de
Microids. La compania paso una mala racha hace unos meses, las cldsicas aventuras de LucasArts unidos bajo el sello Crackpot
pero ha renacido de sus cenizas y, con un nuevo equipo creativo, Entertainment. En winsecticiden encarnas a Chrys Liszt, una sen-
retorna al ruedo presentandonos dos nuevas aventuras. iEso sl que sual bicheja de cuatro patas que investiga una serie de asesinatos
es volver con renovados animos! relacionados con una empresa de bebidas. Mezcla de plataformas y
: aventura, tendrds que charlar con més de treinta personajes y superar
fases de disparos y plataformas, para resolver el misterio. Comprar
winsecticiden mediante descarga digital cuesta unos diez euros.

La primera parte de «Still Lifex llamo la atencion

por su cuidada ambientacion grafica y |a posibili-

dad de manejar a dos generaciones de detectives
al mismo tiempo. En ¢Still Life 2» se repite la for-
mula: deberds manejar a la investigadora Victoria
McPhersony a la periodista Paloma Hernandez, | ' ﬂﬂﬁ"e
que siguen [a pista al malvado Torturadordela ™ Aventuras

Costa Este, un asesino en serie capaz de causar { :
el terror alla por donde pisa. '

LI

" Myst Online vueive... ofra vez “Y,

Aqui nos meferemos en los zapatos del E'.‘l NOTICIAS B jUEGgs ONUNE ]

genial musico, a punto de presentar su (&8 B i T A% oy
6pera Don Giovanni. {Te parece aburride?  \egl Ia publicacién de «Myst Vn, Cyananun- £ i
Pues, de eso nada. Espera a que § cif que terminaba la saga. Despuésde-

el mecenas de Mozart, el emperador sarrollé «Myst Onliney, una aventura
multijugador. Con eso parecid termi-

tAustro:nglgﬁm. se; destronadoy en‘mnc_t'as R ¢ nar... Pero ahora Cyan ha recuperada
B ver_as involucrado en una CDHSDIF&CED'II . “las my anuncia que abriré los
relacionada con sectas secretas y horri- T servidores de «Myst Onlinen por su cuenta y permitird 2 los jugadores

bles asesinatos. ' > « crear contenido propio. Eso i, pagando una cuota de unos tres euros al
mes, El juego ya ha dejado de venderse y su distribuidor, Tri Synergy,
afirma estar tan wpmmﬁdo COmo el fﬁiﬂ

www.mozart-game.com
www.microids.com/en/catalogue/

J/l(’ EF LOGUE 7 tieme - =

 ASE~E o [ BEseE S

3 AVENTURAS ONLINE 3 PAS&T]ERPOG GRATUH'OS

m&rhsdnmmmhcmsprmmunammhdaddem
turas gratuitas. Y es que cada vez hay mds, y su calidad es realmente
estimable. En esta ocasion, nos ha liamado la atencién la aventura con
el titulo «Dirty Splity, una de investigeion y detectives con un estilo gré-
fico inspirado en la obra de Josh Agle. También «Dirty Split» tiene uhna
fuerte influencia en su disefio artistico de los afios 60. La historia nos
cuenta que un cirujano plastico ha sido asesinado, y no hay nada mds
peligroso que un cliente insatisfecho... menesque]ugarlol

© Lo staris e wwwaisamaghatonony - Gimeuny e de s s 60 Puede e e

e oo aventura gratuita, pero el disefio art/stico luce de maravilla. i
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@ «561L Z» e vm2 conversiin total multe-
gador de aHall-life 2y basada en la popular
serie de television “Stargate”, £ mod recrea
con fidelidad los escenarios, personajes y
armas de la serie, y sus creadores fienen
intencién de afiadir poco a poco nuseves con-
tenidos, como otros personajes, vehiculos e
incluso una campaia individual basada en
el argumento de a serie.

© Loemonbiaris e

e

Unreal sobre nieve

) iTe opetere practicar u poco de snowboard
en wUnreal Tournament 317 En el original ya
tenias la opcidn de utilizar aerodeslizadores,
pero este mod los transforma para que pue-
das irte a la nieve y emplearios como si de
unz tabla de snowboard se tratase. El mod
mﬂ!hm:bsnm&ilp.h!smy
snowboard,

ciudades y laboratorios . Es el primero de
una serie de tres volimenes, asi que vele
preparando, hay cuerda para rato.

eoﬁwm—m
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(™ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanse y reunicn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el praximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

Pero Psycho, 2donde has estado?

unque nadie puede negar que tCrysis» es un fe

go de accion, no todos los aficionados

todas las expeciativas puestas en dl... étal vez exageradas?
Mieniras que en el aspecto técnico todos coinciden en que el juego
esintachable, el ritmo de la accién y el guidn no han convencido a
todos. Pero Crytek ha vueito a ia carga y con «Crysis Warheads, que
saldrd a finales de afio, pretende ofrecer una experniencia que com-
plete a la del «Crysisa original y entusiasme a todos, pensando en
aquellos 2 los que querian mas intensidad. {Cémo lo hardn?
Historia paralela con mas accion
aCrysis Warheads incluira dos modos mulfijugador nuevos. Pero lo
mas importante es que narrard una historia parzlela a la del juego
original, tomando como protagonista al sargento Sykes, “Psycho”, du-
rante el tiempo en el que se separd del antenior protagonista, Nomad
~al comienzo del primer eCrysiss-, y hasta que vuelve a apareceren
la batalla final del portaaviones. Segiin sus creadores, Psycho esun
soldado mas violento gue Nomad y no suele andarse con chiquitas,
por lo que fodo apunta a que el estilo del juego va a estar mas enfo-
cado a la accién direcia que a la accion tactica. Aparte de los cam-

Ad:rﬁsmmm;aﬂymmhmahdd
juego original, protagonizada esta vez por el personaje de Psycho.

De vuelta a Las Vegas

m nescnnsnsaniimisowslxvzmz.

de menos una buesa dosis de tiros |
entre las tragaperras de las Vesas,
Ubisoft les tiens preparada una pe-
quefia sorpresa, porque ha lanzado
recientemente un pack de fres ma-
pas para los modos muitijugador
Versus y Caza al terrorista. En rea-
lidad dos de ellos no son nueves,
pero han sido modificados de cer-
tafumparaqzrepmﬂanm

A Sus disefiadores tratan de mejorar aspectos del
guidn que no entusiasmaron en el juego original.
bios en la histona del juego, el argumento sera,
segun parece, bastante complejo, contan-
do con la ayuda de Susan O'Connor,

quien ya ha participado en la
elaboracion de guiones para 4
«Bioshocks o «Gears of Wary.

«Warheady, ademas, introdu-
ciracambiosenelsistemade 18

juegoy el uso del nanotraje. &

Las caracteristicas seran las

mismas, pero el escenario

y las situaciones seran mas

dadas a emplear todo el po-

tencial del nanotraje para dar-

le usos mas diversos e imaginati-

vos, desafiando tu ingenio, También

se introducirdn nuevos vehiculos

~-como un blindado ligeroo un

hovercraft- y nuevas armas, &

incluso la posibilidad de llevar

das, una en cada mano, al mis-

mo tiempo.

© MASINFORMACIONEN:
crysiswarhead.

'{
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Competencia desiea

B Scienes and Indusiry 2» #s un curioso mod
por equipos para aHali-Life 2» en el que
fos jugadores se convierten en oficiales de
segiridad y deben participar en una guerma
entre dos empresas. Aqui lo importante es
obtener més recursos que la empresa ene-
miga, y la mejor manera de oblener esos
recursos s consigulendo cientificos. Y, por
supuesta, haciendo todo lo posible para sa-
botear a los cientfficos rivales.

i las trincheras!
E mm m mm

[

) «Battifield K08 es una conversion fotal de
«Hattiefield 19425 que te lleva a la Primera
Guerra Mundial, Se ha puesto el énfasis en
Ia recreacidn fidedigna de los vehiculos y
las armas para conseguir la atmésfera de
la Gran Guerra. Eso, por supuesto, también
deﬁhm&hw

© Lo encontrards e

¢Juegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarie de lo que pasa por alli.

El museo de los monUmMERtosSS —i‘affﬁ

© ACTUALIDAD £ «GUILD WARS» Y «GUILD WARS 2»

@8 oincidiendo con un nueve avance de contenidos del futuro
f]d «Guild Wars 2» el equipo de desarrollo ha anunciado impor-
W tantes cambios en el funcionamiento del “Museo de los Mo-
numentos”, el tnico puente posible entre los dos juegos dadas las
diferencias esenciales enire ambos.

iPandilleras a la carcel!

La Prision v /.U

£ ACTUALIDAD &2 umﬁumﬁmmm

' = ula Prisién Onlinen da aho-
ndnﬂnaha&hk&u&pﬂnﬂnﬁt&u&znﬂwm
\  lucién que soporte tu equipo. Ademds recibe una de las actualiza-
| ciones de contenido mis grandes de su historia. No sdlo se incluyen
dos nuevos delitos ~canibal y pandiflero- que para que los clanes
actuales disefien nuevas estrategias, sino que se afiade la posibifi-
dad de enviar mensajes u objetos a otros personajes por correo
dentro del juego. Ademds incluye un sistema de bonos que, de for-
) S r l ma similar a otros juegos, permite ganar mas experiencia a los per-
| sonajes mds “descansados”. IPruébalo que es gratis!

.,I_ heredaran los logros de - .__.._:‘.._,‘___

0= OE (=]

Dﬁsde un principio NCSoft anunci que serfa imposible trasladar los
personajes de «Guild Wars» a «Guild Wars 2» ya que éste utilizard una
nueva tecnologia, tendra una nueva historia e incluird razas y profesio-
nes diferentes. El tinico recuerdo que quedara de nuestros personajes
originales serdn sus nombres y sus logros conseguidos que se hereda-
ran en el “Museo de los Monumentos”.

Sin embargo, tal como se planted en un princi-
pio, este sistema generd bastantes criticas por
las restricciones que imponfa. Ahora, con los
cambios anunciados, se incluyen muchas
de las peticiones hechas por los jugadores
y se permite asi un juego mas libre. Por una
parte, podras elegir en el "Museo” si quieres ver
los logros conseguidos par un personaje o por
una cuenta y podras cambiar esta opcidn
todas las veces que quieras. Por olra, estos
logros seran transferidos a eGuild Wars 23
por cuenta, de forma que fodos los logros
conseguidos por cualquier personaie de
«Guild Wars estardn disponibles en todos
los personajes de la cuenta de «Guild
Wars 2». Ademds se afiadird la posi-

B b s Dk de exponer “ares el . (8 Bizzard ha poestoa la ventaen &l Warkwice
con ocho niveles repletos de monstruos mento”. Todavia nos toca esperar. (R ' Invitational 2008 el Blizzard W
dispuestos 2 merendarte. También incluye pero estard bien tener estos camr : ispositi
:m'ﬁ:ﬁf mm' - | biosenmentea ta hora de plantear
para disfrutar de la accién de «Doom 3» nuestra forma de juego.
al estilo de las antiguas recreativas. 3
T — |r
. " —
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Ia comunl a &EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

nu e pierdas -
isano en la isla Ve’ oc,d d d

£} 5i te cuesta encontrar

enlainmensa isla n:" ;MDMUM Te gusta pisarle, Zeh...? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds
Wmm:m m‘“""""“: “""l m_“"‘ repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro génera favarito, el de

ciones para crear o unirte a clubs, asi como los amantes de Ia velocidad, Tenemas lo dltimo en prototipos y repuestos.

quedadas, retos y coches para comprar.
A por la pole position

E | reciente Gran Premio de Europa de Férmula 1, celebra-

en todos los aspectos. Lo mas destacado por parte de los
co del irazado. Ahora puedes

actors realizado por la

pilotos fue &l altisimo nivel téc
comprobario gracias al circu
comunidad de F1 Viriual.net
tiempos de Fernando Alonso?
Mejora el crono

Ya sabes que «rfactors es la referen-

noplazas BMW Williams F1 incluidos en &l juego
original. Pero para vivir toda 1a intensidad de una
temporada de Formula 1 con todos los grandes
premips, circuitos, coches, escuderias y pilotos
puedes insialar los mods disponibles
que recrean ia femporada pasada.
como el MMG F12007 o ¢l FSOne 07.
Ambos ultiman sus versiones de la
temporada actual. iPrepérate!

Escuela de pilotaje

cia de la velocidad online gracias a |
B Haoa mudio tiempo que no vesampes un seredador de . ,aﬂ Sy i : e j
socidn an realicta comd &X-Molor Raci ingente cantidad de mods y circuitos
m*mwwmw disponibles, realizados por sus aficio-
po de entusiastas del género. Los graficos y la nados . Por estas paginas han
sensacion de velocidad se limitan a cumplir, pero.  JEGESIEGGRIT VS Eulle A3
l;nj.qlmeme dl::atamtﬁsumnﬂtfﬂmﬂ; desde luego el circuito urba-
fisica, capaz de transmitir una experiencia de IR PRV YT ERIRTUNE; LY 0
W"%ﬁ:ﬁhm“ mejores que hemos visto.
= S e W LS5 S Para experimentar el pilo-
£ Mas informacion: www.xmotorracing.com taje de la Férmula 1 puedes
=2 v Al ponerte al volante de los mo-

© MAS INFORMACION:
www.flvirtual.net  www.flmods.com

Y ) & &
Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través @ E estudio
de tu avatar podras realizar hazaiias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino. :?: :'m‘n;e:'- o

Witchern, ha

anunciado la

creacién de una

plataforma de =~

distribucidn digital, GOG -Good Old Games-
con el que se podrdn descargar cldsicos de
los B0 y 90 como uFalloutn, uFreespace 2»,
«MDK»... Podrds adquirir alguno de esos jue-
gos que igual prestaste y nunca volviste a re-

D esde que Bioware diera a conocer

su intencion de abordar un nuevo
proyecto, toda la comunidad de
aficionados al rol ha estado pendiente de
«Dragon Age: Originsa, que finalmente ha
mosirado sus cartas en el pasado E3.

El espiritu del rol ddsico

Si Bioware es la compafifa mds emble- |
matica del género no es por casualidad,
sino por juegos como eMass Effects o aNe-
verwinter Nightss, entre otros grandes.
Pero si hay un titulo que elevo el prestigio
de Iz compafiia como ningtin otro ese fue
gBaldur’'s Gates. Pues aquel clasico sirve
ahora de inspiracién para ¢Dragon Age:
Origins. El juego estd previsto para 2009
y nos promete una cautivadora his-
toria. con framas que se cruzan a

cuperar, pagando eso si,de 3a7 €.

lo largo del jusgo -ya te contaremos- y
emocionantes misiones. Por supuesto,
contara con infinidad de armas, diversas
sendas para desarrollar tu personajey una
camparia en compaiia de personajes no
jugadores. Todoelloconuna g8 cargable para las versiones de PCy Xbax 360.
realizacion técnica, segun he- £En qué consistird? Atn no se sabe... A ver si

mos visto, a lo grande " » pronto podemos darte mas detalles.

=
w |

.dragonage.com




| Tu estds aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
¥ para i disfrutar de horas de vuelo... Zo es en un submaring, o en un tangue? iNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturdn con nosotros.

Seis Dias, donde un puiado de Mirage lll, recién adquiridos a
Francia, neutralizaron a toda la Fuerza Aérea Egipcia en apenas
i Unamaana sin darles oportunidad casi ni de despegar..Ola

m ACTUALIDAD £ «CQMBA‘[‘ QVER ISR.\\EL:: I Guerradel Yom Kipur, frente a centenares de baterias de misiles
o 1 antiaéreos. Y todo ello volando interesantes cazas como el F-4

Las Fuerzas Aéréas defsraell

mos que hablarte un proyecto endesarrollo, sino de una

realidad que nos llega por sorpresa. «Combat Over Viet-
namy es el Gltime titulo de Third Wire distribuido por Friendware,
inspirado en la Fuerza Aérea Israeli, como ya hicieron hace diez
afios EA y Jane's con el genial «lsraeli Air Forcen.
Del Mirage Ill al F-15 Eagle
La de Israel como estado es una historia reciente pero muy
convulsa que, desde su creacion en 1948, ha vivido numere-
sos conflictos bélicos frente a los paises arabes de su entorno.
Por eso, el principal interés de «Combat Over |sraely estd en
que retrata a las Fuerzas Aéreas de Israel en tales conflictos,
en los que jugaron un papel fundamental. No esperes de este
simulador que te sorprenda por su tecnologla que, si bien es
correcta, no te va mostrar unos graficos o un realismo en el
pilotaje con un nivel que supere lo que no hayas visto en ofros
simuladores, En cambio, en «Combat Over Israels hay cosas

E ste mesen la simulacion podemos celebrar quenotene- | y el F-16, o de la industria del pafs como el Kfir o el Nesher.

A ) : €> Mﬁ.s INFURM&CION mmmes
realmente tinicas como vivir la campana de la Guerra de los S

No te gusta perder ni a las chapas, Zcierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es lo gue nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camisets, asi gue... ihala, calienta que sales!

Volver a empezar,

Ei ACTLIAI.!D&D IB NUT!C[#S «FIFA 0919 Y ttPES 2009n

mejor liga del mundo. Y, como cada afio

por estas fechas, es el mejor momento
de echarle un vistazo a los primeros detalles de
|as nuevas entregas de «FIFA 09 de EA Sports y
«Pro Evolution Soccer 2009» de Konami,
Apuesta por el futhol moderno
La nueva hornada de simuladores del departe
rey tratara de solucionar errores y mejorar
diversos apartados de sus antecesores. Mu-
chos seguidores de «Pro Evolution Soc-
cen esperan grandes mejores en la nue-
va entrega. En Konami han tomado buena
nota de fas opiniones expresadas en los forosy
afirman que «PES 2009» se ha reprogramado
a fondo en todos sus apartados. Asi, aumen-
tard la expresividad de [as caras y el realismo
en las animaciones, el sistema de control sera
mas natural y sobre todo mucho menos com-
plicado. El modo online parece que, esta
vez:si, dard en el clavo,

Y aesta aqui la temporada 2008/2009 de la

Respecto a «FIFA 09, en EA Sports sefialan que se
ha logrado aumentar drésticamente Ia velocidad de
respuesta al control, més dindmico y realista. Ade-
mas, el editor de esquemas y jugadas ensayadas
serd mucho mds profundo, justo lo que venian de-
mandando los jugadores mds tacticos. Habra que
esperar a finales de octubre, pero seguro que
estos nuevos fichajes van a entusiasmar ala
aficion. La demo esta muy proxima.

9 MAS INFDH’MCIGN EN:
www.konami-pesciub.com www.fifa0%ea.com

mﬁsmdem
jugando a «Virtua
Tennis 3» para emu-
lar sus duelos contra
Roger Federer. Antes
hsﬁahﬁhmmwdm
que actualiza a fa version L1, pues contiene nu-
merosas mejoras en graficos, rendimiento con
procesadores de doble niicleo y acceso a latecla
de cambio de cdmara para acercar la vistaa una
perspectiva de fondo casi subjetiva.

e Loerlmlrarisatmmm

: USA Today

¥ B3 Sit= gustan los deportes americinos Y quieres

estar al tanto de las novedades en uMadden
NFLy, «NHL» y «NBA Liven tienes una cita
obligada con la pagina “Operation Sports” que
ofrece gran cantidad de contenidos en forma
« devideos, enlrwxstasydaamsdedesmullu.
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'+ PC aunque tarden més en salir, asi

;Quieres Farﬂﬂpa e
aontado 0 WL

al Wm'mh

LA “m us;aw
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3 HE HECHO JUEGOS TRADICIO-
NALES: trabajas dos afios en un
| proyectoy si luego no funciona,

il cont
e’::zmnim e °%k SA -

dgt:urwﬁuh'g"

mdgﬁwum
o

Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es Jmfarfante participar. Haremos que tu voz se oiga en la
Comunidad y podrds contactar con otros juga

ores.

) Juego del mes

BROTHERS IN ARMS. HELLS HIGHWAY
El favorito de |a redaccion

Silban los proyectiles, luego escuchas esos botecitos metlicos que
anticipan el estallido de una granada y cuando se te pasa el “piilii”
del ofdo, lo que oyes son fas orugas de un blindado nazi... iAl suelo!
Y, aqui, en la redaccidn, se nos pasa la hora del café. iMira que dis-
cutimos todo el dia, pero con «Hell's Highway» nos hemos puesto de
acuerdo enseguida! Es nuestro favorito de este mes... El vuestro del
mes pasado fue el juego de otros “hermanos”, los de «Devil May Cry
4n, aunque estos gemelos se flevan un pelin peor.

* Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la~~ %
r.'{ seccion Review en este nimero de Micromania y envianos - -
: mwhzlbuzéndehmmdﬁﬂmmmmw i

! MICROENCUESTA

ile esperdbamos GTA [V!
Mas que una sorpresa, el anuncio de «GTA [V
en PC ha sido un alivio para los aficionados
fue ya esperdhamos la noticia. Y es que

£s muy habitual que juegos que sdlo se
anuncian en consolas acaben salien-

do mas tarde en PC, como aHalon,
uGears of Warp o wAssassin's
Creadn. Aunque, eso si, aportando

mas contenido y calidad. £Qué

plensas ti al respecto?

1) Deben anunciarse también en

nos evitariamos la incertidumbre.

2) No importa que Heguen més tarde,
ipero que lleguen! Y si es aportando
contenido nuevo y mas calidad, mejor.
3) iNo es serio! Liegan demasiado tar-
de y ya no tienen el mismo inferés.

Este es tu punto de encuentro.

' Hace 10 anos

Erase una vez la
Formula 1en PC

| por algo nos gusta recordar

s las revistas de hace diez |-
anos no es tanto por nostal- |

gia -que también- es, sobre todo,
por ver como han cambiado las
cosas desde entonces. En aguel
nimero 45 la portada en Micro-
mania fue |z de un simulador de
Formula 1. iQue tiempos! Y, ésabes

qué? No serfa el dltimo. Pero mien-
tras esperamos la vuella de la F1 al PC, ahora con Codemasters, para
los que amarmos los juegos de velocidad qué largo se nos han hecho
los ocho afos que ha durado la sequia, éverdad?

La actualidad y la nostalgia también se daban la mano en aquel
nimero de octubre de 1998. Can la incipiente aparicidn de los emu-
ladores, dedicamos un reportaje al famoso M.AM.E., con el que pu-
dimos revivir—o descubrir- las recreativas de la década de los 80.

' no puedes hacer nada. En los
| juegos por episodios interac-
tlias con los usuarios y si algo
- no les gusta, lo cambias en &l
siguiente capitulo.

Kevin Bruner, productor
5zm § Max Temporsda 1s

E) [A GENTE OUE CONSIDERA EL
JUEGo su principal forma de en-
tretenimiento y va a jugar 30
horas a la semana querrd l
maximo contenido y pagard
| una suscripcion, pero también
hay quienes jugarian mas sise
le diesen otras opciones.

leffrey Steefel, productor ejecutive
«El Seffor de los Anillos Onfires

3 OUEREMOS CONVERTIANOS
en la mejor y mas abierta com-
pafila MMO. Tenemos foros
porgue pensamos que nues-
. tros clientes lo merecen y no
nos da miedo recibir criticas
si las merecemos. Al final, nos
haran mejorar el servicio que
. damos a nuestros jugadores,

Jorgen Tharaldsan direvior
whge of Conany

B e e e R R e e 2 ¥

B 0OUE VARIOS DISTRIBUIDO-
RES ONLINE senalen ¢l 3 de
diciembre como fecha de dis-
ponibilidad de «Starcraft lln no
significa que esa la fecha de

lanzamiento oficial.
Respuests de Blizrand
# los rumores sobre «Starerafi i

Eoom o = s _m _m_m o

3 NO SE 5/ LA ESTRATEGIA (00-
PERATIVA serd el fuluro del géne-
ro, pero con «Worldshifty hemos
iniciado el camino hacia ello.

Vessedin Handjiev, productar
@ Worldshifts

B «PES 2009» serd la mayor
evolucion en la serie desde el
. salto de ¢PES 3n a «PES 4»

Shingo Takatsula, productor
«Pro Evolution Soccer 2003

B R L e A TR

iiilBUSCAMOS COLABORADORES!!

L%

| © 3Tienes mds de 18 afios?
8 :Jugar con tu PC es tu entretenimiento favorito?
i[rees que eres un experto en videojuegos?

B iSe te da bien escribir y te gustaria hacer
de ello tu profesion?

- Si todas tus respuestas
®  han sido afirmativas,

' no te lo pienses mas--

iESCRIBENOSY.,

ENVIANDS UN ARTICULD ESCRITO POR T:

© Si es por E-MAIL a: colaborador.mm@micromania.es
indicando COLABORADOR MM en el asunto,

© Si es por CORREO POSTAL a la direccidn:

Micromania (COLABORADOR MM). C/Santiago

de Compostela, 94, 2* planta. Madrid 28035

Eleenplen de fus dates persanabes estard sujetc a b nermativa vigente sobie Profecciin da dales y s8lo serdn usados para fa selecoida e colaboradores. Para mds informarion, comsufta el recusto correspondiants en la seccide "EN Buzéa™.

B3 No te olvides de Facilitarnos los SIGUIENTES DATOS:

© Nombre y apellidos, direccién y edad.
© Tus géneros y juegos favoritos, y si tienes conocimientos sobre hardware.
@ Cuanto tiempo llevas jugando.
© Cual es la configuracion de tu PC: Procesador, tarjeta gréfica,
tarjeta de sonido, memoria, periféricos: (Volante, joystick, gamepad...)
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iEl rival de GTA IV!

B iExclusiva! iYa han jugado a
Saints Row 2!: Descubre todos los
detalles de la aventura que quiere
superar al mismisimo «GTA V.

B Reportaje juegos musicales: La
fiebre de los juegos musicales es
imparable. Un completo repaso a
titulos como «Rock Banda, «Guitar
Heros, «Singstary o eLips».

@ Especial Trucos: 20 paginas CORME —
mas de 1000 trucos para los me
juegos de todas las consolas.

B Y ademds: Preestreno de €8
09 y «Pro Evolution Soccer 200938
3 A la venta el 22 de agosto.

ila accion es grande! 4

£ Des juegos de regalo increibles. COMPUTER
£GOS viene cargado de diversion con
I espectaculares. «Martin Mystéres,
una de las aventuras mas apasionantes que han
aparecido jamas en PC, y «Worldshifts, un increfble titulo de
eslrategia online que podras utilizar sin limitaciones hasta el
ximo 30 de septiembre. Y ademds, mds paginas en PDF
de los nimeres de 2006 de Ia revista. iiNo te lo pierdas!!
& Las novedades mas esperadas. «Call of Duty 5» estd
muy cerquita y COMPUTER HOY JUEGOS os cuenta como
sera con un genial reportaje. iiAh!!, y no os olvidéis de @il
dIrackmania United Forevers, el nuevo éxito de FX que llega
este mes de septiembre. iiDiversion total!!

B Test. Computer Hoy Juegos somete a «Spores, eBrothers
in Armms. Hell's Highways, ¢Space Sieges o «Devil May
1y 43, a los Test de rendimiento mas exigentes que
existen: 24 ordenadores distintos y 48 pruebas.
¢Funcionaran en tu PC?

B Alzventa el 4 de Septiembre por 399 €

-~

Todas las novedades y trucos de Wii

B Los éxitos gue vienen. La feria E3 ha vuelto a ser pasto de la fogosa
Nintendo con los proximos éxitos anunciados: Wi Musica, «Wii Sports
Resorty, ¢Animal Crossingy, «Warioy... todos en un estupendo reporiaje.
E) Péster Super Smash Bros. Brawl. Por un lado, una imagen bestial
de los héroes en accion; por el otro, un mapa del Subespacio, para que
resuelvas el modo Emisario Subespacial rapido y sin problemas.

& Suplemento con 64 fichas de trucos para Wii. Fichas con los mejo-
res trucos para meter en la caja del juego y tenerlos siempre a mano.

B Yaalaventa porsélo 299 €

&« PLETSTATION 3

g ORUR

iRegresa Need for Speed!

B3 En portada. PlayMania te ofrece en exclusiva un re-
portaje de «Need for Speed. Undercovers, la proxima
entrega de esta exitosa saga de velocidad, carreras ur-
banas con persecuciones policiales al limite...

3 Rebajas en PS3, Sony lanza un nuevo modelo de PS3
y pone en marcha la serie Platinum... iJueges para PS3
2995 €! En Playmania te dan todos los detalles.

£ Los proximo bombazos, Ademas, te lo cuentan todo
sobre los mejores juegos presentados en el E3 para PS2,
PS3y PSP No te pierdas las primeras imagenes de «God
of War llls, los nuevos datos de «Resident Evil 5»...

Yot
&) Las novedades a examen. Descubre lo mejor de agosto,
con mencion especial 2 €Soul Calibur IV». Tambiénen la re-
vista te desvelan las claves para completar «Crysis Coren.

B Yaalaventa porsdlo 259 €.

" Precio minimo garantizado (3AM

Si lo encuentras mas barato fe devolvemos la diferencia
- ' : Tu especialista en videojue
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(Z)EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tu género preferido.

ACCION .

Call of Duty 4

Pasar inadvertido

Me quedado atascado en la
misién “todos camuflados™
cuando nos topamos con un
batallén y he de esconderme.
Menos mal que un amigo me
paso sus partidas para seguir
jugando pero a mf en esa fase
siempre me pillan. m Hector

|

Es que esa fase es de lo mas
dificil... Echate al suelo rapido y
avanza arrastrandote. Tienes que
soriear a los soldados del bata-
lién, asi que mide tus movimien-
tos. Hay dos blindados, éno? Des-
lizate a un lado para que el blin-
dado de la izquierda pase justo
a tu derecha, Quédate tumbado
ahi hasta que te avise McMillan y
sigue avanzando agachado hasta
dejar atrs el batallon.

112 waCROMANIA

Gears of War
Problemas al alistarse

Intento jugar a la campaha in-
dividual pero el juego me obliga
a crear un perfil y en el mend
no me permite hacerlo. Luego
me dispongo a registrarme en
la pagina web, me sale todo en
inglés y no entiendo nada. éMe
podéis echar un cable? = Yago

Cuando te aparezca la pantalla
de “crear perfil", ve a la opcion
“crear una cuenta nueva” justo
debajo. Ahora tendrds que escri-
bir |a clave del juego, luego darle
a la opcion “crear perfil nuevo”
y, finalmente, escribir el nombre
de tu perfil, el que quieras. Ya
con eso podrds jugar a la cam-
paia individual. Para el multiju-
gador, dale a la opcion "Unete a
Live - Gratis”, se abrira la pagi-
na oficial, en espariol, para que
puedas introducir tus datos.

Humaf Por Ventura y Nieto

El agente de seguridad

Estoy jugando las aventuras de
«Sam & Max. Primera Tempo-
radan. El juego esta genial pero
me he atascado en el cuarto ca-
pitulo. éCémo me deshago del
guardia de seguridad? m Franky
g i

Pues es bastante sencillo, en
realidad, lo que pasa es que hay
que dar con ello. Debes aprove-
charte de que Max ha sido ele-
gido Presidente de los Estados
Unidos por suerte para ti. Coge
el lazo que hay en el despacha
y nombra Secretario al agente.
Después declara que hoy es el
Dfa de los Secretarios, que es
cuando tienen vacaciones, y al
agente no le quedara mds reme-
dio que tomarse el dia libre.

BEVENTURA+ 08

iué grande!

WARHAMMER ONLINE
necesidad

Luestiones de

Por favor, a ver qué podéis decirme. {Cudndo saldrd a la venta
«Warhammer Online»? {Ser3 sin cuotas, como «Guild Warsn?
iiNecesito saberlo!! B Miguel Sempnin

Conlas fechas de lanzamiento nuca se sabe, pero eWarhammer Onlinen
estd anunciado para olofio de este afio, Por otra parte, el juego sf
estd basado en un sistema de suscripcion mensual, justificado por
Ia compafila para cubrir los altos costes de creacion, la gestidn del
servicio de atencion al cliente (en e} juego, por teléfono y por e-mail)
y la creacion de nuevo contenido. Animo, que queda poco.

FIFA D8

Clasificacion online

Al jugar online en los servido-
res EASO entro en la sala de
“mi pais” y los demds juga-
dores estdn clasificados por
niveles, puntos y puesto en la
clasificacién mundial, pero mi
perfil, por mucho que juego, se
mantiene en el nivel mas bajo,
de forma que muchas veces no
me puedo enfrentar a otros ju-
gadores éCudl es el problema?
® Sebastian Robredo

Debes ganar varios partidos, al
menos cinco, para que tu nivel
vaya subiendo. lgualmente, re-
visa que has instalado correcta-
mente la dltima version de EASO

Online y que tienes activadas
las “cookies” en el navegador
Internet Explorer. Si clicas sobre
la barra en la que aparece {u
nivel veras lo que te falta para
pasar al siguiente nivel, debe
completarse por entero para
saltar al siguiente.

ESTRATEGIA

Command & Conquer 3

Tiberium Wars
Atascado
Estoy jugando en la campaiia de
los GDI y hay algunas misiones
gue me estd costando mucho
superar. éPodéis decirme don-
de conseguir alguna guia que
me ayude o bien una pdgina
con estrategias y tacticas para
cada misién? = Samuel

En la web oficial del juego, e

moommandmdmmarcom
tienes la seccidn “Command
School” con excelentes tutoriales
en video, aunque en ingiés, En el
apariado de enlaces encontraras



los accesos a un buen nimero
de paginas sobre estrategias y
con soluciones para cada mision.
lgualmente, te recomendamos la
pagina web de la comunidad es-
pafiola www.cncspain.com. En
sus foros podras crear un tema
con la pregunta sobre la misidn y
seguro que obtienes una rapida
solucion.

Starcraft Il

Configuracion minima

He leido todo sobre «Starcraft
lIn en los titimos nimeros de la
revista, pero écudles serdn los
requisitos minimos? Mi ordena-
dor es un Pentium D a 2.8 GHz
con 1 GB de RAM y una gréfica
nVidia GeForce 6200 LE. éVa a
funcionar aunque sea en la con-
figuracién mas baja? m Emanuel
Cristian Boghiu

Como no existe una version final
0 “gold” de «Starcraft ll» no es po-
sible establecer los requisitos mi-
nimos por ahora y Blizzard tam-

poco ha dado especificaciones.
En Micromania 160 -pagina 111~
realizamos una estimacion ba-
sandonos en lo que habfamos
visto alld donde Blizzard ha
mostrado el juego, pero no es
mas que eso, una estimacion.
No obstante, lo que Blizzard dice
en las FA.Q. de |a web es que &l
juego estd siendo desarrollado
con €l objetivo de que lo puedan
disfrutar I2 inmensa mayoria de
los aficionados. Asi que es de
suponer que permita niveles de
configuracion bdsicos para equi-
pas modestos como el tuyo. Pero,
de nuevo, te decimos que habra
que esperar a la version final,

Champions Online
iNo es mas de lo mismo?
Me ha llamado la atencion el
juego «Champions Online» que
saldrd en 2009. Después de
leer con gran atencién vuestro
reportaje del mes pasado, pa-
rece que lo que estd haciendo
Cryptic Studios no es més que
una especie de "remake” de su
«City of Heroes. ¢Si es asi, qué
sentido tiene el juego? ¢Es una
continuacion? m Gema Montero

g iEcha hume

Call of Duty

El multijugador

Después de leer vuestro re-
que me muerdo las ufias para

at Warn. Sin embargo, no
deciais nada de las opciones
multijugador que para mi son
lo mejor de wCall of Dutyn.
£Qué podéis decirme? m Argos

World at War

portaje del mes pasado, estoy

jugar a uCall of Duty. World ;

Si gue hemos mencicnado algo sobre ef
multijugador de «World at War» en ese
reportaje, aungue no era mucho, lo que &
se sabe por ahora... Lo que pasa es que
sabemos que es dificil asimilar todo lo
que promete este juego de una sola
pasada. Te lo recordamos: habrd ma-
pas para jugar en los modos clasicos
de ¢Call of Dutys -deathmatch-
y también podras jugar mapas en
modo cooperativo, con varios amigos.

gChampions Onlinex no es con-
tinuacién ni tampaco "remake” y
tiene mucho mas sentido su de-
sarrollo del que parece a primera
vista al compararlo con «City of
Heroess. Si bien es cierto que va
de héroes y villanos en up mundo
persistente, y que también se es-
pera que tenga un soberbio editor
de personajes, esta inspirado,
sobre todo, en un juego de rol de
lapiz y papel llamado Champions.
Tendra |a sexta version del siste-
ma Hero de reglas, lo que apor-
tard un rol con mucha mas pro-
fundidad que el de los anteriores
juegos de Cryptic Studios. Aparte,
la tecnologia y nivel de calidad
grafica apuntan mucho mads alto.

Age of Lonan
Mss alla de Indomitus

LEs cierto que se va a cerrar
el servidor PvP en castellano,
Indomitus? Quiero abandonar
Zingara ahora que es sélo PvE y
la gente me dice que me vaya a
“Fury” (PvP inglés). = lkarus

No hay ninguna noticia sobre que
se vaya a cerrar Indomitus, Ade-
mas Zingara no es solo PvE, tiene
la parte PvP en las zonas fronteri-
zas, que promete ser la opcion de
combate entre jugadores mas di-
vertida, el problema es que no se
ha implementado. Por otra parte,
la poblacion en Indomitus es bas-
tante alfa. Nosotros te recomen-
damos, si tienes ya un nivel alto,
quedarte en Zingara y esperar a
que se implementen todas las
opciones PP o irte a Indomitus.
Jugar en inglés, salo que tengas
un nivel muy bueno del idioma,
siempre es menos divertido,

Avencast

Estoy atascado en las Profun-
didades de la Cueva de Cristal.
Tengo los cédigos que publicas-
teis pero ni por esas. ¢Podéis
echarme una mano para avan-
zar? ® Joaquin “Altai’” Alterio

Veras, tienes que hacer un es-
quema mental para recorrer la
cueva. Si te diriges hacia la iz-
qierda la cueva tiene muchos

zlo qu_ieres?

Ya lo tienes

Jack Keane

La solucidn

Acabo de comenzar la aven-
tura «Jack Keanen y es muy
divertida, pero me he quedado
atascado en [z Isla del Naufra-
gio, ¢Sabéis si se puede con-
seguir la solucion para seguir
avanzando?® lose £

Como suele hacer con casi fo-
dos sus jueges, FX Interactive
ofrece en su pagina web (a solu-
cion completa de wack keanes,
que estd en formato PDE Enesta
ocasion esta dividida en capitu-
los independientes. Consiguelos
en. www.fxinteractive.com

/.

monstruos de cristal, En la parte
superior derecha esta tu objeti-
vo, la Piedra del Alma. Ve hacia
la parte superior del centro de
la cueva. Alli te encontards con
He-Anrail, pero no tienes que
luchar contra este monstruo si
se te atraganta. Puedes escoger
la salida de |a izquierda si optas
por la Magia de Espiritu o ve a
la salida de la derecha para con-
vertirte en un Mago de Sangre.

IL-2 1946

El dltimo parche

En la pagina de descargas de
Ubisoft estd el parche que ac-
tualiza a la version v4.08. Sin
embargo he visto que esta dis-
ponible una versién v.4.09 que

a lacomun

. iienes alg!ﬂ“__!"La'esm——E—-

e =
BT sece
icipa en esta

W Parl ‘;gaaﬂ micromar

no se menciona ni en la web de
Ubisoft ni tampoco en la web
oficial del juego. £éQué opindis
de esta (ltima version? £Es de
fiar? m Alfonso Bastidas

Es cierto que la web oficial del
juego tiene poca actividad. El
Ultimo parche que aparece en
www.il2sturmavik.com corres-
ponde a la version v.4.04, sin
embargo la dltima es la versién
v.4.08 que aporta bastante con-
tenido nuevo. La v.4.09 esta alin
en fase de beta y como tampo-
co aporta gran cosa, no te reco-
mendamos que la instales atn.

VELOCIDAD |

Race Driver GRID
iQué tipo tan torpe!

Lo estoy ganando todo con mi
equipo pero no consigo contra-
tar a un compafiero de equipo
competente. Ninguno alcanza
los objetivos de los patrocina-
dores y me cuestan una pasta.
¢Como dar con alguno que re-
sulte rentable? & Wheelman

i . —

No es dificil pero, claro, tienes
que invertir mucho dinero, esa
es la clave. Y ya que te pones,
gue sea lo bastante bueno como
para optar al podio y obtener
premios de los patrocinadores.
Mira el circulo de aptitudes y
lo que ha ganado y ve a por los
mejores. Permite que haya pre-
mios al tercer o quinto puesto
0 por acabar la carrera aunque
sean menores. La gestion de los
patrocinadores es fundamental.
Que el principal sea el que més
pague para llevarte doble paga.

ion enviando un e-mail
1ia.es o una c.arta
Micromania.
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tecnomanias

(5)LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PL, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mas curiosos y dtiles para gue estés al dia.

Asus ENGTX 280 TOP16

Mucho mas que graficos
© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 529 €
_Q__Més in_furmacidn: RSU$ _q}_g%@sus.;om_ g

grificos de nVidia. Si, vale que esto lo dicen

cada dos por tres, pero esta vez hay que ha-
blar de una verdadera evolucion. No sélo multiph-
can por casi el doble las prestaciones graficas de
la anterior gama sino que implementan la acele-
racidn de fisica PhysX de la hacen uso muchos
jegos y que antes sdlo era accesible mediante las
tarjetas aceleradoras Ageia PhysX. Ahora podrds
disfrutar de increibles efectos de fisica ultrarrea-
lista en juegos como «Age of Conany o eAssassin’s
Creeds, eCrysiss y muchos mas.

Esta tarjeta grafica integra el procesador mas po-
fente de la nueva gama, el GeForce 280 GTX y 1 GB
de memoria gréfica GDDR3. Con ello puede batir
facilmente a su predecesora GeForce 9800 GX2
—qgue lleva dos procesadores graficos- y mejorar
en porcentajes superiores al 70% los resultados de
la GeForce 9800 GTX. Por supuesto es capaz de
mover la configuracion mdxima de cualquier juego

l lega la nueva generacion de procesadores

a resoluciones FulHD " |
de 1920x1200 plxeles =
activando filtros de an-
tidentado y anisotrdpi-
cos de alto nivel para lograr {8
una calidad y definicion de §
imagen sin precedentes. i
La decodificacion de imagen Full
HD con la que cuenta la Geforce 280 -
GTX va ya cuarta generacion de la tec-
nologia nVidia PureVideo HD. Sus pres-

taciones con Blu-Ray o FullHD son de ?_'-,

primer nivel gracias a Iz funcidn “GeForce
XHD", que ofrece siete veces mas claridad de
imagen en los televisores HD Ready y el doble en
las teles 1080p, descargando por completo a la
CPU de las tareas de procesamiento. Sus salidas
DVI son compatibles con HDMI con proteccion de
contenidos HDCF, por lo que podrds conectarlaa
cualquier televisor de gran formato. «

Saitek Cyborg Command

Todo el control en una mano

© TECLADO COMPACTO PARA JUEGOS © Precio: A consultar
@ Mis in_ﬁ_w_n_uacién: Corpor?te Pc ) m;qpmte-pr.m

No es facil colocar el teclado en una buena
posicidn con respecto al raton. Es entonces
cuando se agradece el tamafio compacto
y sensacional ergonomia dz este médulo
de control de Saitek. Dispone de un D-Pad,
controles de tecla de espacio y mayusculas
y otras 21 teclas con un fenomenal tacto & in-
mejorable precisién de funcionamiento. Tiene

» Un médulo de

teclado con el que
podrds controlar
juegos de accién,
estrategia o rol,

tres modos preprogramados para ajustar los
controles a los juegos de accidn en primera
persona, juegos de estrategia en tiempo real
y juegos de rol online. La retroiluminacidn
de las teclas y la base de reposo deslizable
completan un producto que cambiard parz
siempre tu experiencia en el control de tus
juegos favoritos. «

| LAS CLAVES |

= Un nuevo concepto
en comodidad y
eficacia de control.

<= Tres modos de
juego distintos.

2 21teclas, D-Pad y
retroiluminacidn,

A Dale un vuelco al
realismo de tus juegos
favoritos con el fenomenal
rendimiento grifico y la
aceleracion de fisica.

Logitech MX 518

= Salto en prestaciones y calidad.

= Implementa aceleracidn de fisica nVidia
PhysX presente en muchos juegos.

<~ 1GB de memoria GDDR3.

= Soporta DirectX 10 y la plataforma
nVidia CUDA.

FEEEEE

Optical Gaming Mouse

Lertero como el laser

Aqui llega la nueva edicidn del Optical Ga-
ming Mouse de Logitech, uno de los ratones
mas reconocidos entre los jugadores de PC
por su gran relacién entre precio y prestacio-
nes. Su velocidad de respuesta y precisidn en
cualquier escenario 3D es insuperable con su
sensor laser de 1800 ppp de resolucion, el

A Un ratdn ldser
para no fallar ni un disparo
en los entornos 3D mds hostiles,

procesamiento de imagen de 5.8 megapixe-
les por segundo y fa capacidad para procesar
hasta 125 sefiales de movimiento por segun-
do. Con ocho botones programables, base
de material que favorece el deslizamiento y
una ergonomia perfecta, el Logitech MX 518
se convertird en tu mejor arma. «

= Ratén laser para
juegos con 1800 ppp
de sensibilidad.

< Ocho botones
programables.

= Gran ergonomia y
resistencia.




Beng VM2221

La pantalla mas versatil

© WONTIOR Y1V DE 22 FOLEADAS © Pros:30.€ © s ol B @ wibeses 2.
ada vez son mas populares las pantallas que com-  trada por componentes, sefial de video compuesto, S- - HD ;:;8'?0
c binan fas funciones de monitor y TV debidoasu  Videoy HDMI para una amplia gama de fuentes, tales || SAPPH!
gran versatilidad. Y este modelo de Benqen formato  como un PC o una consola y admite también sefiales 1] AMDR
panordmico de 22 pulgadas destaca por ofrecerunagran  HDTV, Blu-Ray. También admite entradas de sefialescon |} 2} " T e
funcionalidad en ambas facetas. Como monitor parael  sonido. Dispone sintonizador TDT y soporta emisiones | 4 Una grafica para poner a tope todos los |

ordenador alcanza una resolucidn de 1680x1050 pixeles  HD en farmato 1080 y teletexto, juegas y estar al dia durante mucho tiempo. |

y su tiempo de respuesta esta optimizado para que en los Mencidn aparie merece el esmerado disefio del YM2221

juegos de accion o velocidad laimagen no pierda fluidez  de Benq que lo convierten en un monitor de lujo para el B

si produzca estelas de movimiento. PC y en un televisor que se integra perfectamente en sapph're Radeon 4870
En el modo de TV ofrece una excelente calidad deima-  cualquier saldn. Posee un eje de giro que permite modi- o

gen con su filtro combinado 3D, reduccion digital de ruido  ficar la inclinacion de la pantalla en el gie horizontal unos La nueva generacion

y desentrelazado de video. En cuanto a las conexiones 15 grados, hacia arriba o abajo. También puedes liberarel | = -~ -----f---"-"- oo oco oo m oo s e

3 3 ; 2 ICA DE GAMA MEDIA © Precio: 269 €
VM2221 st perfectamente equipado. Cuenta conen- - monitor del soporte para instalarlo enla pared.s g :ﬂtﬁi}:rri’:égﬁgapphirrﬂ www.safph;fg:ch.co 5§75

o s il n respuesta a las series nVidia GeForce GTX200, ATI/AMD lanza
!:Dﬁii:l:i' um;e?s:;? :;‘:: la serie Radeon HD 4000, En concreto, esta gréfica de Sapphire
misma pantalla. integra el tope de gama, el procesador grafico Radeon 4870,

acompafiado por 512 GB de memoria grafica con la nueva tecnologia
de velocidad GDDRS. Este elevado po-

m tencial es gestionado con gran eficiencia

: . r la revolucionaria tecnologia de motor o
= Monitor y televisor e g = Nueva generacion

con TDT da 22" grafico “TeraScale” que logra duplicar en Radeon HDA870.
S Alta calidad de rendimiento real ala generacién anterior. | 2 Dobla [ potencia real
imagen en HD. Asi, podras disfrutar de los juegos mas de Radeon HD3870.
= Conexionas HDMI exigentes en su configuracién mas alta y = 512 GB de memoria
ara diversas conimagen en FullHD a 1920x1200 pixe- grafica GDDRS.
tentes. les de resolucién si tu monitor lo sopor- = DirectX 10.1
< Cuidado disefio. ta. Su compatibilidad con DirectX 101y el =

e soporte “Crossfire” para instalar de dos a

—= T A ,— cuatro grdficas en las placas base compa- QE E E_ ’E : 'g
tibl 4s puntos a favor, = 4} __]
ggwg. ibles son mds puntos a favor. j

CyberSnipa Sonar 5.1 X-Fi Wireless Receiver

Sonido en tres dimensiones Alta fidelidad donde tu quieras

© AURICULARES PARA JUGADORES © Precio:60€ © DISTRIBUIDOR INALAMBRICO DE SONIDO © Precio: 99,90 € (9999 € Xmod)
© Mas informacidn: 4frags © www.4frags.com © Mas informacidn: Creative Labs @ es.europe.creative.com

CyberSnipa es una marca muy popularen-  sistema de audio integrado capaz de emular Siya tienes una unidad Creative Xmod Wire-  los altavoces o auriculares que conectes a
tre los jugadores por sus gamas de ratonesy  un sonido 5.1 con posicionamiento 3D y de less, que transmite sonido inaldmbrico por  X-Fi Wireless Receiver dispondras de sonido
otros dispositivos de control disefiados para  gran realismo, para que puedas localizar a tus toda la casa con una calidad de audio com- 5.1 virtual gracias a la tecnologia X-Fi CMSS
dar & maximo rendimiento en los juegosde  enemigos en el entorno 3D. La ecualizacion parable a la mejor conexion con cables, ahora 3D, y en alta fidelidad mediante el sistema
accion. Una filosofia que también aplicana  de sus frecuencias es perfecta para destacar puedes afiadir toda la tecnologia de lastar-  de procesamiento X-Fi Crystalizer, La trans-
estos auriculares USB, que disponende un  los efectos de sonido y consigue un efecto de jetas de sonido Creative X-Fi Xtreme si utili-  mision a 2,4 GHz sin comprimir asegura una

subgraves increible, Ademds, el micréfono zas como receptor este nuevo modelode la  extraordinaria recepcion en su area de alcan-
integrado es ideal para el chat de voz. « gama. De esta forma, en ce de que es de 30 metros, =

| LAS CLAVES |

LAS5 CLAVES

» Unos auriculares = Disenados para = Receptor X-Fi para
que te sumergirdn juegos. las unidades Xmod,
como nunca en los 2 Espectacular efecto sonido inaldmbrico.
I5ip06; e agaki de sonido 3D con 2 Excepcional calidad
emulacion 5.1. de sonido.
< Tarjeta de sonido < Sonido 3D con
integrada. _ tecnologia X-Fi.
= m ] 4 Disfrutards de sonido
mg@.- de cine en cualquier

lugar de tu casa.
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(%)L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de Compras le

r 4
G seguimos la pista a las novedades
u ’ a e c o m r a s de hardware mds interesantes,
para que estés al dia y puedas
La unica seleccion pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

- F -
Recomendado Micromania Alternativas
GIGABYTE GA-EP4ST EXTREME » Superior ASUS Striker Il Extreme GigaByte EA-MA?EIEM-?ZH
] ©249€ © Informacide: Gigibyte © wwwgigbytees 3
B Destinads 2 equipar equipos de to rendimiento, esta placa estd
Y basada en el chipse! P45 de Inie! para albergar procesadores Co 2.
= mutindiclao de 45 nm, con el FSB 2 1500 MHz. Soporta memaria DDRS B
R4 21900 en Dual Chermel Dispane de dos poertos PCIExpress 20162 38
-8 con CrossfireX par instalar prificas Radeon y poses un chép de sonido
Realtek de 71 canzles con DTS Connect y soporte para Dolby Home
M&lm&pﬂitsuggsmm
Intel Core 2 Duc EB400 3 GHz = Rendimiento sin limites
5 © 159 € © Misinformaciée: Intel © wwwintelcom
-E Li=ga Iz nueva familia de procesadores de doble ndcleo fabricados en
- ,‘mer) proceso de 45 nandmetros con of fiamante micies “Peanyn” que dis-
= (_, pone de 6 MB de caché L2 compartida parz optimizar &l rendimiento.
2 Core. Seinstala en & zdcalo 775 y lo sopartan los modelos més fecientss
L ore2 Duo de placas base, con el bus frontal 3 1.3 Glz. Susinstrucciones 453 con su propia caché L2, una
hﬂsyhpﬂiﬂdﬂmamﬁ.dm!ﬁhﬂmw caché L3 de 2MB y una ges-
aceleracion muitimedia. szcan lo méximo en los jueges. tidn de memoria avanzada.

AS5US EN GTX 260 « Gréficos y fisica, todo en une Sapphire Radean HD 4850
emeamwmomﬁ‘”" Il Sy ©159¢€ eb_uﬁwhfarmadmctmn

Una clara apuesta por 2 tecnologia ala dtima Nueva generacidn de procesadores Radeon HD4850 que Lo grcamds poterte
mammmmm o it

B | dobiantas npctacs delaamgn:rmnlarzdlcbw para instalar en puerio

£
‘m
(]
-
ot
=
=

MB de memaria gréfica. Aumenta el rer ¥ tiatecnologia AGP, con el procesador
hmmaIEO%mmpedﬂahM “TeaScale”. 1 Radeon HD 3850 de
anterior, De momento su preclo es elevado, pero integra 5128 | gamaaltay 512 MB de
fesulta mds que Inleresants porque habilita la ysoporta meamoria, Soporta
aceleracidn de fisica PhysX. “CrossFire”. DirectX10.1y Blu-Ray.
o L X-Fi Titanium Pro, Series « El sonido mas avanzado A5US Xonar 02X 7.1 Erefati};e Snugdgr{asﬁe; Lo
= : AT & 150 € © Més informacién: ASUS ~ ~ri Atreme Audio Noteboo
= euscgugmmeammm @ asasie R T St i
a Iirumpe a nueva generacién de tarjetas XFlde Creative, para pueto PEL  1onoyacidn total en sanido 30 © eseuropecreativecom e
.ﬂnl ress. Concratamente, el modelo Titanium cuenta can cerificacion con su tecnologla de DS3D Una tarjeta ExpressCard ideal “lr___:‘_l':'_‘_‘ -
y soparte de la arquitectura de zudio de Windows Vista, Tus jusgos GX, que permite que para portatiles. Integra / 5 .
= irdn ms rapidos parque dispane de 64 MB de memaria dedicada. En todo el audio de b fecnnlogta EE ool ; ?
- Windows Vista tendrds audio 30 con el soportede OpenAL y el programa {905 antiguos prhesi E?Ig:rlammlpnr P e
= “Alchemy” para los juegns DS3D y EAX. Y i dispones de unos auricuta- funcione enmul- A STl e 7
res prepdrate para un sensacional efscto “surround”. ticanal y en 30. delaudio D deViste, w0
Saitek Cyborg Lommand Logitech 69 Gaming Mouse

Corporate PC & corporate-pe.com
Liega una nueva generacidn del
Saitek Command, un modulo

de teclado independiente
disefiado para juegos de
accidn y estrategia con
las funciones mds infe-

Teclado y ratdn

Logitech 1 Cinema
© 299 € & Mis Do Lasiisd ~
© www.iogitech.com :

1)
g
=

£

=

05 SRS
que susnan atronadores gracis al “subwoofer” demadez B
canal central tisne una potencia de 18W RMS, mientras que
fos frontales y traseros disponen de EW RMS por canal.
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'~ iEsta al dia tu PL? PO

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productas. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, 2no? ;Cudl es Ia !uya2

PLala ilima

Lo mds potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la magquina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos mas exigentes.

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacidn.

La configuracidn basica para garantizar que los
juegos te funcionaran con un minimo de Auidez
i un mas gue aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesio © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto

Con chipset Intel 5400 Dual 429€ ASUS Striker Il Extreme 205 € con chipsets AMD 770 o Intel P35 59 €
© Procesador: 2 Intel Core 2 Quad QX9770 Extreme L2800 £ © Procesador: Intel Core 2 Dug EB400 3 GHz 159 € © Procesador; Athlon 64 X2 5200+ o Intel Core 2E4500 89 ¢
© RAM: 8 GB memoria DDR3 a 1.6 GHz 790 € © RAM: Kit Kingston Value 2 GB DDR2 667 37 € © RAM: 2 GB de memoria DDR2 30€
2 Terjeta grafica: 2x GeForce 280 GTX en SLI 1.000€ @ Tarjeta grdfica: ASUS EN GTX 260 209 € © Gréfica: 512 MB GeForce 8600 GT o Radeon HD 3650 89 €
© Tarjeta de sonido: ASUS Xonar D2X 7.1 159 € @ T. de sonido: SB X-Fi Tianium 149 € © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 20 €
© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 WD VelociRaptor 400 € © Disco duro: SATA WD Caviar 320 GB 16MB caché 54 € © Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 39€
@ Unidad dptica: LG GGC-H20L “BluRay" 129¢ © Unidad dptica: LG GGC-H20L Blu-Ray 129 ¢ © Unidad éptica: regrabadora DVD 19€
© Monitor: Samsung 3057 30 pulgadas L1999 € © Monitor: Beng G2400W 360 € © Monitor: TFT 19 pulgadas panordmico [IEES
© Altavoces 7.1: Creative Gigaworks S750 449 € @ Altavoces: Creative Inspire T6100 79 € © Altavoces: Conjunto 5.1 I5€
© Teclado y ratdn: Zboard Merc y ratén Logitech G9 150 € @ Ratdn y teclado: Zboard Merc Stealth + AdTech X7 750100 € © Raton y teclado: Labtec UltraFlat Wireless 24€
© TOTAL 6.505€ @ TOTAL L674 € © TOTAL 523 €
© Periféricos extra: © Periféricos extra: & Periféricas extra:

Thrustmaster Run&Drive Wireless 3en1 49¢ Trustmaster Run&Drive Wireless 3en 1 49 € Gamepad Logitech Rumblepad 2 29€

Conjunto CH Command Center 600 € Saitek X52 13995 € Joystick Saitek ST90 1995 €

Logitech G25 Racing Wheel 240 € Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 138 € Volante y pedales Trust GM3500R 29¢€

L]
Recomendado Micromania Alternativas
* Saitek X52 » Para el vuelo mas axigente [H Command Center Thrustmaster I-Flight Stick X
© 13985 € & Mis nfor ' SR C® bl o ok defisitib iy

La nueva version "Pro” del Saitek X52 reduce el preclo de es!emecla
cular conjunta de palanca de vuglo y aceleradar en configuracion

O Tel:932634818
Si tienes presupuesto no

Una palanca de vuelo que destila la experiencia
de Thrustmaster en el sector porque dispone

HOTAS, Construido con materiales metalicos de alta reslstencia, a pa- nada mds realista oue de los controles mds optimizados para todos
lanca dispone de 3 medos de giro y un control con resistancia perfectn :]a{mniunto de mnqu los géneros de fa simulacion de vuelo,
para maniobras complicadas como los aterrizajes en portaaviones. de CH, que integra todo Fiabie, resistente y con gran preci-
El acelerador incorpora una pantalla para visualizar funciones y su & conjunto de mandos y sion en todos los gjes de movi-
funcionamignto progresivo con refencion destaca por su reafismo. paneles de instrumentos. miento, aceleracidn y giro,
Thrustmaster Run&Drive Wireless 3 en 1= Revolucionario Logitech ChillStream ~ Saitek [yborg RumblePad
© 49€ © Mis informacion Herederos deNostromo el D DL ot Logech B B2 0 e Ko e

© www.hitostromo.com

Un gamepad revolucionaria porque dispone de un control dagim

analdgico y dos gatillos progredvos,deforma que podras controlar los
juegos de velocidad, También es perfecto para simuladores deportivos
puriapremsidndes-un -Pad y las dos palancas: Resulta muy comodo.
de manefar gracias a s transmisién Inaﬁmhrlcadeuei-[zyharw
mite efectos de vibracion mediante immersion TouchSense.

Un gamepad revoluciona-
1o por incorporar un
sistema de ventilacion
para que lo puedas
sujetar durante horas
sin el menor atisbo de
sudoracion,

Un original gamepad porque permite
intercambiar [as pasiciones de |a
palanca analdgica izquierda y
el D-Pad. Funcionalidad maxi-
may modo de emulacin del
mando Xbox360, ideal para
los “Games for Windows",

Thrustmaster ﬁ’aﬂg GT FF ProClutch = Pisale Logitech 625 Racing Wheel Saitek R660 Force Feedback ET
e S b T R T S Rl e Ll e ke 84 € © Mis info SRS
gm:ammmam B2t Pk hoewiacii Loghech a0

O I 0 L T -~ —=—— - R SrE
e e B o= S Estamos ante \date i j
Si eres un pilofo eapaz de apurar cada marcha agqul tienes el ds m:pearabl:n cahda; Een:s:gglgﬁuu: geg:agh;r
primer conjuto de volante con 3 pedales para integrar controlde.  y precision que ademds a precisin de sus efectos
embrague: Dispone de 5 efes analdgicos progresivos para gll fizne un médule con una de vibracién con lecnologla
pnedascuntmhralemhmguedd cambio de marchas, el fre- caia de cambios auténtica Immersion TouchSense y por
nia de mano con mayor tacto o realizar manlobras de punta- con homquilla y engranaje el realismo que ofrecen unos
tacon, Ademds, tiene efectos Force Feedback muy realistas. de seis velocidades. pedales con anclaje superior,
Beng G2400W « Como en el cine Samsung 226BW — ASUS VW2225
A © 299 € © Mas informacion: Samsi 829¢

© 399 € © Més informacién: Beng & ‘“"“’:119'9'95_ © www.samsung.es " © Misinformacién: ASUS
in‘mammmuad?%mﬁammmde Con su formato pa- e

puigadas en formato panoramico alcanza una noramico de 22°, su En formato panoramico,
resolucion de 1920x1200 pixeles. Su tiempo de respuesta iecnologia esie 22" con un tiempo de
esde&m,wmlmdealmmqnembsmmm acelera el tiempo da respuesta de 2 ms resulta
estelas. Su tecnwlogia “Senseye” adaptala imagen a fos respuesta a 2ms. Es asequible. Destaca también
juegos, peliculas, etc. Dispone de entradas HOMiy DVI una opeion ideal para por su elevado contraste y los
compatibles con HDCP y sonido con foma de auriculares. jueges y admite DVI. B altavoces integrados.
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(3) RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Lonsultorio Técnico

5i tienes problemas para hacer funcionar un juege o deseas ampliar tv equipo y no sabes por
donde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estds buscando.

' TARJETAS GRAFICAS

Conflicto
de controladores

Después de instalar los con-
troladores “Omega Drivers” no
oficiales a mi tarjeta gréfica
Radeon HD 2600, he tratado
de instalar la nueva versién de
los Catalyst oficiales WHQL que
he descargado de la pagina web
de ATI pero el sistema no me
permite hacerlo, me dice que
no puede encontrar el hardware
adecuado. ® Romina Duran

Debes volver a instalar una
version mas actualizada de los
controladores “Omega Drivers”,
pues incluyen una version mejo-
rada de la utilidad de desinstala-
cién. Asf podras borrar de forma
correcta todos los ficheros mo-
dificados de los controladores
Omega en tu sistema, de forma
que tras reiniciar ya podras ins-
talar sin problemas la dltima
version de los ATI Catalyst. Ya
sabes que puedes encontrarlos
en la pagina de Omega Drivers
en www.omegadrivers.net

DirectX 10.1

Tengo una gréfica con proce-
sador ATI Radeon HD4850 que
es compatible con DirectX 10.1,
pero no consigo que funcionen
las demos de Microsoft con
esta nueva version. Ademds, la
utilidad de “"DXDiag" sigue in-
dicando que tengo DirectX 10.
¢Cémo puedo actualizar a esta
version? & Dr. Tricornio

Tienes gue instalar el “Service
Pack 1" para Windows Vista des-
de “Windows Updatie”. Incluye
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la actualizacion DirectX 10.1 y
los “hotfixes” mas importantes,
como los necesarios para mejo-
rar el rendimiento con graficas
en los modos SLI y con juegos
bajo DirectX 10.

PhysX en ATI

Sé que las nuevas graficas de
nVidia, la serie GTX 200, sopor-
ta la aceleracion de fisica nVidia
PhysX, pero yo desde siempre he
tenido grdficas de ATl y quisiera
seguir asi. He leido en algunos
foros que con una modificacion
no oficial de los controladores
Catalyst se ha conseguido activar
la aceleracidn PhysX en procesa-
dores Radeon de las series 3870.
Si es as, équé titulos son compa-
tibles? m Javier Santos

En la web www.nhg.com han
modificado los controladores
Catalyst para hacerlos com-
patibles con nVidia PhsyX en
una tarjeta grafica ATl con pro-
cesadores grédficos HD3850 y
HD3870. De momento no se
sabe si funcionaran en las nue-
vas series HD 4000. Tienes mas
informacitn en www.ngohg.com
/news/14219-physx-gpu-
acceleration-radeon-hd-3850-a.
Para estar al tanto de los titulos
con soparte de PhsyX y los con-
troladores modificados visita la
direccion en.wikipedia.org/
wiki/PhysX#Title_support

'PROCESADORES

Cambio de plataforma
Quiero cambiar la placa base
de mi equipo junto con el pro-
cesador y la memoria pero me
gustaria conocer vuestra opi-
nién sobre si es un buen mo-
mento para hacerlo, porque las
noticias del nuevo procesador
Intel Nelahem hablan de una
tecnologia totalmente nueva

que hasta cambia el zdcalo de
la placa base éPodéis darme
mas detalles? m Comediante

=

rg.T.1:5: -+ =5

s =
En efecto, Intel ha anunciado el
lanzamiento del procesador Nela-
hem para diciembre, pero su dis-
ponibilidad en tiendas a precios
asequibles se refrasara a marzo o
abril de 2009, El zécalo cambiara
de forma y no sera compatible
con &l conocido 775. Por ahora
solo se han desvelado que afron-
ta un gran czmbio tecnoldgico
porgue desaparece el tradicional
FSB que hacia de cuello de bote-
lla para dar paso a un multiplica-
dor externo. Por otra parte, como
fruto de un reciente acuerdo entre
Intel y nVidia &l chipset X58 que
servird de soparte al Nelahem
soportara la tecnologia nVidia
SLI. Ef consejo es que esperes Si
tu procesador y memoria todavia
van bien de rendimiento.

(~) La pregunta del mes

Eleccion a lo grande
Quiero comprar una tarjeta grafica de gama alta y me
gustaria conocer vuestra opinidn sobre la eleccidn
entre los procesadores graficos nVidia GTX280 y ATI
Radeon HD4870 porque la diferencia de precio .
es considerable entre ambos a favor del mo- %
delo de ATI y como los dos son de gama alta
imagino que tendran prestaciones similares. A
ver si podéis orientarme. m Angel Belarte

SISTEMA OPERATIVO

Incompatibilidad
con los 64 hits?

Mi ordenador tiene un procesa-
dor Intel Core EB200 con 4 GB
de memoria RAM y una tarjeta
gréfica nVidia GeForce 9800
GX2 con Windows Vista en su
version de 64 bits como siste-
ma operativo. Ya he instalado
varios juegos y todos funcionan
de maravilla con la excepcidn de
«Crysisy, que siempre se queda
atascado durante la primera
fase de carga, con la imagen del
paracaidista éQué puedo hacer?
= Antonio Herndndez

No es un problema de Windows
Vista 64 bits. Si has aclualizado
el juego con el parche 1.2, tie-
nes que entrar en el mend de
configuracion de «Crysisy para
activar la ejecucion de la version
“DirectX 10™ y “64 bits", pues por
defecto el acceso del escritorio y
en el explorador de juegos inician

la version DirectX S, gue puede
ocasionar estos problemas en las
graficas con DirectX 10.

PLACAS BASE

Cambiar a
PCl Express 2.0

He actualizado mi gréfica con
una ATl Radeon HD 3870 X2
con 1 GB de memoria grafica. Es
compatible con el nuevo puerto
PCI Express 2.0, pero mi placa
base es PCI Express 1.1 éEstoy
perdiendo muchas prestaciones
y mereceria cambiar la placa
base sélo por acceder a PCl Ex-
press 2.0? m Alberto Sanchez

Como tu placa base fiene un
puerto PCI Express 16X y por lo
tanto esta accediendo a todos los
canales de transmision entre la

Las firmas nVidia y AMD-ATI siguen en pugna, pero han optado por soluciones fecrioldgicas di-
ferentes. Asi, el GTX 280 de nVidia es un procesador grafico més innovador pero mas caro de
producir, mientras que AT| ha recurrido en el HD 4870 a soluciones muy inteligentes para sacar
el maximo rendimiento a un procesador menos avanzado y barato, Tras los excelentes resultados
obtenidos por Iz ATl Radeon HD 4870 en las pruebas frente a su competidora, nVidia ha decidido
bajar los precios de sus procesadores GTX 280, una clara reaccion para no perder ventas. La ver-
dad es gue no nos decantamos por ninguno porque ambos nos parecen excelentes procesadores
graficos, aungue quiza la tecnologia CUDA de nVidia decante la balanza a su favor en un futuro.



& ™) iFunciona en mi P[? Bronrraeh

gréfica y la GPU, segtin las prue-
bas realizadas con “benchmarks”
como «3D Mark Vantage» no
te compensa cambiar de placa
base porque solo ganarias un 5%
de rendimiento medio, Si bien
PCI Express 2.0 multiplica por
dos Ia transferencia, PCl Express
L1 es suficiente para las necesi-
dades de la mayoria de juegos
actuales, ya que almacenan fo-
das las texturas en la memoria
grafica de la tarjeta. Eso sf, si
vas a configurar la imagen en los
juegos a resoluciones FullHD de
1920x1200 pixeles si seria reco-
mendable disponer del ancho de
banda que te proporciona el slot
PCl Express 2.0.

Grafica integrada

Me gustaria comprar un PC lo
mds econémico posible, por lo
que habia pensado en un mode-
lo con placa base que llevara el
procesador grafico ya integra-
do. Pero como en el futuro me
gustaria aumentar sus presta-
ciones graficas, me gustarfa
saber si luego puedo tener pro-
blemas al instalar una grafica
PCI Express. Si no es asi éque
modelo de placa base me reco-
menddis? m Juan Antonio Lapez

Por lo que nos dices lo que
mas te interesa es comprar
una placa base que admila las
nuevas tecnologias de nVidia
“Hybrid SLI" y “GeForceBoost".
Con ellas es posible combinar
en modo SLI la potencia de la
futura grafica PCl Express que
instales con el rendimiento del
procesador grafico integrado
en la placa base. {Qué buena
idea no? Puedes consultar la
lista completa de modelos de
chipsets de nVidia y las graficas
compatibles www.nvidia.com
Jobject/hybrid_sli.html

COMPONENTES

Mas rendimiento
Tengo un portatil con procesa-
dor AMD, gréfica GeForce 7600
y Windows Vista. El inconve-
niente es que sélo tiene 1 GB
de memoria que no puedo au-
mentar. He desactivado todos lo
servicios secundarios, pero atin
asi el rendimiento se resiente en
los juegos que ya exigen un mi-
nimo de 1 GB de memoria £Qué
puedo hacer? m Carlos Gomez

Eslogica tu preocupacion porque
casi todos los juegos requieren ya
1GB de RAM. La tinica solucion es
utilizar la tecnologia "ReadyBo-
ost” de Windows Vista, que acce-
de a la memoria de un dispositivo
Hash USB para crear un espacic
de memoria virtual o caché gue,
si bien no iguala la velocidad de la
memoria RAM, si ayuda a mejo-
rar notablemente el rendimiento
en sistemas tan apurados como
el tuyo. Ademas instalar la llave
USB no puede ser mas fécil. No
olvides, eso si, que debe ser una
llave USB 2.0 con al menos 4 GB
de capacidad y velocidades ele-
vadas de lectura/escritura de
lectura. Microsoft recomienda
en concreto gue esté entre los
valores de 3.5MB/ y 2.5MB/s en
bloques de 4KB y 512KB.

Elegir memoria

Mi ordenador tiene un chip
Athlon 64 con 512 MB de RAM
distribuida en dos médulos de
256 MB. Quiero instalar 2 GB,
que es el maximo soportado
por la placa base. Pero me gus-
taria saber si es recomendable
instalar un médulo de 2 GB o
dos médulos de 1 GB, asi como
las caracteristicas adecuadas a
mi sistema. m Luis Merino

Como tu placa base admite un
maximo de solo 2 GHz, pero sin

embargo hay espacio para dos
madulos, no hay duda de que lo
mds recomendable es emplear
dos madulos de 1 GB para acti-
var el modo “dual channel” y asi
aumentar el rendimiento de la
memoria. Eso si, lo primera que
debes hacer es actualizar la BIOS
de |a placa base para mejorar la
compatibilidad con los nuevos
madulos Yy, ya de paso, consul-
tar en la pagina de soporte para
comprobar gue modulos son
compatibles, Es importante gue
tengan una velocidad adecuada
con el FSB de tu CPU para que
puedan funcienar en modo sin-
crono. £n tu caso debes elegir
modulos DDR 400 (PC 3200).

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Pases cortos

Tengo un gamepad “Run'n
Drive" de Thustmaster y en el
juego «UEFA Euro 2008» no
consigo hacer que funcione
la palanca analdgica derecha,
sdlo la reconoce si activo el
modo digital, pero entonces no
puedo realizar jugadas con la
precision que me gustaria. He
cambiado también la opcidn de
modo analdgico o digital en la
configuracién de controles del
juego, pero sigue igual ¢Alguna
solucién? m Ermesto Barbera

No te preocupes que la cosa tiene
fécil arreglo. Hay que instalar los
tltimos controladores de Thrust-
master que integran un perfil de
configuracion para juegos de fiit-
bol. Otras funciones que podras
aprovechar serd el control analo-
gico de los gatillos superiores y

= otras funciones adicionales para

mejorar la respuesta de todos
los ejes. Puedes descargarlo
desde www.thrustmaster.com

3 Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados

o un tantg. fhﬁmﬂmmqtbhwnm

falta para disfrutar de los que hemas
unﬁz:bmﬂmywmmuﬁ
mhsqmmiesdmnmpﬁh

BROTHERS IN ARMS. HELLS HIGHWAY

» El entorno bellcn de «Brothers in Arms Hell's Highwayy es
extremadamente realista, repleto de detalle y naturalidad pero sin
recurrir a artificios innecesarios. Para recreario se ha empleado con
gran acierio el motor «Unreal Engine 3.0». Con eilo se consiguen unos
graficos de altisimo nivel si tu equipo posee una tarjeta grifica de gama
alta, pero al mismo tiempo también funciona bien, con algo mencs
de detalle, en equipos mas modestos. Lo que parece ineludible es un
procesador de mas de 3 GHz de velocidad o de doble micleo y 1 GB de
RAM. El sonido multicanal lambién te dard una \ren!a|a en [a batalla.

SPACE SIEGE

b Los escenarias de «Space Siegm dentro siempre de la nave
oran detalle, ¥ los efectos especiales,
de las amms..llenan:[a esmnadelnmyeshldns,pn!my
no tienen larlla detalle y el
juego no requiere grandes
esfuerzos de tu CPU paraira .
tope. Te basta un Pentium 4 a
ZGszIGBdeRAM.yuna«
grafica de gama media con
128 MB s suficiente. Eso si, es
fundamental un ratén preciso,a |
ser posible con un sensor liser, &

LAS CRONICAS DE NARNIA. EL PRINCIPE CASPIAN

® (Cuantas veces has oido hablar de esle titulo? Un montdn, seguro...
Ya sabes gue el videojuego procede de |a famosa pelicula de igual
nombre, que a su vez es la adaptacién al cine de una novela. Un juego
tan popular esta pensado para

lanzamientos multiplataforma

y esta version procede de las |/ ¥

consolas. Asi, el rendimiento. no

va a suponer ningiin problema

en un PC modesto. Pero el |

control sique puede resultarte :

algo complicado si no juegas con ==

un gamepad o, al menos, con un

ratdn que sea facil de manejar.

DIMENSITY
> cDImmdyapmeundisaﬁoymutﬂodeamhqnepodﬁahabw
dado in juegazo de los que hacen época, pero se queda a medio
camino, en parte, por una realizacion técnica morahh La méqum
que pide; pese a ser de un nivel :

medio, es demasiado para lo
que luego el juego ofrece a
través del monitor. Requiere
unia CPU de 2 GHz y 512 MB de
RAM, mmqm le hasta con una
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iEl Infierno ha escuchado tus oraaﬁnes!

¢ «Diablo»? ;Ha vuelto? No... no puede ser, eso no hay quien se lo crea... ;En serio? A ver si después de
tanto tiempo, va a ser cierto que el Infierno existe y lo de vender nuestra alma por el Rol ha funcionado.

[ e e gt

S LA TERCERA PARTE DEL ROL MAS LEGENDARIO
retomara el disefio de accidn del original, donde la
jugabilidad sera la clave y aportara novedades como
el multijugador online cooperativo en la campaiia.

2 EXISTIRAN DISTINTAS CLASES DE PERSONAJES de

las que, por el momento, Blizzard ha confirmado dos: el
Doctor Brujo y el Barbaro,

2 SU GUION CONTINUARA EL DE «DIABLO Iy y rescatard
a algunos de los personajes secundarios del mismo,
como Deckard Cain y el arcangel Tyrael.

D EL DISENO DE LOS ESCENARIOS EN «DIABLO lln, se
convertira en un componente actico. Por ejemplo,
podras tirar los muros sobre grupos de enemigos.

E = ==
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adre del amor
hermoso! iQue
es verdad! iVuel-
veliEsquenoes
para estar asf de
nerviosos? iQue vuelve aDiablon,
chicos! Bueno, eh, si; pero... vaya,
que Blizzard estid detrasy a lo
mejor tarda un poco, £no? S, ya se
sabe, Blizzard suele anunciar sus
juegos coma minimo un afia y pico
antes de que estén listos... Y por si
acabas de llegar de otro planeta o
has estado escondido en una cueva
laitima década, vamos a repasar
Ia historia de este mito del Rol en
PC -ique vuelve, madre!-.

DIEZ ANOS DE «DIABLO»

«Diabloy revoluciond hace una
dacada el mundo del rol. Dejé a un
lado la parte mds “pureta” del gé-
nero y se dedicd a mezclar toques
basicos de Rol con mucha, mucha
accidn. Todo ello con una perspec-
tiva isométrica ~que aDiablo llin
recupera-, [a generacion aleatoria
de mapasy escenarios —que «Dia-

bl llly también recupera-, una
historia fascinante -que «Diablo
lii» continiia- y la pesibilidad de
encarnar a distintas clases de per-
smqaenm:ﬁseﬂowehasm

lamisbﬁscco.ﬁ!mra.avermmo
serd aDiablo llln, porque lo »»




P iCOMBATE A LAS HORDAS DEL INFIERNO!
El gran Ral vuelve en la tercera parte del

mitico «Diablo», donde viajards de nuevo al
dimnmauhmhhﬁelﬂlﬂ.l

}_‘,—f

A IVIAJA AL INFIERNG Y ACABA CON EL MAL! iDiablo y sus hermanos aiin siguen extendiendo el Mal por el
mundo y su propia exisiencia se ve amenazadal Vuelve el juego mas legendario del Rol en PC, a lo grande.

A [ENEMIGOS A CIENTOS! Vuelven las legiones de demonios para llevarte al infierno! Los combates contra
hordas de enemigos, una de las caracteristicas de todos los aDiablow, se mantendrd en esta nueva entrega.

A {MAGIA O ESPADA? Tl.'l ZQUE PREFIERES? Las dtstmtas clases de personajes te
permitiran disfrutar del estilo de juego que prefieras: &te va mds la maia o la fuerza?

MIGROMANIA 121




¢LUZ U OSCURIDAD?

£3 LA POLEMICA HA ACOMPANADO A uDIABLO liln desde su presen-
tacidn. Segtin un grupo de fans, «Diablo lIl» se aleja de la oscuridad y lo
ominoso de los anteriores |uegos, siendo poco fiel a la serie.

£ AUNQUE YA EN «DIABLO il» muchos escenarios se alejaban de esa
oscuridad -exteriores o civdades de inspiracidn drabe-, Blizzard ya
confirma este disefio mas “luminasa” al presentar el juego, pero siendo
fiel al espiritu de «Diablow. éQuién tiene razdn en esta polémica?

»» poco que ha ensefiado Bliz-
zard hasta ahora tiene muy buena
pinta. Muy, muy buena,

iS1, ES «DIABLO!

Lo que se ha visto es lo que se
ha visto de «Diablo llI». O sea,
20 minutos de juego, Mucho no
parece, pero en Blizzard, como
ya sabes, aprovechan muy bien
sus presentaciones,

«Diablo IlI» continuard la historia
de «Diablo Iy, recuperando inclu-
50 a algunos personajes miticos y
escenarios igual de recordados:
Deckard Cain, Tyrael, Tristdn, Kha-
rum.., lgualmente retoma el disefio

blon- amplia sus posibilidades.
Ahora, también, los personajes
tendrn un nivel de interaccion con
el escenario nunca visto, de modo
que se convertird en un elemento
tactico, £Como? Pues, ademas
de ser 3D de verdad, podrds, por
ejemplo, romper muros y hacer
gue caigan sobre los enemigos.
Estos, a su vez, retomaran las
tdcticas habituales de las serie:
atacar en hordas, huir en cuanto se

Asimismo, tu personaje se podra
unir a otros en una campaia coo-
perativa multijugador, que sera
una de las grandes novedades
de aDiablo llln, porque Blizzard
ha anunciado que va a reformar
Battle:.net de arriba a abajo, y que

falta... imolal, éeh? m FOL




AlESTElIJIABNaESESPEBTAGMUnammlecnuloglagr&ﬁca,quabehedelnsdiseﬁnsdu\!wﬁoi
Warcrafty, dard forma a «Diablo lliw, Ahora bien... £t crees que es demasiado “benito” y poco “oseura™?

& [os clases de personaje se han

-

v confirmado ya en la presentacion del b
i; juego, pero habra muchas mas

A ILOS ESCENARIOS SON ALGO MAS QUE DECORADOS! Y tanto que lo serén en aDiablo Iffw! Ahora, podrds

usar el escenario como un elemento fctico. £A que debe molar tirar un muro a la cabeza de los demonios?

“\ nrsncsunmnn&wuwmmmm—apwmmmm
Mwnumﬁsahmmdmwmﬂmmm
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P Juege completo
* PRO Cycling Manager
2006-2007

B Demos jugables
* Frontlines: Fuel of War

* PRO Cycling Manager 2008

= Supreme Ruler 2020

B Preview

= Dead Space

= Warhammer 40.000
Dawn of War |l

* Operation Flashpoint 2
Dragon Rising

* Empire. Total War

* Tom Clancy's HAWX

* Command & Conquer
Red Alert 3

* Project Origin

P> Actualizaciones
* Race Driver: GRID v.1.2

* Frontlines: Fuel of War w111

* Command & Conquer
La Ira de Kane v.1.01

* Lost Empire
Inmortal v.1.03 a v.1.05

= Rainbow Six Vegas 2 v.1.3

* World of Warcraft
v242av243

P Extras

* Rainbow Six Vegas 2

= Command & Conquer
La Ira de Kane v.0.01

* Crysis Combat Training

* DirectX 9.0¢

* Forceware 177.35
GeForce 200 Series

(XP 32 y 64 hit, Vista 32 bit y

Server 2003)
* ForceWare 175.16
GeForce 9 Series

(XP 32 y 64 bit, Vista 32 bity

Server 2003)
= ForceWare 175.16
GeForce 6/7/8 Series

(XP 32y 64 bit, Vista 32 bit y

Server 2003)

= ForceWare 84.63
GeForce Go 7800/7900
(2000/XP 32 bit)

= Catalyst 8.6 Radeon X/HD
Series (XP 32y 64 bit,

Infomania R

La zplicacién interactiva del DVD
estd dotada de un sistema que lan-
za &l menil automdticamente tras
introducir el DVD-ROM en e lector
det ordenador. Selecciona después
el programa que te interese y puisa
sobre ks opcidn INSTALAR.

Micromania garantiza que e DVD
que regala junto con la revista ha
sido sometido a los mds exhausti-
vos cantroles de testeo y antivins
por garte de ks empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecin.

Los derechos sobre los conteni-
dos incluidos en & DVD pertenecen
3 sus respeciives autores y Micro-
mania publica bajo su autorizacidn
expresa los programas que distri-
busye ensu DVDL

(¥ iDale mas juego a tu PC!
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;Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que ain queda diversidn.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PL. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfritalo!!

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

iCompleta tu coleccion con las cardtulas originales! 5i prefieres coleccionar
los DVDs de Micromania con la cardtula original del juego, sélo tienes que

&) TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

PRO CYCLING
MANAGER 2006-2007

i una de tus pasiones es el ¢i-
s clismo no puedes dejar pasar la

oportunidad de disfrutar de uno
de los depories clasicos del verano &a
tu PC. «Pro Cycling Manager» te pefiiis
tira convertirte en director deportive
un equipo profesional y participare
grandes vueltas por etapas (Vuel
Espania, Giro de Italia y Tour de Francia)
ademés de preparar estas citas con las
clasicas mas conocidas en el peloton.
Ataca, busca la fuga, lanza un sprint o
convierte a tu ciclista en el lider de la
montafa... como veras, un control total
sobre todos los aspectos técnicos del ci-
clismo. Disfruta ademas de los comen-
tarios de Carlos de Andrés en directo.

=) Lo que hay que tener

© S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium I1l 800 MHz
© RAM: 256 MB © HD: 2 GB @ Tarjeta grdfica: Aceleradora 3D compatible
Direct3D con 32 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0

Lantroles basicos:
© Ratén: Todos los controles disponibles
_ —

- M Si tienes cualquier
“~" problema con los

% T programas incluidos

2 *-en el DVD, puedes

«=- contactar con nuestro
- * Servicio de Asistencia
" Técnica (SAT) por
__correo electronico:

satmicromaniar.ét micromani

e =
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.. Fuel of War
Bemo multijugador

©Génerot Accién © Compaiiia:
t+. -Kaos Studios @ Distribuidor:

Si ain no has temdn
¥ “oportunidad de po-
nerie la mano en-
= ~cima 2 uno de los |
" jueges de accitn _
.y DElica mds apasio-
8 " nmantes, te presentamos
\"' una explosiva demo en la
K§ que podrés probar el modo
* multijugador, uno de los
apartados mas impactantes
"' “de eFrontiinesy. Las opcio-
s s MBS muftijugador son exclu-
y; sivamente para Intenet.

Supreme Ruler 2020

Tutorial y 3 escenarios

©Género: Estrategia © Compadia: BattleGoat
Studios © Distribuidor: Por determinar
©Lanzamiento: Verano 2008 ©idiomx: Inglés
QES;HCI-: 361 MB cm M ea
Aceleradora 3D

L]

}'.

1o gue hay que tener

© Tarjeta grdfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 256 MB
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0

Lontroles basicos:

© W/S/A/D: Movimiento © Ratdn: Vistas © Botén izq.: Disparo © Espacio: Saltar

Crysis: Combat Training M

Mapa de entrenamiento

© Género: Accion @ Cla: Crytek
Studios © Distrib.: Electronic Arls
© ldioma: Inglés © Espacio: 80 MB

Lanzate a explorar nuevo retos

en «Crysisy con la instalacién

de este mapa de entrenamien-

to en el que descubrird muchas §

sorpresas. Parte para un entre-

namiento en un lugar remoto y en el que tendras que seguir las
instrucciones oportunas que se te indicardn en cada momento.

Command & Conquer 3: La Ira de Kane
Pack de mapas

© Género: Estrategia © Compaia: EA. Los Angeles
ODstﬂ'anr El.ectmmc Arts © Idioma: Inglés © Espacio: 2 MB

la expansidn «La Ira de Kane» llega a nosotros a través de un
completo pack de mapas gratuitos que el equipo de desarrolla-
dores acaba de hacer publico.

Rainbow 5ix Vegas2
Pack de mapas

©Género: Accidn © Compaiifa: lesdl Honlnai ©Distrib.:
Ubisoft ©ldioma: Inglés ef.spam EIMB

Seguro que mas de uno ha finalizado
las misiones con que cuenta «Rainbow
Six Vegas 2». Para ellos el equipo de
desarrollo ha puesto a su disposicidn
un completo pack para jugar en
modo Caza al Terrorista y Versus,

con 3 mapas Nuevos.

©50: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2.8 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: 3 GB

compaiible Direct3D
con32MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit

nauun d|re.rnle con diblmtns recur
potenciales que deberas explotar.

QGénero Bhah:gla@ﬂampaﬂﬂ Rnllc Erltemimtml ODislnhuldnr T
THQe)Larrmmemn P:mmzoog eldiama Camllam

Aungue por el titulo
pueda parecer que esta-
mos ante una simple
continuacion de «Dawn
of Warw, el Irabajo que
el equipo de desarrolio
estd hacierdo sobre

Warhammer 40.000
Dawn of War Il
Par la gloria del Emperador

preview que
te mostrar2 el excepcional trabajo que se estd realizan-
do en «Dawn of War lls, en todos sus apartados.

Empire. Total War
iArmad los canones!

O Género: &WOCWMM

Lacmtuummdeunadelassagasnﬁsaxﬁnsasde!gémm

de la estrategia llegara a tu PC a principios del proximo afio.
Este nuevo afotal Wars conservard toda la esencia de fa estra-

tegia de sus predecesores, pero ambientando las batallas en
el siglo XVIll, en el que las grandes luchas navales forjaron
los imperios de la época. Este nuevo reto de batalias
navales hara que aEmpire: Total Wars adquiera una nueva
Asimismo The Creative Assembly ha prometido nume-
rosas mejoras en ks parie del mapa tactico, aungue

atin habrd que esperar para verlas en accion.
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- Raze Driver GRID
“fualizacién a la versidn

2. Con esta actualizacidn se
1 solucionado un problema
icontrado en el sistema de
ranque y salida del juego.
1ora estardn disponibles los
entos offline en el modo de
=go onfine. También se ha
ejorado el sistema de pun-
acion de experiencia en el
odo onfine.

- Frontlines

Fuel of War
-tualizacion a la version
L1. Con esta actualizacién
. expulsaran de las partidas
line a los usuarios con carac-
res exirafios en su nombre.
ualmente se ha solucionado
problema con la asignacién
+ accidn a la tecla [E]. Se han
iadido igualmente algunas
sevas funcionalidades.

> Command & Conquer
L=z Ira de Kane
~tualizacion a versién 1.01
;te archivo soluciona los pro-
emas detectados en algunos
denadores con el sistema
= proteccién anti-copia
=cuROM.

» Lost Empire

Immaortal
ctualizacion a la versién 1.05.
ste archivo soluciona nume-
sos bugs encontrados en el

ego, ademds de mejorar la IA.

imbién se han realizado algu-
3s ajustes en las unidades.

» Rainbow Six Vegas 2
ctualizacion a la versidn 1.03.
ite archivo incorpora nuevos
ngos disponibles para los
gadores. Igualmente incor-
wa un indicador de granada
soluciona algunos problemas

iconirados con determinadas

mas.

» World of Warcraft
stualizacidn a la versién

4.3. Este archivo actualiza el
ego desde la versidn 2.4.2. e
COrpOra NUevas correcciones
lemds de cambios climatolé-
cos en &l juego.

6 MICROMANIA

© Género: Manager Deportivo © Cia: Cyanide
© Distribuidor: Friendware @Lanz: Ya

dimﬁb[eﬁldmhgiﬁ@&pam 779MB

Hes = FES sty e, et ela,

; " Es el momento de emular a Carlos Sastre y de-
1{! i* mostrar de qué pasia estds hecho en el nuevo
@Pro Cycling Managers. En la demo de 1 edicién
¥-2008 de este popular juego podrds encontrar
un completo tutorial en el que aprenderas las
(- -novedades y los secretos del juego, para pasar
" luego a disputar una eiapa de alia moniafia del
)1+ Tour -mas concretamente la nimera 16, con dos
8" cotas de primera categoria- en ka que dirigiras al
s+ equipo Euskaltel. Ademds de la disputa de esta
“‘ elapa, la demo incluye el nuevo modo de juego
Keirin, donde podras competir contra otros cin-
co ciclistas en modalidad de sprint lanzado, al
"mejor de tres vuelias. iPonte el maillot y alcanza

+., lavictoria final co tu equipo!

Tarjeta de Senido 16 bit © DirectX 9.0c

Controles basicos:
© Ratén: Todos los controles disponibles

Operation Flashpoint 2: Dragon Rising
La guerra mas real en PC

©Génere: Accion/Tactica © Comparia. Bohemla ©Distribuidor;
Codemasters ©ldioma: Inglés @ Lanzamiento: 2008

Codemasters recuperara cara a 2009 «Operation
Flashpointy, conservando toda la esencia y rea- f
lismo que hicieron grande a su primera entrega,
pero trasladando el conflicto bélico a un escenario §
insdlito, en el que China cobrara protagonismio.

Project Origin
Disfruta del miedo

% Manolith ha preparado una
\ nueyva praview de «Project
Origin® que deja ver lo mucho

que promete un titulo capaz
de ponerte los pelos de punta

-, con simplemente echar un vis-
y t3z0 a esie video.

©50: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2.2 GHz © RAM: 1 GB ©HD: 1.4 GB
© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido:

C&C Red Alert 3

Vuelve el mito de la estrategia

© Género: Estrategia @ Compaiiia: Electronic Arts
@ Distribuidor: Electronic Arts © ldioma; Inglés
© Lanzamiento: Otofio 2008

«Red Alert» regresa en tu tercera entrega con
una gran novedad, la inclusién de una nueva
faccidn que cambia radicalmente el desarrollo
de la historia gue el imperio Ruso habia predi-
cho en la segunda entrega.

Dead Space Tom L'lam:y's HAWX.
Terror en el espacio La accion esta en el aire
©Género: Accién © Compaiia: Electronic ©Género: Simulador ©Compariz: Ubisoft |
Arts © Distribuidor: Electronic Arts Bocarest © Distribuidor: Ubisoft © ldioma:
©Lanz: Octubre 2008 Oldioma:Inglés ~ Inglés Slanzamients: 2009

Con la ciencia ficcidn como puntode  Ubisoft y Tom Clancy afrontan el desa-
partida aDead Spaces pretende con-  fio de dar nueva vida a los juegos de
vertirse en una de las referencias de  aviones, dltimamente de capa caida. En
los titulos de accidn/terrorde caraala el argumento de este juego de accidn
proxima temporada. Simiras el videote  aérea esia el apoyo de misiones a los
dards cuenta la ambientacidn de cine  miembros del grupo Rainbow y de los
gue tendrd el juego. equipos de elite Ghost.



NO ESTA BIEN MIRAR POR ENCIMA
DEL HOMBRO, PERO LOS QUE CONDUCEN
UN 4X4 NO PUEDEN E\IITAHLII
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TODA LA VERDAD SOBRE EL MUNDO DEL 4X4.
YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO



QD CON | JUEGO ™" ETO Y LAS MEJORES DEMOS

" Unestitsrdls »
1] _".' _M-Ildlz'd s

Estrategia Black Sea Studios
FX Castellano 165GB

a llegada de «WorldShifts ha supuesto un revulsivo en el mundo

de la estrategia para PC, con soprendentes novedades en el

disefio de la accién y la jugabilidad. Su inusual combinacion
de juego individual y cooperativo online lo convierte en uno de los
titulos mas originales y atractivos del momento, y ahora puedes
disfrutario completamente gratis hasta el 30 de septiembre, con
Micromania y FX Interactive

En el mundo

de eWorldShifts descubrirds un nuevo modo de afrontar la es-
trategia, con el control sobre un pufiado de unidades, dejando 2
un lado los combates masivos y mejorando las habilidades de tus
unidades, gracias a un genial togue de rol.

Sin duda, uno de los apariados
mas atractivos de «WorldShifts es el juego cooperativo online, gr podr
obtener objetos y habilidades Unicos, derrotando a los temibles jefes finales, para
luego ser usados en la campana individual, y viceversa. Un disefio tinico.

iiDisfruta de la altima
novedad de FX gratis en
ol DVD de Mlcromama..

s, T

" CGMD ACTIVAR EL JUEGO

PARA DISFRUTAR DEL JUEGO GRATIS hasta el 30 de septiembre necesitas usar un
codigo online personal, que te proporcionara FX Interactive.

£ ESTE CODIGO SE CONSIGUE A TRAVES DE TU TELEFONO MOVIL de forma muy
sencilla. Debes enviar un SMS al 5525 con el siguiente texto: FX WS

£3 TAMBIEN PUEDES CONSEGUIR TU CODIGO POR EMAIL enviando un mensaje a la
direccién ayuda®fxinteractive.com escribiendo "Codigo WS™ en el asunto.

£ RECIBIRAS TU CLAVE de forma inmediata en tu teléfono mévil o por email. Esa clave
serd (nica y no habrd otro jugador que Ia pueda tener duplicada.

iDisfruta de «Worldshift» totalmente gratis!
NOTA: Costs del mensaje 050 esros mas IVA. Promaocion lmitads hests =f 30 de septiemibyre de 2008,
El sistema enviard una dnica ciave para cads ndmero de movil

e Lo que hay que tener  |EEEEEEEEEEE

© S0: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 a 2 GHz
© RAM: 512 MB © HD: 165 GB © Tarjeta grafica: 3D 128 MB (Radeon 5600,
GeruSBDD}eDIrectXSOOConemnalniemetAD‘SL

Combate a los temibles Jefes Finaies con la ayuda de tus amigos en los mapas muliljugadnr y
descubre un nuevo modo de disfrutar la estrategia en compaiifa.

S - "'d 't o il l - ih“ - e Ouwmdshlﬂnesunmguquepmusamnmmalntemetpammga:yaquereqmm
campaiia individual, los mapas de o y los mapas multijugador cooperativos te tendrdn
pegado 3 Ia pantalla de tu ordenador dias y dias disfrutando de la mejor estrategia. _tma aclivacii odline ue 8 realkza con ol cédigo que reckicis por SMS cemal. - -

128 MICROMANA



Disfruta la genial estrategia
cooperativa online en PL.

ste mes tienes la oportunidad de probar
por la patilla, hasta el dia 30 de sep-
re, la Oltima gran novedad de FX,
», y descubrir lo genial de uno de
0s de juego mas onginales: el
ugador cooperativo online.
ra gue te resulte mas sencillo
entrar en este apasionante
modo de juego, a continua- §
cion te describimos las mejo-
para hacerte conla
iy los suculentos objetos
eguir'- en el primer mapa
cooperativo: Safan, enel quetiy tus
m frentaréis a cuatro "Bosses”, yanotan
temib racias a estos consejos.

o

© Dificuitad: Facil/Normal © Armadura: Resistente © Dafio provocado: Moderado
© Ataques: Protectores/Confusion © Zona de Patrulla: Oeste del mapa

B La Reina lanza unidades
de protectores que pueden
causar “confusién” en tus
unidades, durante la cual
se dedicaran a curar las
heridas de la Reina. Lo
mds aconsejable es dejar
a tus unidades regulares
-no oficiales ni lideres de
escuadron- alejadas de la
Reina y diseminadas de
forma regular. Ataca con
ellas a las unidades Protec-
toras de a Reina cuando no :

estén lanzando ataques de confusidn, Mientras tanto, los oficiales y lideres se
pueden encargar de |a Reina, que no resistird sus ataques combinados.

© Dificultad: Normal/Alta © Armadura: Muy resistente © Dafia provocado: Muy alto
mu-vel-éltaquestktaquede&ue ZunadePah'uila:Hﬂdedelma;B

8 Jack ya es un jefe bas-
tante complicado y debes
andarte con mucho ojo al
enfrentarte a él. Debes
permanecer siempre fuera
de! alcance de su ataque
de melé (puede matar a
cualquier unidad con un
par de golpes, maximo), y
dejar al tanque como tinica
enidad en el mismo, con los
del tanque. Colocd alresto ' IRy |
a s " = g
detras de Jack o a los la- : S M
dos. Eftanque recibird la mayoria de dafios y debes purificarlo y regenerario con
tus Shamanes y con bastante psi, o ir alternando ataques entre dos tanques.

La primera caceria: el Safari
leﬁwllad:ﬂetha'famm Muygrmde Qﬂfn'rmde}eisd

© lJefes en patrulla: 3 (Reina, Mech 0 y Jack) © Jefe Finzk: Bill, en el centro, inmévil

El primer mapa co-
operativo abarca un drea
enorme en la que patrullas
tres Bosses y el iftimo, Bill,
el mas poderoso, estd en
el centro, encerrado. Bill
quedard libre una vez
acabéis con Jack, asi que
procurad acabar antes con §
los tres jefes que patrullan
el mapa, porque sino acu-
dirdn en ayuda de Bill. En-
contrar a los tres primeros
os llevara algtin tiempo, y
podréis perder alguna umdad por &l camino, pero también podréis conseguir
refuerzos. La colocacidn de las unidades durante los combates serd crucial.

Mech 0
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© Atagues: Ataque con cohetes/Drones © Zona de Patrufia: Este del mapa

£ Mech 0 tiene en ef lan-
zamiento de tres tipos de
drones uno de sus ataques
mads mortiferos. Aléjate de
los drones autodestructi-
vos constantemente y
nunca coloques unidades
justo enfrente de Mech 0, [
excepto si es uno de los
tanques. Otra tactica si te
colocas delante es poner-
te-mas cerca que el rango
minimo de ataque de lops
cohetes, que podrds evitar
de este modo. Puedes lanzar ataques de ralentizacion contra los drones, asf
camo de congelacidn o confusion, para combatirlos.

© Dificuitad: Muy alta © Armadura: Muy resistente © Dafio provocado: Muy alto en
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B Un consejo: no ataques
a Bill si no has matado antes
a todos los jefes en patrulla.
La dificultad puede ser in-
fernal. Sus ataques en melé
son demoledores, asi que
coldécate muy cerca de él
(para evitar la Carga) y por
detrds. Cuando ataca conel
golpe de drea es muy lentoy
te da tiempo a huir (Ia ani-
macion en que prepara el
golpe es muy larga), disper-
sando tus unidades. Vuelve
corriendo contra él en cuanto lance el golpe. Si tienes un Comandante humano
puedes confundirlo antes de que haga una Carga, pero debes ser muy répido.
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A KING'S BOUNTY Te contamos todo sobre
este prometedor juego de rol y estrategia.
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Ia carga con la estrategia mas espectacvlar.

esta aqu. iDescubre

el mundo de «Sporen! [l & N dm'g.ﬁﬁ.?, El juego
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Y ademds, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho mads. iNo te lo puedes perder!
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Especificaciones Microfono: Otras especificaciones:
- Omnidireccional. - Longitud del cable: 250 £ 10 cm
- Impedancia: 2.2 KQ.
. - Frecuencia: 100 Hz ~ 10 KHz.
B max sentrada: 100 mW. - Sensitividad: -54 £ 3 dB.
- Frecuencia de respuesta: 20 Hz ~ 20 KHz. - Dimensiones: 6 x 5 mm.

“+5€ de gastos de envio

Liama ahora por TELEFONO E-MAIL INTERNET
902 540 777  suscripcion@axelspringeres www.suscripciones-micromania.com

De lunes a viemes de 9a 13h. yde 15a 18h
Horano de verano: Julio y Agosto de B:30h. a 16:00h,

Y si te has perdido algun nimero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados
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CODIGO ONLINE EXCLUSIVO PARA COMPLETO MANUAL CONLAS PISTAS
ENTRAR EN LA COMUNIDAD PARA CONSEGUIR LA VICTORIA

HUMANOS, ALIENS Y MUTANTES EN
LUCHA POR LA SUPREMACIA EN LA TIERRA



