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¡Este es el
momento de
disfrutar del pe!

B
ienvenido. un mesmás, aMicromania.
Seguroqueya sabes que elnúmero de
septiembre detu revista favoritasuele
marcar unmomento especial en elaño.
porque además de acabarse las vacacio­

nes-i ay!- esel instante en que todas lascompañías
empiezan acalentar motoresdecara alaavalancha
de juegosde la segundamitad del año. Estoy seguro
de que yatienes unoscuantos en tupunto de mira
pero, además, tehemos preparadouna suculenta
selección en este númeroqueharíasbien en noper­
der devista. Por ejemplo, laespectacularportadade
estemes: ejmplre. Total wa n. Sí,yahemosvistoen
los estudiosdeTheCreative Assembly loqueestos
chicos están preparando y nosha dejadotan im­
presionados queno hemos tenidomásremedioque
dedicarles unreportaje contodo loque nos hanen­
señado del juego...yeso queéstenosale hasta prin­
cipios delaño queviene. Pero esaesotra historia.

Como ya imaginas, lacosanoquedaen laportada
nien«EmpireJ. Hay mucho más queestoy seguro
de quetevaa resultar taninteresante que vasa
empezar a reservar espacio en tudisco duro
para ello. ¿Quieres ejemplos? Pues apunta:
«Fallout 3», «TrackmaniaUnited Foreven,
«King'sBouníys. «Pure», «Mirror 'sEdge»...

yestos sonlosque están por llegar, quesimiras alo
que ya puedes conseguir, es paravolverse loco: «Bro­
thers inArms. Hell's Highways. «SpaceSieges.etc. ¡y
estoessóloelprincipio! Además, no tepierdaselex­
haustivo reportaiesobrejuegosderol que tehemos
preparado, ni lagurade «Hell's HighwaYll. elavance
sobre«Diablo111 », niel restodesecciones habituales.
y si estoy tan seguro dequeestonohahechomás

queempezar es. entre otrascosas, porque cuando
leas estas líneasya habremosvueltodela Games
ConventiondeLeipzigy tendremosun montónde
noticias calentitas debajodel brazopara contarte
con tododetalle,Osea. que más vale queempieces
a hacerhuecoentudisco duro,porque laquese ave­
cina esde lasgordas.

Para finalizar, no teolvides de repasar elOVOde
estemes,que viene -tamblén- con lomejor de
lomejor. Ahí está el juego deregalo. «Pro Cycling
Manager) -Zno es el mejor momentoparaemular a
los rnedalllstas dePekín?- y... iotrojuego deregalo!
Nimás nimenos Queunaversióndeprueba de

(WorldShilb ,cortesía deFX yMicromanía. Y. claro,
lasmejoresdemos, previews.extras.etc. Así

que, ya sabes. espero que me escribasy me
cuentes qué tehaparecidoestenúmero.
Nos vemos enelquioscoelmes Que viene.
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Toda la actualidad.

1. PANTAllAS
16 World 01warcrañ

Wrath01theLich King
18 Warhammer 40K. Dawn 01War 11
20 Starcratt 11
22 C&C. Red Alert 3

Hablanda e/ara
u ElSIllllH

Un espacio para opinar
yhaeroirtuVOl.

:zs UltI'IICA
Para losquenoestánde
acuerdo con una nota.

Repartaje
21 EJlPlIE. JUTAI WAI

la serieetotal WarJ se hace
él la marynosotros hemos
volado hastaLondrespara
traerte toda la información.

Primer cantada
l1i /'RfVIEWS
36 Fallout 3
40 Trackmania

unnedForever
44 Ghoslbusters

The Videogame
48 King's Sounty. The Legend
52 Pure
56 Rise 01 IheArgonauts

los creadores de
1l0blivion» seatreven

J con una seriederol
)1legendaria. ¿Quieres

sabercómo será?
Nosotros tecontamos
lodoslosdetalles.

Repartaje
58 11111011"5 fOGE

Libertad total.acción él

raudales yunritmofrenético. Te
desOJbrimos todoslosdetalles
deunjuego revolucionario.

. Aexamen
6l IfVlEWS
63 Presentación.

AsiJugamos
64 Brolher's in Arms.

Hen's Highway
68 Space Siege
n lasCrónicas deNamia.

El PríncipeCaspian
74 Dimensity



lJ EJlI"RE. JUTAI WAR
La serie quertYOIudonó laestrategia vueI'o'e a nuestros
Pes. Descubre cómoserásupr6limaentrega

a BROTHERS IN ARIoIS. HElt"S HIGHWAr
¿No consigues acabar conlos nazis? Sigue nuestros
consejos ylaguerrale pareterá un ~paseo militar".

- Grandes éxifos
7& RElAHWlIENTDS

Ediciones decoleccionista.
lír\eas económicas...

I Ranking
ID u USTA OE I/ /CROI/AH/A

Todoslos juegos quenoshan
traído decabeza el últimomes.

11 VUESTlfOS fAVORIYIlS
El mejor ranking:elque
hacemos con vuestrosvotos.

I Guías y frucos
Bol IAsowallN
84 Brother'sin Arms. Hell 'sHighway

_ Guías y frucos
ID IAWPA
90 speceSiege

!14 aiOIGO SECllETD

Reportaje
lB JUEGOS OE ROL

¿Quieres ser unhéroe? Sólo
necesitas un juego de rol... Elige
el tuyo connuestra ayuda.

_ Sólo para adidos
11M lA mI/UNIDAD

El espacio paraencontrarlo
todo sobre tugénero favorito.
¿Cuál es el tuyo?

_ Hardware
M IECHOI/AH/AS
114 lo más nuevo.
116 Guiadecompras.
118 ConsultorioHardware.

Reportaje
1211 IJWIID m

Blizzardlo confesó: icDiabIo mi
esta en marcha! Oesaibrelo con
nosotros antes quenadie.

. DVDManía
12A EH El OVO

las mejoresdemos. preeiees,
extras...y.además. unjuego
completoderegalo.

~ il lheDn ....• o ••• o •••~ StatID 94
~Prile ....• o ••• o ••• •• •• C6fIF SKn!ID M
.wIt~BIlIII df bi DiolIS ••••••••JilII:iIli ID
""-:lIt ••••.•••••••••••••••~s.r-.!l5
AoeIall ••••••••••••••••.•••••••• IlIpanIjI!l9
~ •••..•. .. .....••.•••••. .HilIiciiii4
~iI """"" IIII's~ 64
8rodRn;iI """"" l1li's~••••..~ &4
~G I:ktp U llldrn lIIrtn •••••••. ,.,..9
CiIJ GIllro!s .••••••••••••••••.••. •.JillIiáI¡ ID
C-..l1.~WAil:rtl ... ,...z:z
CaIIr:l Dolild~. ... .. ... . .... . , 11
DiIbID 103
llíItil ~ 120
lIrIeUy 14
tinnIIJ' !l9DrJcaI. 0r\IiII NrD:ai I
[np.~ .,....1ll
DIqtIllI SieIt L IID

~.~: : : : : : : : : : : : : : i· ; ..~~
hlkU:3.•••.... ..... .•••••••••••••~14
~3 JIIIoicw •
F*-' l ....... ...•... ....••.....1Ip:ñ¡jr ID
r.OJ2 ....... ..•... .....••......~14
fl*d 2. tiIipStadI '"
GelnDl • •••••••••••••••••.•..••• ,...,
~ •••••••••••••••••••••• f'l'r'Iiew 44
liolIic a 91
Gc6ir;4 IQZ
ml\' ~1lI

lWr)' 1'tClIr , I!1 I6llIríl dIIPríqII 9
1WI*l".jm ~1lI

......, ••••••••••••. •••••••••••.• lialiciIi9
fq'1..., ~4I

~ ti. defiIanU. [1 p,w;p.c.- J2
lEGO~ Jln!5 t6deI SecnID '"
~tlncil... .. ..•... .... .....~1
l./lli. •.••... .. .. .. .... ... .••.••••.llIp:rlIjt •
IASrnl2~ ' . Jli
Las Sins 3 .JillIiáI¡ i4
LasSinJIilIDriIs de~ CálIID SecnID 95
MmEI!l!d 1IaIiciIi l2
MmElled .. ...... .••.••.••••••••~fI
r.kror\Edce .NDliciII1O
llliftII\Edce······················..5I
lik:uIlloIllide ~ JlI3
UJtIa 1llJ
""" 1ikNl"I••••.•..• .••••••••••.. .••NDIiI::lI5I4
NMrmIerNigIrts 2 Repcm11100
NfS l.Inóemloer NoliciIs'
NWH 2:l.IIsiDI tbeIletrijoer 1!tpDrtIjt 100
NWH 2:StmnGZehi' 1ltpiIrtIitm
lHIiDll llIpcirtIIjt 91
"--Id Jli
PfS09 MDlióaI
PriaG I'!fsii ••••. •. .•.•.•..•..••.HdiliIs14
PnI C)ocq~2006-200 7~ SKrdrI '"
P!Ilkllypt 14
!'In ,IIrp¡R 52
~ la~ 2 ... .. •••.. ClicIp 5«n*I!I!i
I/iseDlllll! AIpalIs ".,..,.. 5i
I/ise DlIht Arpa¡ls lIIIpll1ajlI m
SKrtd2 lIIIpll1ajlI ¡Q2
!hrkó~ J I!I Iltrdo.... C6ofco Stcnltts
ShtllErilA-.......:.••••.••••• ./Il;IIi;:itIl2
~ 6I
~SieIt· · · · · · · · · · · · ..····· ··· ·· go
~ SieIt ...,.. 91
SpeIbet ' , 1Ili
Spn ..NDIi:iIi W
SbrW 0IIiDt .JillIiáI¡ ICI
SllnnIl I ~ 14
SbrtnIt • . •. . . . . . . . . . . . . . . . ••. . •. ,.,....20
Slriip~ Jli
n. .IIIIiliIIl2
n. ""=loer 9t
TlliIi5V!pl; JlaIi::iIII4
tan. 1CI
na~ ' ' . 71
'hcUIIIU lJIiI!lI Fcnwr•••••••••••""*"."'PDiItFIII OIlbrtr ••• t6dIp__ !I!i
lwe~ XlIl
ll!MlicI m
WIoItd. w
1IIrUImI!r 4Ol. DMiIll .
,*-,-IIIDC: Ildt lUdI CMF 5Icnlt!l!i
_____~ 14
..... . . . . . . . . .. . . . . . .. . .. . . .. JllIliciIr;12
....n.~CnIId 7 · Jli
WDIf: 1IIa.l..í:IIr.c Jl*iIII4
WDIf: aflbel..í:ll ,....
tbtrSWI ••.•... •.. .. ...••.•C4cIp s.cr. '"
'bI Are~ CMF__ t5



e Deportivo e Konami e Oloño

~~~~~ 'l~~ -r~~~~~'I~- ~i-~~;a'c;~~ ~;~I;s~~~- -'/
volverá alacarga en otoño dispuestodenue­
vaadisputar enrono, ¿Sus armas? Un poco
de todo: importantes mejorasgráficas para
mostrar unos movimientos muy realistas de
los jugadores, una jugabilidad más acepte­
bleque nuncaalgustodecadaaficionado.••
y capacidades online más Que promete­
doras. De momento se ha desvelado Que
Leo Messi será la nueva imagen de «PES
2009»y muy pronto esperamos conocer
más detalles antesde Quesalte al césped.
Mientrastaoto, amorderte las unas ya
esperar. ¡Emoción enlagrada! •

• El delanteroleo Messi ocuparili la
portada de . PES2009. en Europa.

«PES 2009»en camino

Messi anuncia
el nuevo fútbol

pidode nivel y con mejores obietasy que los juga­
dores veteranos encuentren también muchos ali·
cientes entre los cambios. El sistema dehabilida­
desha crecidoy se hanansíormadoparaquelos
personajesse puedan enfrentar a enemigos más
peligrosos. ahorahay objetospoderososenniveles
bajos. lacreación de objetos ha mejoradoysehan
retocado zonas de caza. ¡Feliz anbersarot ,

.. Muchos cambiosestán llegandoal mundo de . Uneage lblcon~ más reciente de sus actualizac iones, .Grac ia ~.

(dineage lb> se eslá poniendo aldía con ((Gracia»

Más rápido, accesible, divertido...
El juego de rol online de NCSott está cumpliendo
estos días sucuarto aniversario ysusresponsables
han pensado queel mejor modo decelebrarlo es
con una actualización llena de cambios. especial­
menteenloque se refiereala[ugabilidad.

(Gracia) incorpora toda una seriedenovedades
con el propósito de Que aumente suaccesiblidad
para todo tipode jugadores. que sesuba más ré-



mTres novelas r/e «6ears 01

War». El atractivo traslondc
del juegode acción de Epi(: se­
guirá desarrollándose gracias e
lapublicación deuna trilogíadE
novelas escritas poi' la cooocid<
autora Karen Traviss. Quien '{c

ha escrito oomerosostitulosba
sados enelul'liverso Star wars.

m iOuieres jugar por Jor/o 1,
alto? En la sala Cinegames 2.e
de YelrtXllslazul en Madrid. La in
mersiva experiencia induye eíec
tos visuales. auditivos yhasta 01
falivos para Que vivas cualQuie
juego oleooo. vibrando en la 00
tacay gozando de una incre lb~

calidadde imagen ysonido.
.. . . . .. . . . . . . . . . . .. . . . . . . .
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mCombate con /0 5 mejores

Aclivision está llevando a cab
la primera l íga Oficial de .Cal
01 Duty 4: Modero Warla¡eJ
cuya finalse celebraráa lolarg'
de la primera quincena de ser
tiembreentre losmejorescuate
clanes de un lotal de noventa :
seis equipos participantes.

1.756.869
de criaturas hancreadotos
jugador~ de lodo el mundo en
105 18primeros díasdellan­
z;amiento de ,SporeCrealure
CreatOB. SegUn manilestó su
autor en el pasado EJ. Will
Wrigtlt. esta cifra superala
cantidad deespecies ecno­
cidas en nuestro p1u.eta que
asciende a1.6 millones, lo que
coovierte el datoen unaespee­
tacular demoStración deléxito
cosechado por este ¡uego. •

La magia de «Harry Pol/er
y el Misterio del Príncipe»

Sexto curso
en Hogwarts
C> AeciónlAYefllura Cl EA () Oloño

La ncsela, la película... y el videojuego. Ya se
ha convertido enuna sana costumbreque las
aventuras de Harry Poner acompañen su es­
trena cnematograñcc con lacorrespondiente
adaptación. y IHan)' Potter y el Misterio del
Príncipe) noserá una excepción. Como lampo­
ro losera lapresencia de lodoslosingredientes
propios de una aventura del mago: disputad i~

simas partidos dequidditch, vibrantes duelos
de magos empuñando sus varitas, creación de
pocionese incluso aventuras románticas.

Enfréntate a mil peligros -en loscuales esta-
rá presente lamano delmalvado VoIdemort- y
misterios en la sexta y penúltimaentrega de la
serie que se acercará atu ordenador este oto­
ño:emociones ypeligros nole van a faltar. •

.. ElmalO más famoso iniclaelsuto eurso en
Hoparts J. tomO siempre . sur¡iriin mil JIfObIemas.

...En unjllesode Karry Potler Illl puedenfaltarlos
emocicJn¡rrtn c1uelos. rM¡ieos. ¡Desenfunda tu mita!

mEl nuevo«Heer/ larSpeed>:
Siamas los volantazos y elde
rrapzje, elanuncio de una nuevo
entrega de la seriede conduc
ción de EA será una esfuperc.
nolicia para ti. •Need lar Spee
Undercoveu tendrá un argu
mentoencargado deestructura
numerosas misiones y unsinlíl
deemocionantes carreras.
-- .. --- - - _ .

mUn poco r/e tor/o. eHinlel
IandJ seráun juego desarrolad
porTilted Mili queaspeaa COIT
binar eficazmente componente
de rol.acción, estrategia ycoe
trucciórl. poníénclole allrenle d
ungrupo de colonos queQUiere
fundar unasentamiento.



o Acdón/A'il!f1tura C> Rockstar
O Take2 O 21noviembre

lOdos quenas -t tú también- visi- \ ''1",,,,0'
lar liberty CiIy. la ciudad quesirve ~

deescenario a cGrand Theñ Auto
IV••lareciente entrega de laserie
de Rockslar quehasta ahora
sólocontaba con versio­
nes deconsola. Pero tu
suerte ha cambiadoy
dentro deunpar de
meses podrás ma­
nearaNiko Benc.
el inmigrante
protagonista que
intentarásobrevi­
vir y salir adelante
en una ciudad hostil,
enorme, recreada con
un exhaustivo nivel de
detalle y llena de vida.
la versión re nosólo mos­
trará las virtudes de las
versiones deconsola. sino
que mejorará el resultado J

con un modo multijuga­
dor ampliado.¿Listopara
visitar Liberty City?

~\i¡¡I::...-

La versión pe de «GTA IV»
llegará en noviembre

Niko llega a
Liberty Cify

o A~enlura o Deck13 o M!cronet o Otoño

Assilregresa en «Ankh 3»

La batalla de 105 dioses

.t. Niko es nue~o en ladudad. Vconocerá lodos Vcadaunode sus rincones a base
de callejearyconducir por ella.aunque sea con la poli pisándole lostalones.

.t. TifOlfOS,perseeuciones. person3;es de ItOo tipo, 11 libefbd de Kci6n propiI
de 11 sffie SI! unir.lllparaetreeete una eJpeOencill deiu.co~bIe.

Miles de aficionados a las aventuras gráficas han disl rutado de las
peripecias de Assil. el protagonista decAnkh. y cAnkh: El Corazón
deOsiris. y su mezcla de puzzles. mitolcgía y humor. Todos ellos
se alegrarán de saber que el simpáticopersonare volveré a liarla
en unnuevo empeño: poner orden en el panteón delas divinidades
egipcias y evitarque losmalvados se salgan con la suya. Nuevos
persooaies juntoaviejos conocidos como Jhara.la
amiga deAssil. recorrerán lccalizacicnesexóticas
ydarán vida a las parodiasybromas que lanto han
divertido en los juegos anteriores.•

"Jl ' : "

Confirmado 11/ rO/llnlin. rJt
Biowarl!. Miles de fansespe­
raban la noticia y. al fin, se
ha producido: EA y Boware
preparan unjuego derol on­
¡ioe inspirado en el unoerso
de (Caballeros delaAntigua
Repúblicas o, lo que es lo
mismo. eluniverso starWars
miles de años antes de los
sucesos de laspetceias.

. H,ngilfu sigUI! )'j)'1L Pese
al mal momento Que atra­
viesa Ragship Sludios. la
compañta Namco Banda¡
ha asegurado queelsoporte
para el modo mull i)ugador
de IHellgalet se mantendrá
sincambios y Que poi elmo­
mento sus servidores noCIr

rren peligro desercerrados.

Caliente

b'ge vida !I pro5perid,d •
« 5111r rre. DnJin r». El pro­
yecto de tal online Que se
basa en el popular universo
televisivo y cinematográfi·
ca de ciencia ficción será
retomado Iras el abandono
de Percetual Games. Ahora
se enca rgará del desarrollo
Cryptic Sfuolcs. los autores
del juegoICity 01 Hercess.

Ciudad de hrirlle5 !I de vil/I! ­
nll5. YprecisamentetCity01
Beroesasigue siendonoticia
puesto que NCSolt ha deci­
dido recientemente fusionar
este juego con suolro "neo
mesis". tCity 01Vi llains., de
modo que ambos comparti·
ransus escenarios, persona­
jes, misionesy jugadores.

Relfl50 parl . ribr,¡um». A
las demoras cada vez más
hatatuales en el sector hay
que sumar la del juego de
acción en primera perso­
nabasado en el mundo de
cCommand & ccnquen.
cTibefiom. sufrirá unimpor·
tante re traso que llevará su
lanzamientohasta2009.
Adio-5 I los , omfid os de Pi­
VllU/. Yterminamos la reta­
ciénde malas ncüoas des­
pidiendo a Pivotal üemes.
responsablesde los juegos
deacción táctica de la serie
cConflicb que desgraciada'
mente acabade cerrar defl·
nifivamente sus puertas.

El Termómetro

•••••





¿Quieres mas {(Silverlall»1MonleCris­
toamplialaexperiencia desujuego derol
y accióncon una expansión autojugable•
•Earth Awakeningt, queañadirá las razas
delosEnanos y losHombres Lagarto.

Gratis- porahora. Carnes lar Windows
Live, el servicio multijugadof onlinepara
losjuegos de Microsoft pasaráa sergra­
nnto, si bien parece que esta condición no
se mantendrá indefinidamente.

Aventura en episodios. teutare Ga·
mes, losautores delas nuevasydivertidi­
simas aventuras de.Sam &Man. repiten
formato y genero con dospopulares per­
sonajes deanimación: Wallacey Gramil.

Los nazis volverán a armarla
enelnuevo ccWolfensleim>

Combate a
través del Velo
~ Acción {) Ra'o'l'fl Softwarerld Softwale
~ Activi5ion Bliuard~ Por detelminal

Dieciséis años han pasado desde que hiciera
acto de aparición IVJolfertStein 3D). poeerc en
elgenero e mítaco por infinidad desecesores
con rT\3}'\ll' omenor Iortuna. Su protagonista. el
agente B1az:kowicz, vuelve ahora ala carga con
las mismas ganas de enfrentarse alosnazis que .. Insistentes J peIiJrosashorda!¡ de maIYados nazisseenlremar.ln WY \fU má$ al
ya luciera en 1992, Yleharén falta ¡x¡rc¡ue éstos agentesecrelo8Wkowia en un fmm continuo de disparos J carreru.
están muy cerca dedominar elmundo.

Continuando los acontecimientos narrados
en.Retum to Castre Wolfeostein}. Blazkowicz
descubrirá que los nazis deun grupo secreto
están muy cerca de conseguir hacerse con un
poder oscuro y terrible conocido como el Sol
Negro El agente secreto recorrerá las :a!les de
laciudadde \seostadt uniéndose alaresistencia
yasumiendo misiooes que le llevaran acombatir
esta amenaza. Perohay unaflO'Iedad importan­
te: elVelo,unnuevo plano dimensional al que los
nazis han accedidoy al que accederá también
Blazkowicz, obteniendo poderes y habilidades
para sumar alarmamento habitual.

. Wolfenstein» quiereofrecerte una ración de
disparos. malvados nazis y magia negra capaz
deenganchartedurantemuchotiempo a su ac­
ción, y lascosas nopodían pintar mejor. Desde
luego.el carismay veteraníadesuoroagonsta 4 Puede que los enemigos de Blalkowicz seanmuchos yesténbienarmados, pero
yel atractivo trasfondoson yaunvalorseguro. . éllendrá poderes especiales cuando pase aradimensiónconocidacomo el ~Velo".

La final española de 105 World Cgber Games, en Madrid

Los mejores jugadores del país

l .

cWatchmen-sed
unYideojuego J
una pellcula.

• S6Io 0IICf jugonesserin los elegidospMJ il a
la final mundialdelos WorldCybe< Games 2008.

~ Evento~ Madride 19al21desepliembre

La edición2008 de las ·Olimpiadas· del videojuego se ce·
lebreraenlaciudadalemanadeColonia entre jugadores de
masde setenta países, entreelloslosonce españoles que
mejor papel hayan protagonizado en la final española. que
tendrá lugar este mes enel Palacio Vistalegre de Madrid.
Los tres juegos oficiales con los que secompiteenlacate­
gorlaPesoo .Counter-5trikel, . FIFA2008}Y. Warcraft 1I1}.
y losmejores se irán alafinalmundial para defender nues­
tros colores ennoviembre, del5al9. iMucha seertet ,

e Rol ~ Biowaree EA () Yadisponible

ccMass EHero> no ha terminado

Contenido gratuito

.. Continúlexplor¡ndo el inereible universo lit

.~ Efft<b con elnul'YO eonlenido ¡ratuilo.

Si ya depor si .Mass Ef1ecb rebosa planetas
por visitar y aventuras por vivir, Bioware quiere

ampliar aún máslagalaxia yofrecertemáshoras
de juego. Lo mejor detodo es que el primer pack

decontenido extra para el juego. encargado de
este noDle empeño. es totalmente gratuito y
ya está disponible. Conelnombre de .Bring
()c"yn the Sky), esta descarga que puedes

obtener en la dirección http:/ /masseffecJ.
bioware.com/downloadablecontent incluye

material bastante jugoso para cualquier
jugador:un planeta completamente nuevo
que hasta el momento nofigurabaen los

mapas yenelque ercntrarasalaletal raza
alienígena Salarian.El protagonista del juego.

elComandante Sephard, se'Máenlaobligación
de salvar lacolonia jera Nova de una colisión
inminente contra unasteroide para así salvar
lasvidas de millones.•





deun argumento vibrantey una juga­
bilidad variadfsima, Además. hay que
añadir los alicientes del sistema de
comunicación "WAM UP' , mediante el
que podrás jugar gratisal modo Movie
Missiofl y posteriormente disfrutar del
modo Arcade en elque formar clanes.
cha tear. cesauar aotros yganar trofeos
o colgar tus jogros en los rankings on­
jne. todo ello ietegrandc el ordenador.
Internet y los teléfonos móviles. Ape­
tece unmontón. zverdad?

(Navy Moves» ha entrado ya en laúl·
lima tase beta desu desarrollo, la 3.0.
que incorpora muchas delas sugeren­
cias yopiniones del millar dejugadores
que han probado las fasesanteriores.

El ambicioso proyecto deFX lnterac-
uve -cesarrol'adc en España- consiste
en resucitar uno delos titulos más le­
gendarios del software espa ñct y pre­
sentarlo con unos gráficos espectacu­
lares y lajugabilidadsencillayadictiva
delas máquinas recreativas. además

... u jupbiIidad más CÜ5iCll CtIlIIbil\adlo ton tecmlogfa
allr úlliml: hai~ IlroJlBctiv¡ fómwla lit .Jmy Mooieu.

ClAccl6n Cl FXIntetaebve Cl Por determinar

Últimas pruebas en«Navy Moves»

Arcade clásico a la última

Cl Aeción ClGRIN(l W.vner Bros Interactive Entertlinment ClPor determrnar

De la butaca almonitor, llega «Wanted»

Acción en fotogramas

El thril1er cinematográficoprotagonizado de la peü. as¡como de algunas de las
por Morgan Freeman y Angelina Jolie -a técnicas decombatey poderes desu pro­
punto deestrenarse en nuestros cines- tagcustacomo las "balas curvadas' o el
gozará deuna vibranteadaptación a vi- "tiempo asesino". cWantedtserá un juego
deojuego.en manos de los chicos deGRIN deacción en tercera persona cuya trama
(ITom Clancy's ühcst Recon Advanced arranca donde acaba la peucuta. conñ­
WarfighterJ), quepretende aprovecharse ruando la historia de untipogris que de
del despliegue deacción y espectáculo lanoche alamañana adquiere poderes••

Spore
el SEl'TU8lE 2008e E5Tll.ITWA e U. RIDMID'EAel Pe.wc
La liIbma idea delgenia lWil Wright k:I tiene todo para dar
k.lgar élun~ original, prrAundo. Deoo de posibilidades y,
por si tuera poco. dr.oertidísino dejllgilr.

This is Vegas
C> 2009 C)~ C> lIlJNIIII C> WlGftf'\Jl\' C) Pe. m PS3
la lamosa ciudad de las vegas a tuspiesenun trl ulo que te
permtlráJugar enloscasinos.participarenfiestas. coOO.ci r.
buscar pelea. ligar... iIa cilXlad entera atuspies!

Los Sims3
el 2OO!l ID~ Cl LA lIIDMXlI)'[.l, o Pe

paso másalá enla seriede~ más vendidade lahistoria Ylaoo.-edad
més esperada pof tocios: losSimssaldrándecasa ypasearán porlacedad

WDrld01 Warcralt: Wralh 01 lhe Lich King
C> 200B e FlOlONLlN( e 6LIllAR(lIVIVWOl C> PC
l asegunda elpansión del juegoderolonline másjugadodel mundoesesperadapor
millonesdefansdeseosos de echarelguante asus novedades.

Prolofype
O fEBRERO 2IlO9 e i\CCl()N e R.i.OICAL!'IIVENOI C) Pe.360. PS3
Acciónpro!agonizac1a porun hombremulante sin memoriaquetiene la capacidad de
absorber habilidades de otros ytambién ladedevorar asusenemigos.

Starcraft "
e <'009 e ESf1l,l1EQ.I, e lI.lZlAAllI'iM1 (l Pe
NueYe anos d!spuéSeeuna cea maestrade laestrategia se armc:ia su
cont.ruación, dejando alostans al to"de del infarto.iQué larga resultara la espera!

Falla.'3
Cl 0CT\.lIlE 200B e ex C> BCMSOI SCflWOR!I5 e PC.:lEll. PS3

ilcrelblearrtliefllación poslapocaliplicapara un;Jegode rol basado en una serie
mtIY recordada y. encima, con losresponsables de lObIivionJ éllacabeza

Borderlands
C> 2OO'f e lQ..#CCI)l ClGEARflCMII; e Pe.l6IlPS3
Esurode losaspirallleS más sólidos a rewJb:ionar
el rlUIdo delrol. con acción cooperativa en
escenarios generados aleatoriamente.iCasi nada!

FarCry 2
el VElW«l2008 el N:t»l (l l,QS(fi r.r;wrREAL C> Pe
Uoa historia completamente J'lleYiI yotroentorno salvaje
similar éllaisla delpOnerjuego. Promete ~bertad de actión. Lo"''''
espectáculo visual YlIlAIitud deerceees.

Warhammer Onlíne. Age 01 Rechoning
(1 SEPtDlilI<! 2008Cl IO. lNH: C> U lI't'T\ttX,(\l, C) Pe
la arrOcio:sa ildaplación dellarroso~ demesa Warhanmer sehahecklesperar
pero por frIabrrl sus puertasél1I1 rruv» cx*Ie sOOerbio Yleperoderoedeoes.

Prince 01 Pers;a
e NCME MBRE2008 Cl~ Cl ualson el PC.36O, PS3
La estética ·cellshading' , sudesarrolloabierto ylacantidad
de ncevas acrobaciasyposibilidadesprometen renovar una
delasseries deaventuras mas conocidas y reconocidas.

Los +esperados
Agostoha ralentiL3do elrilmo delanzamientos !J ningún
¡vegadelalista sehamovida. sibien todos ellos están
más(erra de sulanzamienlll la ;nueible respuesta
rosechada porelCreador deCriaturas de«5pare»
haelevado aUn más laexpectación por el juega.

~~ o oo o o oo _ o _ _ o __ o o __ o_ o o _ _ o _
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~ Elpaso deltiempo
senota. perono le
alecta. Aunque c\\\:)r\d al
Warcr.attJ no puede dejar
de sentir elpaso del
tiempo. sobre todo enJo
que asu apartado visual
se reñee -son ya varios
anos enquelatecnología
gráñca ha pegado un
subidán importante-,
su espectacular diseno
artfstico no sólo no
se resiente sino que
reseñara aunmás
espectacular en «Wrath
01 the LichKingJ.Algo
que sigue -y seguirá­
distinguiendoa tNoW.
desus innumerables
competidores. •

... l as "ceñltas" de Bliuardson inconfundibles.
Aunque está por ver cómo quedará traducidoal
castellano, tetoparás conpersonajescomo Hemit
Nesingwary. un homenajeaI rnest Hemingway,que te
invitará aparticipar en caceresdecriaturas exóticas
oelgrupo DEHTA (Druids forthe E1hical and Humane
Treatment ofAnimals).una parodiadel grupcrPETA. •



tes. más criaturas nUevas.
... Mas ymas comba enemigOS que teodras
Algunos delosnu;rfual theLich Kingt le las
que combatlT en ra racas a 'a nueva lA que
haránpasarcanutas.g ücs Incluso aquellos
Blizzard hadiseñ~~::~:~o pr~blemáticos,
Que no parezcan . 6 traducir!1O elnombre?
comolos Worg -(.C mo
capacesdecombalir engrupo.•

.. ¿Estás listo para convertirte en un Death Knight?
Aunquees una delas mayores ncwedades enIWrath
01 the LkhKing¡, en Bízzardnotevan avolver loco
para crear tuDeath Knight Si tienesunpersonaje de
nivel55yapodrás baceroy, de hecho. tuDeath Knighl
empezará COl1 nível55. Eso SÍ. sólopodrás crear uno
(de cualquier raza) por tucuenta. Supotencial se
basará en eluso derunas dehielo ysangre, yuna de
sushabilidadesúnicasserá crearuna mascota Ghoul
que podrás compartir con alguiendetugrupo. •

-- ---



.. ¡Lucha de rnsnest
la mayoría demscoes
enIDawn ofWar [1)

mezclaran lo mejor
delescectécuo de la
estrategia bélica con
comoeies yprofundas
tácticas adesarrollar.
Sólopersarccbien los
pa50S adary cuidando
a tus unidades llegarás a
contemplar los combates
de tushombres coolra
los "Wa~·Orkos
enunaauténtica lucha
de titanes. Yesques6Io
con oírsus nombres.
Cll<OO Sonesmasha
-uacnacataescs-.ya se
le pondrán los pelosde
punta. iAlucinanle! .

... i.Que poraquí nohaypaso? ¡Pues hacemos el
carrinosi esnecesario! 0,enpocas patabras. TOOO
enlQawn ofWar 1Il!>e podrá destruil Desde el
escenarc a tas estncnsas yecírccs, Ysiquieres
crear unatajo para irde LIl punloa otro sindarun
rodeo. lanza unas granadas ylisio. ¡Camino abierto en
un 5afrtiamén! ¿Que no mola? •



- tse muere!Pero es
/J, Si hay que monr~ unidadeS porque serán
me¡or Que cuideS.3 ríeeca yloSob¡etos,
pecas acumularan v.pe _u..., .... \dfan, -,.. ~.. ,ue deS3fl .......;o·"
accescrcs YhablllU<Nes tenc\ranPor lortuoa.\oS manees
su ceso en oro. Podrás pedir re\ueflOS Y~
un as en lama~. no morirán. aunque podran
¡elesde ascua ron 1eoemtgO. ¡Cuida\05~ •
ser lot\ahtlitadoS por e

... ¡Ojo 1Iqué te enfrentas. queel enemigoes duro!
Duro y noprecisamente tonto,porquela lAde
(Dawn 01 warU,serátremenda. las reacciones del
enemi!;'O serán inprevisibles y sucapacidad de tender
emboscadas. ocultarse enedificios. hacerse fuerte
Iras parapetos y cubrirse tepondrá lascosas muy
complicadas. Ymássi los 'trecn"aparecen erl escena.
Menos mal quelashabilidades queposeerán tus
unidades. juntoaluso de Accesorios -armas,ataques
especiales. ele.- tampoco seJo pondrán láciI a eses.,



... iZefg.ProtOS5, Ternn? iCuáIsmtu elección?los Zerg. últimos invitados
a lafiestaenel'Nor1wKIe IllVitational seconvirtieron enlos más deseados, pero
sucootundencia tebfuat basada enelnUmero de unidades. nohilo que las
otras dos facciones fueran menos lugadas enlas cientos de partidas online
disputadas. Y, cuando ya esté listo, (.tu con 0Já1 jugaras?

. LA ESPERA SE VA ACORTANDO: T~' .1 _
''''''.~ Worldwide Invrtalionalla~mpac~en'la ~05 .
a~ . d rque Blízzard sIgue 510 conl lrmar .

,. evora. po 1"' por
., ". fecha para «Slarcrah , »- aunq •

una . . ,.,ca . ~!.~ ...F' supuesto. cada vez esta mas . ':~"'"
- --_._... -
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WORLD CYB ER GAME S

The World's Largest
Computer & Video Game Festival

Participa y disfruta en la mayor competición de videojuegos del mundo.

'orldwide Partners:

Más información en http://es.worldcybergames.com
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.. iGuerraen lodos los
frentes en «Red Alert
3»! El clásico deEA
renaceráa finales deaño
para ofrecerte estrategia
delamejor aunritmo
nerétcc... iyconacción
lotal entodos loslrentes!
.Red Alert 31pondrá las
batallas navales como
uno de sus apartados más
importantes. j'( tendrás
queverlo paraalucinar con
elrealismo delagua!•

.. ¡Que vienen losjapos!
Defiende tusposiciooesY
prepárate para hacertrente
a un ooevo enemigo._ jo

meterteensu pellejo! los
viajes en el tiempo Ylas
armas desarrol1adasen
estemundo "paralelo' han
despertado alImperiodel
Sol Naciente.una tercera
facci.jn enconflicto.con
robots gigantes enplan
"translormers". ¡la cafla!•

.' .. '... '. .'

- lA GUfRRA DESPlfRTA Al GI6AHTf DflA f5TRATfG/A. Tras
añosdormitanda. la estrategia de «Red Alert» vuelve al Pe.
despertando a unnuevo amtendientl!: el Imperio delSoL.

. dest ;masa. ¿rea~s algo a que por
.. Laesencia de . Rtci AItJb· aYlta. =va aquedar reducidO a~br05.
muy protegido queesté,este~moo tanmontóll de unidadeS Yarrasa al eoenvgo_.
¡Esloque mola en , Red Alerb ..tazun

_~~~~~~~Ell¿riIOÑiC ARTS -¿mimsi008-_.. ,._ .. _._._-_._ .... .

Command 6 Conquer
Red Alert 3

u _
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Cartas a la redacción
iTienes algo que decir? Has /legado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oir.

r::;:;;(\ • Creo que el boomdelrolon­
~ ñneestá perjudicandoa los jue­

gos derollradicionales,quecadavez reci­
benmenosalención. Ojo,quenodigoque
seanmalosjuegos, nimuchomenos,pero
vamos. que donde esté un t1.He'lerwinier
Nights»pormlsepuedenquitartodos los
«WoW'II del mundo. _ A. P1au

El rol de5ie~

R. Pues el problema. como lehabrás sna­
ginado.es que lohan retrasado al menos
hasta fin deaño. pero encualquiercaso sin
dartodavla unafecha ofic ial. Enel lado posi·
tivo sesuponeque elretrasova aservir para
mejorar suscaracterísticas sociales.pero va­
mos. que silo hubieran sacadoya yhubieran
dejadolas mejoras para unparche posterior
tampoco nos habramosquejado.

R, Hombre.tampoco hay queexagerar.que
la cosa no está tan mal. Bueno,dehecho no
estánadamat... Es más. tediríamos que esta
pemque muy bien y. sino. echa un vistazo al
feporlajequehay este mes enlarevista, con
juegos deRo! -deltradiciona l. del que tegas­
ta- para dar ylomar, ymuy variadilos.

rc:::;:;;('\ • Yo cuandojuegoesparadlvar­
~ tinneypor eso mismo espero con
impacienciallBattlefieldHeroes», del que
decíaisque ibaa estardisponible esteve­
reno., Valeque hastael19 desepliembre
siguesiendoverano, pero...zes quehaha­
bidoalgúnproblema? _ Manu Va rgas

Esto~ bastante mosqueado con que
laprólima entrega de la serie .~II al
Outyn vayaa l'OI~er aestar ambientada
en la Za Guerra Mundial. Yo creo que
la serie habla ganado muchlstrnc con
la ambientación contemporánea de
. Modem Wirtare» ~ por esomepareee
que la decisión de ActM5lOl'l es W1 paso
alr.ls. ¿Es que no liay ~¡ sulicielltes jlle­
gasdeacción béñcaambienlaclos enesa
Epoca? Mauriclo

LA DUElA
Cambio de tercio

Juego5 PE!!s~

lo 'melar" de lodo
es que Activlstorl
habla medio insinua­
do que el juego iba a
star ambientado en

la actualdad, pero se
ve que lo pensaron
y cambiaron de
idea. Anosotros
nos cuesta enfa­
damos, porque
(Wofld al l'Iarl
tiene una pin-­
ta""""'-­
Eso sr. espe­
ramos que
OO~Q lvilleo

rIe la guerra
ma

en una
p¡óxima
emreg¡¡.

R.En rea lidadlo quelamayoriadelosjuegos
tepermitenelegires elidiomade! instalador.
no del juego ensi. quecasi siempre seinsta­
la enelidiomapor defecto.De todas formas
lo que ese lectorynosotrosmismos pedía­
mosesla posibilidaddeque una vezinsta­
ladoeljuegopuedas cambiar consencillez
deun idioma aotro -como conlas películas
enDVD.vamos-,porque sitienes queestar
instalando ydesinstalando eljuego cadavez
quequierescambiarde idioma... comoque
noesmuypractico.¿no?

~ • Respectoalaquejadel mes 113­
\C!' :i sado. l!ll laque unjectó-pedia que
losjuegos sepudieranescucharenvarios
idiomas. quiero deciros que eso ya esasl,

porquemuchosjuegos ledanlaopciónde
elegir qué idioma quieres cuando lo estás
instalando.Yosiempreeliio el castellano. eso
sr.as!que paramilaopción sobra, pero ahl
está para elque lanecesite. _ DIga

R. Ya, bueno. pero... iysiallimitarelatoro
el que sequedafuera eres tú?¿Aquéno le
habria hecho tanta gracia? Detodasformas.
granparle del atractivo delaCampusestá
enla enorme cantidad degente que mue­
ve y, poreso mismo, enla sensación de
comunidad quesecrea ent re los queacu­
den (mejordicho.entre los que acudimos.
que nosotros tampoco nos lo perdemos ni
un ailol.Lasapreturas,que lashay.son los
gajes del oficio, pero puedes estar segurode
quecon unpocomenosdegente la campus
seriamuchomenos divertida.

Muchos~~

K;;::(\ • Acabo de vo lver de la Cam­
v~ pus Partyy tengo que deciros
que hasido una auténtica pasada. Es mi
primer añodecampusero y hansidosiete
dlasbrutales:laspresentaciones(iperosi
hastaestabaJoaquin Reyes!), fas confe­
rencias, los talleres, fa gente... Bueno, si
acasotuvieraque poner una pega serta
esa,la gente. Ynoporque hubiera mal
ambiente. ojo, que eragenial, sino por­
que ihabla muchfsima! Cotas, esperas,
apreturas... ¿No podrran haber limitado
un poco elaforo? _ Carlos

Bueno. bueno. 110tires el oroenadof por la l'€f1Iana todavta.
que no es para reotc:·0 la noticia esque [)jrectX JI estará

disponible. como pronto, a le largo de 2009 (no desear­
lesquesevólf<J lodavla más alla) y. en cualquier caso.
serácompatible con todo elhardwareyel softwa re Que
usan la~ersióo 10.Vamos.que tienes tiempo mas que
de scora para e.primir tu ta reta nueva afondo. con
todos los lUegos actuales ytodos los que saldrán
durante por lo menes dos anos más.

LA POLÉMICA DELMES
¿Ya estamosotra vez?

~ • Resulta que me compro la
~ revista. como lodos Jos meses.
la abroy ahr, en la página 8. el nolición
del afta: lleülablc 11I11 está enmarcha!!
lüas¡me da un [amacuce de lasorpre­
sa!La próxima vez poner un aviso en la
portada o algo. queno tengoyo elcera­
zónpata aguantar estas alegrias... ;.) Y.
yapuestos él pedir, ¿podéis darnosmás
información?Novedades,características
y.sobre todo, ¡¡¿¿cUiindo estará lisio??!!
Ay, madre. que novoyaganar para lilas
hasta quesalga... _ Vicky

Acabo de ~er en lIrtetnelloloollda de qlH! Mii:rosoft ha arluncio3do
Oil"etlX11 ylTlt'heIl~O hela6Q_ ¡Pt ro siyo Kabo de empe­
zar auut ellO! ¿y ahor.lllue hago? lTíro la tarjetaen la que me
jlCabo de psla¡ un pastón yme voy corriendo acompraruna que

I scpcrteíasflamantes Iib rerfilSdellllW~O Direc tX? la ve rdad.me
, parece un alHKo.. _ Jorge

iMenud~~

R. Claro. si ya os tenemos dicho Que Mi·
cromaraa. consu elevadoíndicedeemo­
ciones fuertes por página. fIQ es una revista
apta para cardiacos... ;-0Al menos venas
anunciado enelAvance delmes pasado el
reportaje de cDiablo JII I que llevamos en
este númeroactualizando toda esa infor­
mación que pides. porque si no es así lo
mismo hasacataccen la UCl alverlo.Eso
si.encuantoa lafecha. ya puedes esperar
sentado.Vamos. que sitodavla nohay fe­
cha oficial para lasiguienteexpansiónde
cWoW•.calcula para cDiablo 1111.••
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se retomará eldesarrollodel
prometedor juegoderol onfine
«Mythos», actualmenteen
suspensoa causa de los graves
problemasque atraviesaFlagship?

lesquedará a los chicos deCrypric.
responsables de los populares«Oty
ofHeroes» y «OtyofVilfains>>. el
juegode rolonlinede<6tar Trek»
del queacabandehacerse cargo?

,

esel motivo de que fa serie «[all
ofDuty» vuelva ala ]l 6uerra
Mundialensupráximaentrega
después delgranéxitoobtenido ron
la ambientación contemporáneade
«Modem Warfare» ?

copias mas tienenque venderse de
«Mass Effecb>ode«liears ofWar»
para que alguienseanime a publicar
en castel/ano las novelas basadas en
ellos que estanapareciendoen inglés?

no se ha atrevidonadie a hacer
un videoiuego delmagistral
cómic '1heWatchmen';uno de
losmeiores de todos los tiempos.
hasta queno sehaanunciado /a
correspondiente película?

hay de cierto en los rumores que
apuntanaque, a diferenciade
la primera entrega de la serie,
«Bioshock 2» síque tendrá un
modo mu/tijugador?

R,ceguntas
smrespuesta

R, Pues artratarse deunobjeto de

r' importaci6npuede quele cueste
, encontrarlas. Puedes preguntar

en libreríasdec6mics esoeclaü­
radas. porquealgunas traen este

tipodeartículos por encaro
go o.directamente, acu­
dir a alguna librería ex·
trarueraornne.ya que
muchas hacenenvíos
al extranjero. Por cier­
lo, Que si te interesan
las novelas basadas en
vídeoluegos. tegusta'
ra saber Que acaba de
anunciarse una trilogía

basadaen eluniverso de
cGearsofWart.

R. De coincidencia. nada. ¿Cómo crees
que se entrenan Pereiro.Contador ysastre
cuandollueve?Pues con cCyclingMana­
gen, sentaditos cómodamente en suPe!
No ledecimos mas Que laFederación deCi­
clismonosha ofrecido un contrato para que
sigamos regalandolas nuevas entregas de
este juego los próximos diez anos.D

~ • Me ha parecido
e-s- muy interesante la

carta enlaque e bablabals aun
lectoracerca de las novelasbao
sadas en .Mass Effect».Vo(ima·
gino quecomo muchos) es-
toy disfrutandoalope
con eljuego yaunque
esciertoque esuna
pena quenosalgan
en castellano,me
haría ilusi6n pe­
dervivirmáshtsto­
nasdentro de suepa­
sionanteuniverso, aun­
queseaen inglés. ¿Sabéis
dónde puedoconseguirlas?
• Daniel

~ • Quieroagradeceros que un
~ año más os acordéisdeldeporte
delasdos ruedasynos volváisasorpren­
der conunnuevo uCyclingManagerlJ.Por
cierto. que.l.oshabéisdadocuenta que
desde que regaláis eluCycHng Manager»
siempreganael Tourunespaflol?¿Coinci·
dencia? Va nolocreo•••:·D_ jC1rl11l el1ez

Ediciones es~

~I

R. Pues sí. tienes razón en lode que hay
algunas edkiones de coleccionistaque no
hanaparecidoenelreportaje. pero todo
lienesu razón deser. Escomoese refrán
quedice lode"00 están todos los queson.
pero síson todos los que están".Por unlado.
laspaginasno se est irancomochicle-iya
nosgustaría!- y meter todo era imposible.
peroademás hemos intentadoincluir las
que estándisponibles yciertasediciones
decoleccionista ya están agotadas.osólo
seencuentran desegunda mano.

~ • Os escribo para hablaros dela
~ comparativa deediciones dero­
leccionista. unreportaje muy interesante,
pero enelquecreo que faltan algunos lftu·
los imprescindibles. El primerodeellos es
elgrandioso «Obliviooll, porquesuedición
decclecdcnista esmaravillosa yespecta­
cular. pero también «The lordoflileRings
Onlinell, «GuildWarsn(tanto ClFactions»
como «Nightfallll) y.sobrelodo.laedición
decoIe<:cionista deI(Age of Empires 3».
una delasmas grandesediciones deeste
tipo que ha habido•• Gustavo Muñoz

~ rlT DElMES

La buena vida .
. convención de B11z;zard

• ~-""~ico elreportal! dela """"K! Eso
r"lll.=< . udosvíajesOSI""¡r- "".

en Paris- ¡\hola que,unen ~ ver los
sique es un curto, i~ a laspi' So uehe visto eues­
'uegos antes que nadie",~mo q estoy
Itro ilRJnÓO dequebusCalScola~~
pensando en contestar para ver Sl me ,

. ·...deMestapada"•• SaUIen lastgU,,,,,,

R Pues mira, resulta que la Worldwide

\f\~ta:::i~~t~:ri;ej~~t~n\~p~~~=~\
aCOO d tes Quena-"blicO.osea.que e an -
~e nada.Eso si. \a entra,da noera
pre'cisamente barata, as Que SI te

ueres financiar elviaie a \a del año
~~ viene trabajando connosotros,~~
oye genia\... ¿Qué haces que na
ma~doya elCUHículum? :-0



La Réplica
¡No estas de acuerdo con nuestra puntuación de un ;ueg01
¡No hayproblema! Escribenos. d¡nos cual es la nota que en tu
opinión habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

EN EL PUNTO DE MIRA

Devil May Cry 4 ......-

IAvencastJ esante todo un juego
de rol y, como tal, le faltan op.
cienes paraestar a la altura de
los mejoles. Es muy divertido Y
refrescante. <p!: duda cabe. pero
echamos demenos más qxiones
de personalización. más hedizos
y. sobre locIo. poder usar otras
clases de personaje además de
Ia dema~

1P.V. 1A<lIlIr . 1I reoritwl

Muy variado
Es unpego Hulente y lrIIYori­
ginaL La combinación deaventlI­
fa Yrolmeparece magistral ylos
combales son adictivos. Siade­
másle pones unpreciode gano
ga.... pues ese, queesun juegam
de prVnen línea. _ &n!ut Bum

la otranotaG

Hombre, elssiena de ¡tJe¡p es el msmo.pero esque eso es kJ lJle
QUielen los wsoe laselle. Acambio. cuenta con lIlOS nuevos gr3ficos
queSM espectacularesyronlA'I argumento OlIgInaly0l.Iy absorbeole.
No serorese pue<je reifl'l€(l\arlarueda. pero si todo coenas tee
unbuen ni\JeI, no lile parece IlJSto penaliza~e . UAI~ dr lorevir.vl

El PEGI se les ha Quedado cortí­
sima. ya 10 decimos en la review,
pero eso nodebería ¡nll uir ensu
valoración.Yencuantoa laeces ­
va violencia. pues hombre, es que
no es un simJlador sino un~
claramente arcade. Vaf'l1OS, que se
trata de una cuestión de gustos,
más que de1Illallo deljuego.

lP..s.. 1AutlII' _ 11 rninoI

Má5 de lo mi5mo
En miopinión noincluye ninguna ideaoriginal. Una vez mh setrata
de tirar ~p'alant~M dando espadazosa todos los bichos conlosquele
eruce:s.~ lfJl! nomo yoquehubiera sido laf1 dillci~rodudr
algunanowdad más. _ Min:6anWI<l

se lra\adeLIl~ como lacopade~ !Dl- pero tierJeaems la'
tl5 enelcmtni sobre icocSI USil!o untecladoyunralm Eso. tri:lo
aaIgImsproblemasde czmara -no fIllj grees,es I@rliad--~
rnoIe!.Ios cuanOO se pre5elltan. hacen que el control ¡csuk a veces
unpox:o frustrante yenun~ deeste I\XI es1.11 problema a tenE'f
eneeea 1ll. de" rtoriIwI

iDe cine!
Soy 111~ de I¡ serie dlniI May Cry» ymo queestI tmtp
n I¡ mejor de locbs. YlSIIaIrMnle esespectacular y ti ritmo de
~ 110decatni1II1n(l1lleftD, de~ a fin.Ademis../uy que
tener fJI wenI.J brrDénlJJf lID haynuhDs j¡egos siIMRs pan
Pe.~ lp yoCftO quemerKe mÍI5 nota. _ .....6IilnI

Es cierto que sehansimplificado
algunas de lastareas más repe­
titivas para mejorar el ri tmo de
juego (lo que. por otra parte, se
ha conseguldcj. pero no es que
lo hayanconvertidoenuna espe­
cie de 'Buscamnas". ni mucho
menos, Vamos, que sigue te­
niendomuchísima 'chicha".

l6.6.IAutlll' di 11 tlviI'Wl

Demasiado violento
No creo que hiciera ninguna
falta tanta violencia para ha­
cer un buen ).lego de carreras.
Una cosaes el realismo en los
accidentes. que está muy bitn.
y otra que sea necesario hacer
que el pilolo salga disparado
por el parabrisas después de
cada choque. Ylo de ponerle
unPEGIde +12 es lit tnca.va­
mos. _ KHtao fftz

taotra nota~

iMe lo han cambiado!
¡Éste noes mi . Europa unlver­
salis»!iDónde está la legenda­
riacomplejidadde la serie? Me
parece fatalquehayan decidido
simplificar las opciones. redu­
ciendo sus posibilidades. iPero
si erajustamente $U caracterís­
ticaprincipal! • .."

la otra nota G:J

lo malo es que si noeres unve­
terano delgénero curtido enmil
yuna Mnluras. \oque seaplica
alarT\il)Oria de jugadores. ladfi­
a,¡1W puede resultar excesiva. En
lila Mntwa la linea que separa
un desafío apasionante de uno
trustrante es muy fina y "El Rey
de losLadrones' lacruza enmás
ocasiones de lasdeseables.

u..s.. IAutor di .. tniI'WI

Apasionante
Creo que es una de las mejores
aventuras de los últ imos tiem­
pos.Susistemadejuego noofre­
ce ninguna novedad revcluele­
naria, es cierto. pero la histeria
es estupenda. la ambientación
excepcional y el suspense está
garantizado de principio a fi n.
¿Quién da más? _ fñpI e.rm.

la otranolaG

Pen, iy á6nde dejas la jugabii­
dad? Porque aunque lanarrativa
'sea exceleote (que loes) si~
resulta que el sistema de control
lalla yQue cuaodo conduces "te
la pegas' cada dospor tres sin
~ir acuento, pues eso. eljuego
pierde granparte desuatractivo.

f.Dl.1Autllf de" rn~

Muy bien contado
Hacia mucho tiempo que no
disfrutaba tanto conla ambitn­
lación de un juego como lo he
hecho cond lone in the Dar....
En miopintón se tratade unade
las mejoreshistorias de terror
quehan pasado por elPeenlos
últimos alias. tanto por la ea­
fidad de su guión como porsu
ertraordinaria pu6tJ en Me e-­
na. _ 1_ Manuel6Mtilo

la otra nobi~

Queno le engañe suaspecto. Si
miras más allá delas piezas de
LEGO leencontrarás con un juego
que no sólo no es "sencillo!e" sino
queofrece una enorme variedad
decontenidos, mostenes de op­
ciones y una rejugabilidad sen­
cillamente abrumadora. Vamos,
que se trata de cualquier cosa
menos 'simple",

LP.Y. IAuIGf "la ttYiNl

Muy sencillo
¿No 05 parece mucha nota pan
un juego tan sencillot! como
este?No digoyoque nosea dj.

vertido, pero vamos, creo que
para tratarse de unsknpIe juego
de plataformas. con una estética
bastante infantil además. se os
ha idolamano. _ &.ill

la otranotaG
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matices porque elfuturoque te
pintaban, como elque pinta eFa­
uout 3... que perpetúa elmundo
de juego. aunque no la trama de
los originales-, era enun mundo
pcstapocanpucc arrasado por
unahecatombe nuclear. Mal rollo.

Viajarás a un mundo arrasado po, un
apocalipsis nuclear para vivir elrol con
un realismo que nunca has visto en pe

Interplay. ccrccestaporeFa1100t
1y2) yeFa1100t tactcss. Se trata­
hadeunos juegos que, en contra
de lohabitual en elgénero, se am­
bientaban en futuro real istay no
enunmundo fantástico medieval.
Aunque lo de realista tiene sus

,,-

¿El FUTURO QUE ESPERABAS?
eFallout 3), si llevas enesto del
Pe unos ai'los -más dediez, por
ejemplo.... iabuelo!- , esla con­
tinuación de la serie eFalioutJ.
desarrollada er SU momento por

la referencia eseFallout 3), por­
quesi bien el inminente prayecto
de Bethesda se perfilacomo un
bombónpara e' tolero 'goutrnet",
su ambientación, historia yac­
eón... vaya. quetepinta un futuro
demuy mal roña

L
OS iugadores de Rol lIe·
varnos unastemporadas
que ni nos lo creemos.
La sequfa de hace -no
tantos- anos parece ha­

berpasado de forma definitiva yel
pese ha convertidoen elparase
del género.Ypara quelacosa no
decaiga. porloque se ha visto y
anarcaoo en lasúltimasferias de
juegos -E3 yGames Convention.
para ser más coocretos-.encima
el futuro es másque brillante•••
Bueno.o no. si. como es elcaso.

lIIlll:!J9
:l Seráun juego de

rol y acción, enla
linea decObliviont,
ambientado enun
mundopostnuclear.

:> El juegousaráel
sistema SPECIAL
heredadodelos
primerosjuegosdela
seriecFalioub.

=> No existirán clases de
personaje, Escogerás
y mejorarás tus
habilidades al
avanzar en laacción,

=> Tendráunnivel muy
elevado deviolencia,
que loharásólo apto
para mayores de18.

=> Un perroirácontigo
durante laaventura.

Vive en tu Peelroly
laacción postnuclear.
Un titulo queaspira a
convertirse enel rey
del Rol en2008.

Sil GéMfo; Rol/Acción

Sil EsludioslComp a~ia;

BetMsda Softworts
Q Distribuidor; Alar!
Q Idioma; Castellano
Q Fecha prevista:

0101\02008
Q faIlOllt.&elhsofl.com



mismas reglas de juego.¿A
queno leloimaginabas?

No queremos con­
fundirte, ¿eh? Cuando
hablamos de las
mismas reglas no
queremos decirte
que «Fatlout3~ vaya
a parecer un juego
dehace diez años - ini
por asomo!-. «Faliout 31,
gráficamente, va a ser uno
de los juegos mas realistas
y espectaculares que ••

f
•Acción, Rol. mutanlesyun mundo
postapoeaUptito ~ IIIJclear son labasede
lanueva joyita deBethesda para 200&'

UN FUTURO MUY S.P.E.C.I.A.L
EncFallout 31 tabré n pasado 30
años desde la historia narrada
en los juegos«Fallouh originales.
Pero no podemos contarte nada
sobre el nuevoproyecto de Se­
tbesoa sin echar la vista atrás a
aquellos. porque, aunquenote lo
creas, su contenidose basaenlas

ti irabuscarlo, porque lasnormas
dela101 dicenque quiennace su
muere alli.¿Qué?~Te animasaco­
nocer las Waslelands?

• iMutanles! iAcabaconellos a
liros oconbombas nucleares!

mundo. Es más, ni loconoces. Y
es que has estado toda tu vida
en la bóveda 101, un lugar bajo
tierra, completamente acoraza­
doy aislado del mundo exterior.
conce hace 200 años. cuando
estallólaguerra, tusantepasados
se escondieron junio a una elite
de afortunadosque eludieron los
terr ible etectos del contliclo. En
lodo estetiempo nadieha salido
de laBóveda.Pero haceunos dias
tupadre, uncientífico de la 101,
huyó al exterior y ahora le loca a

DbliviDCI
• Su diseño deacciónysu
tecnologíagráfica son la base de
loque atrecaráIFallout 31.

MiJ55 EHett

ya te lohemos dicho.El universo
de cFallout 3» será ese mismo.
en el entorno de lo que un dia
fue Washington,donde nutantes,
supervivientes humanos. seres
cibernéticos y nuevas especies
animales convivencomo pueden,
luchandopor lasupervivencia.

• UnaambientaciónIuürrlsta.
peruenunestilo distinto, parael
mejorjuegode Rol del momento.

MÁS ALLÁ DE LA BÓVEDA 101
Pero el mundo de «Fallout 3» no
es sólo un«Mad Max» para pe.
De hecho,tú - buenc. elprota del
juego- no serás uno másdeeste



, I . l ' "

'---
.. L1antientIci6n J elli5eiloserán par.!
quitarse elSClI1Ilrero. Sen algo ,gcomo
me2dar t:Mad M<m c:cn .obIívioIa.

La accion en primera persona, en tiempo
...al se combinará con ataques en que
"pararás"e/tiempo eligiendo obietivos

nes morales podrán tener tanto o
tan poco peso COO1O tU les quieras
c\al En otras palabras. podrás ser
entipo roble o unautéflticohijo
ce.,tupadre. eldesaparecido.

los PNJ reaccionarán enbase
a lo QUE! sepande ti o en base a
como enese momento te com­
portes ron elJs. Ptx1rás: ser bien­
venido en algunos lugares o un
Iipo meseable quenadie QUefTá
conocer en persona. Pero. elijas
el camino que elijas. cualquiera
será vá1ido. Poérás jugar como te

n GRAN ROLDEL FUTURO
En cierto sentido tFa110ut 3. será
un juego de acción, del mismo
modo que loera t<:lI*vicm. Po­
drás jugarlo enprimera o lercera
persona. Podr¡\susar tlXIo llpode
armas. cerca ylecOOogía -esía­
mes eneí futurc y a<P lamagia
no existirá. no lo o/vide$- para
explorar el rrudo de juego. mez­
dartecon losnabtaotes deeste
roondo. cootlatirlos si espreciso
y tabarte una reputación que le
peoecea yendonde lasdeci:sio-

.... hemos visto en mucho tiem­
po. ¡Hombre'., teriendo en cuenta
que lo están haciendo los res­
ponsables de .Oblivíon. Yque su
motor gráfico es elmismo. pero
mejorado. ya le harás W1a idea.

No, como te decimos no es
Que eranout 3. pueda parecer
antiguo, pero sus reglas son las
mismas Que usaban losoogina­
les. Estas reglassebasan en el
sistema S.P.E.C.lAL -miraenel
recuadro de aqLi al lado... ese.
elde laizquierda sí-, que define
las hatJilidades ~ prota~la.

su evolución y marca la acción
del juego. Con este sistema. un
personaje úrico -sin clase. raza.
etc,- sedesarrola abasedeeec­
ccoes Yf(JJibriode habíídades
algusto del~Osea. de ti.

. ~



.. la desolada Mea de loque
undíafueWashingIooD.C. es
labase delmundo de jtJegll.

La acción y la tecnologia
grafica se basaran en la que ya
pudiste jugar en«Oblivion»

po y escoger qué puntos detus
enemigos marcaráscomo objeti­
vos para disparar ráfagas precisas
de proyectiles que los destrocen,
literalmente... Vamos,que el de
cFallout 3»va aser unmundo lan
grande y tan lleno de ocelo­
nes. que estarás jugándolo
meses y meses. Coge tu
Pip-Boy, tusarmas y pre­
páratepara descubrir un
mundo tan eucnente. que
te vas a olvidar.. ihasta de
tupadre! _ f.al.

cendientes de animales. Otros.
dehumanos. Ycasi lodos serán
hostiles,grandes. feroces y peli­
grosísimos. ¿Cómounpetimetre
quenunca hasalidodela101 po­
eracombatirlos? Puesconmucho
ánimo. laayudadetuchucho-sí,
tendrásunamascota-yunpuña­
dodearmasnucleares.

No. noes broma. Podrás usa r
armas nucleares unipersonales.
como bazookas capaces de lanzar
minibombas nucleares. También
podrás hacerexplotarlos motores
nucleares de los coches abando­
nados. 0, claro, podrás combatir
con la ayudade la ciencia y el
Pip-Boy 3000, con el VATS. El
VATS -sistema de selección de
objetivos- no será mágico,perolo
parecerá.Podrás "parar" el tíem-

.. Sives venir lino deestos­
ibIlseol refugio!Suelenlransportar
enemigtrs annados hasta105 dimtes.

=z:::!..l.-......i.-.01(7.-._, ",,".~'

dé lareal gana,ytodoestarábien.
Igual que en cOblivion», pero con
una lA mucho más desarrolladay
una trama quese irámodificando
a medida que tomes decisiones.
En pocas palabras. Rol, asi con
mayúscula. Realista, absorbente,
inmersivo.Rol deyparaelfuturo.

UN MUNDO INACABABLE
El mundo de «Fal\out 3»te de­
parará nopocas sorpresas. Por
ejemplo. conocer a "sociedades'
formadasen base acreencias sur­
gidas después de lahecatombe;
como la Hermandad del Acero,
cuyos miembros sonunaespecie
de templarios futuristas obseso­
nacos con la tecnología, Oa los
miles detipos demutantes que
ouebtan este futuro. Unos, des-



Descubre un mundo de carreras en un
juego que puedes construir a lumedida.
diseñando tus propios circuitos !I coches

DiGénero: Ytlocidad
lit Estudiosltompania:

Nadeo/Focus
Q Distribuidor: n
Q Idioma: Castellano
Q Fecha prevista:

Septiembre 200B

SI www.traebnanla.eom

: Seráunjuego de
velocidad. diseñode
circuitos. habilidad
ycompelicióncon
varios modos cnüne.

:: Esta nueva versión
decTrackmaniat
incluirálodo lo que
ofrecenlasversiones
cUniledt y cNationst
juntas, y mucho mas.

: Podrás comparar tus
tiempos y récords
conlos de jugadores
de todoel mundo.

: Incluirá256pistas.
4 modos de JUego. 7
tipos deescenario y7
tipos deveheutcs.

:: Tendrá unmodo para
jugar con gafas 3D.

Velocidad algustodel
jugador. El regreso de
uno de tos grandes
milos delgénero en la
comunidad online.

L
aserie de juegos de ve­
locidad cTfackmaniaJ
es, con toda seguridad.
una delasmáslongevas,
populares y activas en

el rroo:Io del Pe. Tan cooocida o
másque pesos pesaOOS del esti­
lo de cNeed lar SpeedJ. aunque
axnpararlas 00 tenga demasiado
sentido porque sus esuos de jue­
~ llenen rTlJY poroque ve( Me­
más. .TradunaIiaJse ha ganado
apIJso su fama.sobre todo. enla
coroonidad onIine. porQue en lo-

das sus YefSiones -y ya van unas
cuantas-ha aportado oolOOlltón
de libertad y orll:inalidad a los
jugadores nosólo para correr en
competiciones...:JUenO. Qgamos
un tanloaigVlales. por ciroJilO$...
bien. califlQl.Jemoslos de pecea­
res, sino tarrbéflpara personali·
zar loscoches de milmaneras y
diseñar trazeocs., hnmTI. a ver.
cómo oecno., esque. verás. si
conoces algll'lo ce losciackma·
nial Que han salico hasta lalecha
yasabras~ 00separece a nada

del géneroy si00 losconoces. fX
le lo va a poner en bandeja para
desatlrir al~ lri:o.

ACRÓBATAS DEL votANTE
Si eres de los queroa ha proba.
doun cTtac:krnaha••prinefO hay

quedecirte que nosabes lo Que
le has estado perdiendo, porque
es ma serie de juegos de lo más
divertida. adictiva y alucinante
quepuedas imagina[ Yluego hay
quedarte laerfurabuena. porque
loquele vas a encontrar en este



iA qué sep.rece?

Nud FOf Stned Carbono
. "bmWn~~ 1Ulling.
penl enplan "projf'$iOnal" enYf.l
de"h.ulo tu mismo"_

los lDtoi limites par¡! ciseIIIr
cftuilos r personiIiz;v eoche5 5eriII
kI5~ bl rrMsnlo tenwques.

chOmania Unrted Foreven te va
ad$r tan f1lpaclo como a lodos
los~ ya hanjugado. la primera

sez~ vieron un juego de laserie
--iah!.1a primera vez.,

kldas laYef5iones de cTractma·
oo. han venido manteniendo la
eseeca deloriginal: un juego de
velocidad Yconducción totalmen·
te arcade. donde loscircuitos son
verdaderos delirios de imaBina­
ción y casi podria decirse Que el
soeI'Jo de l.I'l irlleniero loco. 'f los
coches son capaces ele darsaltos

Trad:manjit United
• Laultima~ cOlTlettiaI de
I.a l«ie mantJtM. en~.Ia
mi!>llla jugabilici¡d YdiselJo.

erormes. hacer giros en elaire. pi­
ruetas y todo tipo deacrobacias.

El. REY DE INTERNET
Su popularidad en Internet ha
sidO brutal en todas sus eoccoes
precedentes porque. de hecho.
fue pensado ronla red enmente.
No ya para oorJ'lIellf directamente
con otros jugadores encarreras,
sino para picarle tOO ellos del
modo mástonto. abase decom­
parar puntuaciones. récords. de
ensenar tuscoches pesooanza-

dosYdecrear diseOOs para 0I0.Ji­
tcs., iy vendeOo5! Yes que todas
las ediciones de tTrackmania•.
como ocurrirá con esta nueva.
tienen una ecoraria illema~
funciona abase delJ'Ia mene­
da propia. los 'ccocers",
Estos 'ccccers' se con­
siguen al jugar )' oesce­
quear pistas en elmodo
de juego individJal, y se
usan para tcoo, ¿Quieres un
diseño QUe tegu.ia? Agastac
i.Quieres un coche ooeYO? A....

.. i8itnver*:lo al reDI de la ...noddId
total! Com.~e. salU. tw pirueb:s
Yciseña tustin:uitos. iEs~

_.
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Este " Trackmania» incluirá lodo fa
que puedes encontrar en las versiones
"Uniled» y «Nafions»,y mucho más

VELOCIDAD SINFRENO
Eni TrackmaniaUnitedforevenle
vas a encontrar con una versión
del juegoque superaráatodaslas
existentes.Ymuchomásalaagra­
nñes.como «NalionSJ.De hecho,
juntará todo lo que crecen por

de juego que, si quieres, puedes
incluso ya descargarte en la pá­
gine web olicial. ¿Cómo? ¿ya está
disponible?Pues sí, laedición de
Nadeo.sí,pero no lade FX. .• lue­
go tecontamos.

al volante ya sea entas carreras
de velocidad pura, en las de ha­
bilidad acrobática -ítenoras que
verlas para creerlast-. enlas de
"plataformas" saltando por cir­
cuitos diseñadospor un auténtico
sádico de ingeniero de caminos
o en los puzzles, creando circui­
tos para batir ciertos desafios,
sino, justo para lo último: crear,
diseñar, modificar... cTrackmania
United Foreveo. además. será
una edición especialisima dela
seriepara todas estas opciones

• Aquítienes q~e correr, saltar, hacer
aerobacias... yempujar a losdemils
conmllCho estikl, siesrecesare .

lo Los tumultosenlascompeticiDnes
teharándemostrar tuhabilidadal
vDlanteSÍI1dejarleavasallar.

ACORRER YADISEÑAR
Aunque el objetivo principal en
el nuevo (TrackmaniaJ será el
mismo que en los demás -jtgar
en el modo invidual y garlar me­
dallas, bat sñerroos.desbloquear
nuevoscircuitos,hacerte con"ce­
ppers" ycomparar tus puntuacio­
nes onloe conel restodel mundo
para ascenderenelranking-, to­
das susenormesposibilidades le
pueden tener sellado delante de
lapantalla durantedíasydías.No
sólopara meora tus habilidades

•• gastar. ¿Quieres grabar unvi­
deo conlarepetición de lacarrera
detu vida? Agastar Consume y
gasta"coppers",aver sial menos
en elrackmania United Foreven
nosenota lacrisis...



iYujwu! Saltos, aerobaeias y
I'eloc:idad: unaeombinadÓll mh
refreseant! qlH! ettinto d! \'mIlO.

separadolasversiones«UrlitedJ y
INations.J, Ytepermitirá competir
contra jugadores deambas, mien­
tras que ellosnopueden hacerlo
entre si, enlaactualidad.

Ademas.losnúmerosde lTrad­
mania United Forevenserénabu­
madores: 265 circuitos, 4 modos
de juegos -los ya menccnaoos
carrera, plataforma, acrobacia y
puu le- , 7 tipos de esccnartos y
7 modelos osuníos decoches. Y
estosólopara elmodo individual.
Enel mullijugador te encontrarás
los modos por rondas, contrarre­
loj, por equipos, vueltas, acroba­
cias y copa, todos ellos disponi­
bles encinco modos dedificultad,
haciendo el juego asequible a
todo el mundo. lanloa los más
expertos como a los que, enlin,

nos cuestaalgo mas-iay!- eso de
ascenderen el ranking y corroa­
ramos con los mejores del mun­
do. deEspañaodetucomunidad
autónoma -porque existen esas
dasñcacones.que losepas-.

EL MEJOR ((TRACKMANIAn
Bueno, como te decíamos antes.
si. es cierto. «Trackmania United
Fcreen se puede comprar en la
páginaweb del juegopor 3Deuros
-o 20 euros, en una versión que
du ra seis meses activa- como
descarga digital. Entonces. ¿para
qué lo va a editarFX? Sueno, si
conoces elhacer de fX ya sabes
que sus ediciones son todo un
lujopara eljugador. Ydrackrnenia
ljnited foreveo nova a seruna
excepción. Primero, por salir más

.. la perwnaliudón df! los
ccctes tepermitirácleeornrlos
eonlasbanderasde bJ~I$.

Personalizar coches y diseñar
circuitos será sólo una parte de una
experiencia de velocidad lo/al

barata Que lade descarga -¡sólo
20 euros!-, con unos manuales
estupendos y, encima, con unas
gafas especiales... ipara jugar
en 3D!, que seraotra op­
cióndel juego. ¿Qué?
¿Que nosabes cómo
se lopueden montar
asíde bienios chicos
de fX? Pues noso­
tros tampoco, pero
Que sigan así mu­
cho tiempo. pisando
afondo. • F.D.L



de excéntricos y medio chiflados
científicos que se dedicaban a
actuarde modernos exorcistas,
librando a los neoyorquinos de
molestos fantasmas y espíritus
que se dedicaban a hacerles la
vida imposible en casas, oficinas

ya tedecimos quela licenciatie­
neunbuen puñado deaños y lo
más curioso detodo es que sea
ahora cuandoen Terminal Realily
sehan decidido atraerlodevuelta
a laactualidad. Para resumir, las
dos pelispresentabanaungrupo

[os Cazafantasmas vuelven 25 años
después como juego para PC replelo de
acción, y con un foque de ferror y humor

FANTASMASENNUEVA YORK
Si nuncahas vistouna pelidelos
Cazatantasmasno te preocupes,

grande y, ahora, en 2008, volve­
rása orlo... oa olrlo por primera
vez, porque los cazataatasmas
vuelven. Vuelven, sí, pese a los
insistentes nmrres deuna posi­
blecancelacióndel juegoaúltima
hora, ya que parece que todo va
a acabar en un cambiode distri·
buidor -lo iba alanzar Activision
Blizzard-, aún porconfirmar.

A
quién vas a llamar?
iA los Ca zatanta s­
mas! Este era elgrito
de guerra con el que,
hace la friolera de 25

años, una de las películasmás
popularesde los años80delsiglo
pasado. "Loscezarantasmas'.se
converta envideojuego y dabael
banderazo de salidaafa fiebrede
las adaptaciones depelículas y
las licencias de Hollywood pasa­
das alordenador. Era un leitmotiv
heredado también de la pantalla

¿Aquién vas a
llamar? llenatu
Pe deescalofríosy
humor negro con una
accióndecine.

::> Aunque con una
historiaoriginal, el

¡'uegose basará en
as dos películas
originales de«Los
Cazafantasmas».

=> Encarnarás auno de
loscazatantasrnas,
trabajandocodocon
codo lospersonajes
deEgon yStanz.

=:: Será unjuego de
accióny aventura.

=> Usará una tecnología
gráfica nueva para
ofrecer escenas
espectaculares.

=> Saldrán personajes
y fantasmas sacados
directamentedelas
dos películas.

Q Género: Acción/A~enlura

• Estudios/Compañia:
TerminalReal ity

Q Dislrib.:Por determinar

Q Idioma: Castellano
Q Fecha prevista:

Par determinar
Si) www.ghllstbustel.Sg¡lme.com



iA quése parece?

Hullr
. lIna6elas llltimas licencias
dtI t:JIe enllegar alPe.como
jLJtgO de aaión yo1'lentura.

yklgares ¡:iIblicos. Rodadas como
ccredas con IIlloquenadades·
deflable de tlJmor negro. lapara­
/emalia ue rodea alas pelisseha
cowerncc para muchos seguí­
dores de las msmas en tema de
culto y sus ctsencs. personales.
¡qetos y demás. en iconos de la
cultura poptotalmente reconoci­
bies. como el mismo Iogo con la
señal de prohibido encina de lJ1

fantasma. con su sabana ytodo.
Ytras este repaso al universo

"cazatantasmil", zqué le traerá

Turolt
• Crialunsine~jstentes. muclla
KCi6n y~ de ciencia littlón
con unestilo muy de cine.

este eGhostl>usters. El Video­
~ -nose han rolo mucho la
cabeza con el nombre. 110- a tu
PC? Pues, antetodo, mucha ac­
ción. rruchos fantasmas, lomejor
de lasdospelis-. Yrl'kJCho conte­
nido original.

SON LOS ORIGINALES
lo primero quelama laaterri5n
de esta nueva mirada al mundo
de .Ghoslbuslersl es que sus
responsables originales. Harold
RamJs yDan Aykroid -losactores

;Nocrucéis Iosrayos! Ú ~ pWner.a
regliI para serI,m~ en
IlllIlUIdo lIemde.edón Y-mn.

que dabanvida aEgon y Stare-.
se encuentran il'MlkJaados hasta
las cejas en elproyecto. Vale, no
son diseñadores ni programado­
res -qcesepamos- pero se han
encargado de dar forma al guión
del~ Yde poner la~ a sus
personajes. que aparecerán en
eGhostbusters. B VIdeojuego••y
a losque podrás acoroanar en
sus aventuras por NY. cazando
espectros. enel papel de unca­
zatantasmas más del grupo. Eso
es precisamente ~ másatradi'o'o

deljuego. Serás UOO deelles. Si ya
peinas algu1a cana que otra segu.
roque cuando viste las pelis
~Ie quisisteCCIf'IYertirte
en 1mde eles. Pues atKwa
tendráslao¡xlft1J1idad. Y
si eres un jo.'enzuelo.
podrás comprobar
de primera mano lo
divertido que es ser
un cazaaotasrras yte
ef11)aparás de00~ ortgInal
y realmenteUnico en elpar'Kll'alTla
de~ ;.oegos deacci6o. ••

• los fantasmas senn mo/estos,
ecmo Moquete,o letales. eomo la
encamación deltemible Gozer.
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energía pura.seresinmaterialeso
lo que demonios sean, pero para
capturar fantasmas lesvas a te­
ner queatizar unos cuantos gol­
pes contrael suelo mientras los
tienes atrapados con tu mochila
derayos.¿Cómo? Puesmoviendo
el ratón de arriba a abajo. de la
torna más expeditiva -e inutiti­
val -oPero, eso si. al igual queen
la película en eljuego será mejor
que nocruceslos rayos con algu­
nosdetus compañerosporquelos
resultados serán imprevisibles... a

- ,
Unele a Egan, Stanz y elresla del equIpa
en la caza y caplura de las fanlasmas
que quieren asolar lada Nueva York

capturarlos será la misma que
aparecíaenlaspel ículas... bueno,
conalgún añadido. En elcinelos
cazatantasmas "disparaban" al
espiritu con sus rayos para in­
movilizarloycolocarlo encima de
las trampas,que se encargaban
-como lo harán en el juego- de
capturarlos en unsantiamén.

Lo que pasará en «Ghostbus­
tersaes que, bueno, los espíritus
no se van aestar quietos y ten­
drás que atontarlos un poco a
base de... igolpes! Pues 51. serán

... iAlrápameesefantasma!Yyasabes
cómo. ClII1 las trampas diseñadas por
Egon.perfectaspara encerrar elll!rgfa.

...... Pero llegados a este punto.
hay que meterse a fondo con la
clavedel juego: écómo va a ser
estaadaptación ape de"l osCa­
zatsntesmas?

¡NOCRUCÉIS LOSRAYOS!
Por loqueTerminal Realily ha en­
senado hasta el momento, la ac­
cióny algo deaventura definirán
su proyecto, más inclinado hacia
la primera. Entra rás en elgrupo
de Cezaíentasmas comoelmiem­
bromás recientedel grupo. Nada
másentrar tecalzarás tumochila
de rayos. te darán tus trampas
para fantasmasy temontarás en
elEcfo-l-el mít icoCadillac delos
cazatantasmas- para recorrer
Nueva York en busca deespíritus
y aparecidos. l a mecánica para

• iHazquetodovuelepodosaires!
Silosfantasmas vuelilll, elescenario
también debehacerle. Es justo. i.no?
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.. ¿Un fantasma eultooesque le
gusta elsilencio <!e lablblioteca?Nien
lossitiosmis tranquilostú loestarás.

rIO sercaro. Que teveas forzadoa
el lo, como cuandoGozerapareció
en lapantalla grande. iYvolverá a
bacerc eneljuego!

¡MEJORQUE LASPELICULAS!
Si hay algo de \0que«Ghostbus·
!ers) podrá presumir comoadap­
tación de una película - bueno.
de dos y las series deanimación,
que no nos hemos olvidado- es
que irá mucho más allá de los
ya visto yconocido. De hecho, y
aunque personajes protagonistas
y muchos de los fantasmas co­
nocidos aparecerán en el juego,
latrama principal, eventos,esce­
narios,enemigos y muchas fases
serán completamente originales.
creados eorcíeso para el juego.
Si creías conocer lodoel universo

"Ghostbusters" te llevarásmás de
una sorpresa y. además, la dis­
frutarás con un realismo impre­
sionantey una fidelidad total a la
estét ica delaspelculas.

De hecho,y dadoel tiempoQue
ha pasadodesdeQuelas pelis se
estrenaron, algunas secuencias
y efectos especiales casi pare­
cerán mejores en el juego - no es
exageración, de verdad-, como
los monstruos del sotanode la
Biblioteca Municipal, Que se for­
man de la nada y sus cuerpos
estáncompuestos por libros,olos
escenarios volando por los aires
con las explosiones provocadas
por tus rayosylospoderes delos
fantasmas. iMuy impresionante,
de verdad! Yes que pese a que,
en esencia, la jugabilidad de

IlGhostbusters) se basará en un
diseño sencillode acción, dada la
potenciadel motorgráfico-el«In­
fernal), desarrollado en exclusiva
para el juego-, la simulación de
tísica Que incluirá, lo divertido
de sus situaciones, el carisma
de los personajes y loespec­
tacularde sussecuenciasde
acción,este «Ghostbusters)
huele, noanueno -chiste

fácil, sí-, sino a "...."'tI...
éxi to. ¿reunes al ,
grupo? _ f.DJ.

Las avenluras de /DS cazalanlasmas
lendrán lugarenelañD 19~, y la
lrama será dislinta a la de las pelis



Conviértele encaballero en un un;velSo
de fanlasía derol y estrategia de
lablero. y combate a dragones y Iro//s

Q Género:Estrategia/Rol
Q EstudioslCompaftia:

Kalauri/ lC
SI Distribuidor: Nobilis
Q Idioma: Castellano
SI Fecha prevista:

Olofto200S
Q www.•irrgs-bourrly.com

:: Podrás ex plorarun
universofantástico
medieval. poblado
porsereslegendarios.

:: Su estilo dejuego
serácasiidéntico al
de la seriellHeroes 01
Might &MagiCJ.

:: Podrás esc~er entre
tresclasesdistintas
de personaje:ma~.
caballero y paladín.

:: La exploración del
mundo dejuego será
en tiempo real.y los
combates. por tumos.

:: Tendrás másde 70
tipos de hechizos,
30dehabilidades y
7 parámetros para
diseñar tu personaje.

Tumos. combates y
fantasía enPe. Un
juego dirigido a los
amantesde«Heroes
01Might& Magic».

E
l estilo de losjuegos de
tablero es uno de los
mas dificiles deadap­
tar a~ deordena­
dor. Si tuviéramos que

escoger tfIa serie queha frans­
ferido de unformafoa otro dicho
estilo con mayor fidelidad ten::lria ­
mes Que mencionar a cHeroes
ofMight &Magicl. Es undiseño
ue tiene \egiones de seguidores
y nopocos detractores. A juegos
como éstos. donde lostumos se
convierten en un elemento pro-

tagonista se lossuele considerar
lentos. sosos. aburridos... Si.siya
sabemos que telotienes tanda­
ro como nosotros y. de tooo eso.
nada.Pero mira por si las ultimas
entregas ded-Ieroes ofM&M. no
l1an dejado claro lp? estos~
tienen una proItndidad tremeoda
Yson divertid&.: a más nopode~

unalurrm i!'Y'ert:ljado de laserie
de lJbisofl está ya en earrmo para
oerrcstrarc uro vez más. O. en
realidad ideberiamos hablar de
maestro en vez deakJrnncr_

¿EL PRIMER CABAlLERO?
d<ing's 8cu'rty. The Legenc:lI5efá
lJ1 juego de rol y tsntasaae. se­
glrl lo mires. teva a parecer ca­
vadiIo alositlellOS deeeroes el
Might &Magicl. tanto que vas a
pensar (JJe€S una copia descara-

da. No. si anosotros tambiénnos
pasó. hasta queechando lavista
atrás nos dimos cuenta dealso­
bueno. curioso. Resulta que este
cKing's 80untyJ es un"remake" ­
ahora tan demoda. Ysi00que se
lodigan a Sid Meier- delcKing's



iA qué se parece?

Heroes al /.fight 61./'9" V
• Eücbmente elmismonhlo
de~. sóloqueaquítodo el
des.anollo esporturnos.

BoiBltyJ original. que era unloe­
!\ti que diseñó New 'NorId Com­
~ estudio que. poco tiempo
oescés. lanzó elprimer éeroes
d Migtrt &Magio.

iVlVA LA FOOASfA!
Anecdotas e historia aparte.
~·s 8wl1yl seráeso. un;..ego
de fantasía. rol y estratega. con
un marcado estilo de juego deta­
blero. igualae teces loséeroes
(Í Might &. '-'.agio. Bueno. notan
igual. en realidad. Yesquepese

Wonns 4 Mayhem
• Estute¡i.lporturnos,también
b.lsada fll elcomb.lle, aunque
canunestilo mAs directo.

a la multitud depuntos de con­
CIdencia. cKing's BounlyJ le dará
tarOOién sus¡pasele Of@inalidad.
con lN realmente gorda.

Si hasjugado con algLm de los
lJbJos de11-\eroes...• ya sabrás su
mecánica. Con lu caballefo. y a
lomos de lu montura. le nueves
por turnos en un mapa del rrun­
dode juego para alcanzar ciertos
puntos. rrientras otros~jes
controlaó::ls por elordenador na­
cen lo mismo cuando Uegan sus
tumos. Una vez llegado a ciertos

lugares puedes aceptar misio­
nes que teencargan personajes
secundarios, recetar soldados y
unidades para tusejércifos. visitar
castlosy áJdades. comprar ob­
jetos. hechizos. etc. o.Uegado el
caso. pelear contra eérctos ene­
migas, controaoos muchos de
ellos por esos caballeros rivales.

Pues bien, en tKing's BountyJ
todoese proceso de exploración
se realizará entiempo real. len­
drásfibertad total para moverte
cómo y por dónce quieras en el

mapa del juego. y pasar de un
continente a otro del mundo de
Endoria -mentras noetecte a
alguna "quest" que tecierre el
paso a puntoscooc:relos- bus­
cando Iortuna. lama, gIofia y_
peee. claro.

LA LUCHA POR LAGLORiA
El ccteateen lKirWs Bcoo­
tyl si que nodi ferirá del estilo
lHeroes of M&\b porque. ya
le lo hemos dicho. también
es elsuyo. En un pe- H
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• Además defasunidadesreclutadas,
podrás invocar otrasencombate si tienes
elhechizGadecuado, iSoo alucinantes!

,

erasque controlar parámetrosde
ataque y defensa, resistencia a la
magia, afue rzas como el fuego o
elhielo, etc. yequipar aturéroe­
que noluchará directamente- con
lashabilidadesdeliderazgo neceo
sanas para que tusunidades te
hagancaso,..Si, si, aveces no las
podrás controlar -sobre todo si
sonde las Quese te unen por tos
caminos- si no tienes los puntos
de üderazgo necesarios y actua­
rán asubola". tseren desertores!
Ahora que, también tupodráspo-

La exploración del mapa del mundo de
¡ueyo, a diferencia de 105 combales. la
harás en tiempo real y no por lumas

UNEJÉRCITO DISCIPLINADO
Para que enestoscombateslavic­
toriacaiga de tuladotendrásque
montarte unejército equilibrado
según tu estilode juego,con uni·
caces poderosas en las que ten-

a ti como al enemigo, Aunque
estos obstáculos añadidos en el
combate secompensaráncon la
apariciónde cofres que, lamayo­
riadelas veces, tendrán jugosos
botinesen suinterior. ¡Notodova
aser malo, hombre!

.. oueño enrejado deceldillas
hexagonales tus unidades ocu­
paránunas cua-tasaun ladocon
elejército enemigo al otro, y por
turnos se dirimirán batallas Que,
no por ello estarántallas de épi­
ca.Máscuandotusagacidady tu
est rategia sean decisivas al95%
con uncierto toque de azar tam­
bién presente. Toque puesto por
otra de los novedades de «King's
BounlyJ: las trampas.

Lastrampas... bueno, reaimente
no sontales, po'que las verásbien
c1aritas en la rejilladecombate.
Más bien se tratará de obstácu­
los que podránafectar negativa­
mente-conhechizos, ataques de
insectos, etc.- acualquier unidad
que se lepongacerca, deforma
aleatoria,y que tanto teatacarán
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~ Los eonmte!i $Ofl auténticos
espec~ sobre lodolas
peIea$ de criaturas lanIisticas.

descuidesy empieces a ju­
garcincominutos teen­
gancharásyempezarás
a recorrer el mundode
juego buscando aceníu­
ra ypeleas. Yno podrás
parar. Sólo pensarás en
lo que harás en ese
luma más queneceo
sitas para vencer al
enemigo deuna vez.
¿re resistirás a con­
vertirte en todauna
leyenda? fJl..L

Tu estilo de juego será único.
gracias a la cantidad de armas.
hechizos y unidades disponiblesfCll'''-'

finaldecKing'sBourlty»permitirá
a tu personaje. además de lugar
como te dé la gana. encontrar
mujer. casarte. crearuna familia
y convertirte en UI\3 leyenda con
apellidos. blasón,! condición de
noble. que perdurará en Inderia
en tempos venideros.

¡CUIDADO, TE ENGANCHARÁ!
«King's Bountya será un juego
para anda rse con mucho ojo.
Parece inofensivo pero esos son
los peores. ya sabes. A laque le

Gráfi~ «King's80unlylI
seril_~ p iel ves: lila iUll!ntica

., pasada. con muRituddeóetaIIe$.

cbízos. objetos. armas y demás.
junIoamisiones de todo tipo...va­
mos.que seguroque notenernos
quecontarte más.

lo quesise ccwerüra también
en otro puntooriginal es lo reta­
clonadocon el guión del juego.
que lo habrá y. de hecho, lu lo
irásconstruyendo con tus haza­
res. Tan es ast que los castillos
que conquistes. lasmisionesque
superes.los granees enemigos a
que teenrentes -iyvenzast-, etc.
quedará todo recogido en unas
crónicas que un "historiador" del
juego recogerá para la posteridad.
E, incluso, hablarán sobreti y lu...
¡Iamilia! iSorprendido?Puesanda
que cuando nosotros lo hemos
visto.ni teimaginas cómo nos he­
mosquedado. Yes quelaversión

~ itoo teliesdellamaño! A
_Ius másgrandes 1'10 ser.in
r9mente losmásduros-

nerpies en polvorosa si lascosas
no vanbien duranteelcombate.
yes Que siempre será mejor per­
der unascuantas unidadesy huir
que empecinarte en luchar hasta
el final para acabar muerto en el
campo de batalla.¿no?

El HACIMIENTO
DEUNA LEYENDA
cKing'sBounty». hastaaquí. segu­
roque te haconvencidocon lodo
laquetendrásies queerestande
los cHeroes 01Might & Magic».
pero habrá todavia mucho más.
No esque se vaya a reoventar el
estilodejuego. desde luego, por­
que enlobásico se ajustará como
un guantealasreglas: tres clases
de personaje - megc, guerrero
y paladln-, cormreventa de he-



quelosquadssonlos protagonistas
absolutosdel juego.•. ¿o no'? Porque
ensegundo lugar loque «Pure) ten­
drá,votros juegosno, es que aquí
nosólo controlarás elvehiculo. sino
tambiénal piloto.De hecho, tendrás
que controlarmásalpiloto.

«Pure» te oFrecerá velocidad punta,
acrobacias sobre cuatro ruedas y la
posibilidad de crear fu propio quad

MÁS QUEQUADS
Lo primeropor loque«PureJse
alejaráde lostípicos juegosdeve­
locidadenPe esporsusvehículos.
Aestasaltura ya le habrásharta­
dodemirar laspantallas,as;que
tetabrésoaoocuenta desobrade

pedal...o delatecla.queparael
casoes lomismo.

Ahoraes el momentoen el que
vendríaal peledecir algo del tipo
"pero estejueg:¡ llega para revou­
clonarelgéneroy...". Auflque. ése­
bes?, la verdadesque no esasí.
Dehecho, «Pure»es unjuego que
claramenteapesta por lavetee­
daden suvertientearcade.Veloci·
dad,pisara lonío...ya sabes.PERO
tambiénes ciertoque (Pme»será
más que un juego decarreraslípico.
¿Quieressaber por qué?

L
odelos juego devetee­
dad parecequenotiene
medias tintas y divide
por completo alos juga­
dores. Porunlado,losque

no quieren másque simulacióna
tope,con ganas deserpocomenos
queelpilotodepruebasdeAlonso,
ypor otro losquematanpor lacon·
ducción arcadey noquieren mas
quesentir laadrenalinaachorros
corriendo por sus venasmientras
sólo les interesapisar atorceel
aceleradoryno levantar el piedel

:J Participarás en
carreras dequads,
con unmáximo de16
corredores, haciendo
acrobacias con tu
piloto, en lossaltos.

:J Toda la competición
sebasaráenla
acción intensa yel
espectáculo.

:J Tendrás 6 pilotosde
inicio. aunquepodrás
desbloquearmás.

:J Podrás crear tu quad
desde cero.

~ Podrás guardar hasta
diez quads por piloto.

:J Habrátres tipos
diferentes de
competición: carrera,
sprinty estilo libre.

liilI Gé nero:Velocidad
Q EsludiosICompal'iia:

BlackRackStudio/Disney
Q Distribuidor: Atari

Q Idioma:Castellano
Q Fecha previste

Septiembre2008
Q www.pure~ideogame.com

'R i l! \ I ~ ;, 11:!Q¡I.MJ
Vivirás la velocidad
intensamente. Acción
y espectáculosobre
cuatro ruedas. donde
la diversión es elrey.
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"" i~ que nocabemostodos! Y
es que 16corredores en cada carrera
SOlI muehos..•¿podrás con ellos?

• las locuras sobre ruedas de
. flaIOut2. notienen nada que
envidiar a lasde IPure».

__ __ _ ~ _ _ ..._~~'l. '!. .. ~~ _~

Puede que esto tesueneunpoco
raro. pero noespara tanto. Porque
además develocidad.«Pure»será
un juego de habilidad yacrobacias.
Totalmentearcade,totalmentees­
pectacular ypuradiversión.

CORRE, SALTA YVUELA
La velocidadcomo espectáculo
seráunadelasbasesde lascom­
peticiones deI Pure», ynodeicmos
soocarreras oorquetenca modos
de juego que nose basanenlasca­
rrerasen sí. Pero nonosdistraiga-

• ElúltimojuegodeClima~

Racing tambiénofrecía velocidad
punta, peromás realista.

~ ~z ~ __ ~

mas. Es­
pectáculo ,
oecra mos. que
vendrá dado por los
impresionantes traza­
dos de loscircuitos "oH
roed" del Purel .Caminos
detierra repletosdecurvas.
derampaspa ra realizar
saltos. de atajos,de bao
rroy de algúnqueairo
obstáculo queevitar con
reflejosyhabilidad. Ysi he­
mosmencionadolasrampas ......



,
E1 1f311 dmIIe de lostsetnarios

de.Pure. tedejar.t con labol;¡¡

al:IiftU- jo;o~~ te~

hacerlorealmente único.Pero no
creasQueaquí levas aenfrentar
auna herramentade tuningde
Quads. Podrás construirlo des­
decero. parteroo del chasis y
eligienjo túrrismo cada pieza
individual, delosaroortigua'
dores alasiento,ysudecora·
ción. O. siestás vaguete, dejar
que el juego lohaga por tiatr
tornáticamentecon sólo pul­
saruna tecla. ,Es algo ale­
cinantedeverdad!

.Pu,e.tiene visos deser , I':lrjOo;~
uoo delos~más prome­
tedores. originales ydiverti·
dosde latemporada.éxace
una canerila? _ fJU.

".. .

Ademas de en la ve/Deidad deberas
de ser habil en las acrobacias para
ganar puntos y mejorar lu quad

lASTRES ClAVES DE . PURb
Según nos coaaronjos resocn­
sables deepcrestres cees han
definido eldes2rrollo del juego: el
<kser'Jo decircuiils enoones CCWlllf\

detallegráfico extremo,elcontrol
de quads Ypilobs deforma sirrJJ·
tareay. entercer Iuga~ laopción
dediseñar ycorstnir tuquad para

unmontón de fasesasuperar,cada
una compuestapor 50 eventos­
entrelos tres tillls decompetición:
carrera, sprintyestilolibre- en diez
circuitos distintos.

Por sitodo esto teparece poco.
. Pure. todava tendrámás Que
ofrecerte. Muct()más..Pure•.unj~detalintensidad

Que teabsorberá porcompleto.
Todo a tualrededor desaparece­
ráen cuantodes gas atu quad '1
erroecesa sa~r. avolar. ahacer
posturas en pleno vuelo para con­
segtir"pawer ups. ypuntos. Ynas­
taachocarte. iIJff. esun no parar!
y ~ate siestesefltido deunjuego
intenso esasi para suscreadores.
~unaccidente -que Jos tendrás
por lTlJy buen;)~ seas. no 1er"€i3S
duda- teoeera üraocen elsuelo
sólo 2segundOS. no mas. Ensegui.
da tup«to \dYerá aestar sobre el
<¡uad Yadar cerita a los15 rivales
que tendrás encadacarrera... io
ellos a ti, otO! Por delante tendrás

¡INTENSIDAD!
la compelici6rl en .Pule.estará
definida parla~delo­
dos estos factores Que yahemos
visto: acrobacias en pleno vuelo.
velocidad. sanes. conducción aro
cace. Perosinosdijerasq.oedefi·
rléram:ls aqx¡te.con lIliI palabra
iriamos másallá del escectécsc
quetehemos menciooado. [)iria.

lT\OS. QUe lapalabraperfecta se­
na "mtensidad"'. PorQUe eso será

.... es que~ se convierten en
eljuego en otro elemento probgo­
nstaLas rampas '1 Jos saltos. '( en
medio deellos. lasacrobacias~
realizarás con tupiIoIo.



Promociones Exclusivas
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El PODER DE UNHÉROE
Elcontrol será el estándar en este
tipo dejuegos, pero con elañadido
de unsistema decombos median­
te tos que podrás lanzar ataques
especiales, tantoen sol itariocomo
en combinación con los ditelen\es
miembros delugrupo.

Porsupuesto,elrol también ten­
dráungran peso ene! ju~, sobre

para ayudarte, porque laacción
será constantey habfá mootones
de combatescontra enemigosde
todotipo,desde simples soldados
hasta gigantescosjefes finales.

Panle en la piel de Jasón y lidera a ¡as
arganaulas en una búsqueda épica que
leenfrenlará a diases y lilanes

queencontrar el mñccVellocino
deOro. Acompaiiadopor el mis·
mísimo Hérculestendrásque ha­
certe alamaryembarcarteenUf)

peligrosísimoviajeatravés del Me·
diterráneo en el queencontrarás
apasionantesdesafíos,innume­
rables peligros y, también, un pu.
ñaoc devalerososaliadosque se
unirán atucausa y teacompaña'
rán en tusaventuras,yaunqueno
podráscontrolarlosdirectamente,
participaranen los combates junto
ati usando sus poderosas habiü­
dadesparaayudarte.Ydescuida
que tendrán muchas ocasiones

VIAJEPOREl MITO
IRise oftheArgonautsJteponeen
lapieldeJasón r~ delaislade
lolcus. El juego comienza eldia de
tu boda con laprincesa Alceme,
cuando en plena ceremoniaellaes
asesinadaportosagentesdel cuila
deHécate. la buena notic ia esque
es posible devoverta a lavida, la
mala es que para hacerlo tendrás

después deprotarloen una desus
primeras versiones. ¿Quieres sao
ber por qué? Pues sigue leyendo,
quetelocontamos.R

Ol. acción ycriaturas
milológicas.•• ¿lesue­
na? Seguro que si, por­
queeselplanteamien­
toen el quese basan

juegostan exitosos como «Tilan
Quesb oel más reciente. l okiJ.
Puesbien. apartir deesa misma
base, pero añedendcunbuen
montón decoeceotos realmente
originales,los chicos de UquidEn­
íertaorrentpreparanIRise01tne
Argonauts», un juego muy, pero
Que muy prometedorquenosha
deiado UfIexcelentesabor deboca

Rolépico. Unagran
fusiónderol y acción
con una espectacular
ambientaciónenla
mitología clásica.

: Sumérgeteen una
aventura épica
poniéndoleal mando
delos legendarios
argonautas.

: Combinará rol yacción
apartes iguales.

; Podráscontar en
tugrupoconhasta
cincopoderosos
personajes, aunque
sólocontrolarás
directamentea Jasón.

; l a ambientación está
sacada de lacultura
y lamitologCadela
GreciaClásica.

clnccrpcrera un
originalsistemade
luchasa base de
combos.

a Géllero: RolJaccióll

a Estudios/Compañia:
li lluidlCodema51ers

Q Distribuidor: Atan

Q Idioma: Cutetlano
Q Fl!'tha prevista:

Otofto200a
Q WWKrise-«·l#Ie-olIgCII'IJUts.com



iAqué se parecel

• Losdos com binan ensu
sistema dejuego rol yacción a
partesiguales.

• Además decompartir sistema
dejuegoyambienlación. 1os 00$
tienen ungran acabado gr;ifico 3D.__ ____ ____.rc_'_.'.~"" _~ . ~ ~ ~ ~ _

giendcunasrespuestasuotrasen
cadadiálogo irásdeíiniendoaqué
dios quieres seguir y,portanto, a
quépoderes tendrásacceso.

DE PELfcULA
Todoesto se pondráen práctica
mediante unapartadográfico Ji
queprometeserespectacular, y
esque con unos etectosvisua­
les impresionantesy unasani­
macionesmuy realistas,el
asoectovsual seráuno de
los másdestacadosdel
juego. ae gustael mi?
2( fa acción?GY la mito­
logía?Si algunade tus
respuestashasido un
·si", tienes una cita
casi obligada con
los Argonautas.
iEstás avisa­
do! .u.v.

,. Amedidaqueava nees enla
aventura irásganandonue~os

poderes yhabilidades espedales.

lo Eres Jason Ytumisión esencon1ral el
Vellocino deOro. aunqueparaellotengas
queenfrentarte acientos deenemigos.

todoatrevé sdel desarrollodetu
personajeque, comoes habitual.
irá mejorando y adquiriendonue­
vos poderes conlaexperiencia.

Precisamenteel sistemademe-
jora detu personajeseráunode
los aspectos más originales de
fRisealthe Argonauts»yes que
en vez deelegir directamentede
una tabla dehabilidadescomo es
habilual, seráatravés de los diálo­
gos con otros personajes ylas res­
puestasQue elijasen ellos como
tupersonaje evolucionará en un
sentido enun sentidoo en otro.
Así, en eljuego habrá unpanteón
decuatro dioses a losque podrás
adorar, cada uno de ellosasceta­
doaun aspecto,demaneraque si
en un dialogo eligeslaopciónmás
inteligenteganarásel favordeApo·
lo, pero sieligeslamás intrépida
ganaráselfavor de Ares. Asi. eli-





Si te dicen que 105 creadores de «Baltlefield» tienen juego nuevoseguro que piensas enbatallas de
decenas de jugadores pegándose tiros.. Pues olvídate. porque«Mirrors Edge» es accíón. sí. pero

individual. futurista. con "prota" femenina y donde para jugar lomejores no tener miedo_ ialas alturas!

••

La acción más
original para Pe. Un
realismo alucinante
y unconcepto de
juegosorprendente.

=: Controlarás a Faith,
una mensajera
Iututista, especialista
en llevar información
confidencial por las
alturas de laciudad.

=: No llevarásarmas.
aunque se las podrás
robar a tus enemigos
deforma puntual.

: la agilidad y las
capacidadesatléticas
deFaith serántus
bazas paray superar
losobstáculos.

: Podrás usar tus
habilidades para
"ralentizar" el
tiempo y realizar
algunos movimientos
especiales.

lit Género: Acción/Al'elllLlra
lila EstLldios/C(Jmpañia:

DICEIEleclronic Arts
Si» Distribuidor; E.A.
Q Idioma:Castellano
Q F&ha prevista:

Otoño 2008
Q www.mirrorsedge.com

I',·JI' IJ .i I I'1,.L:.jl.rJ
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ACCiÓN PORTODO LOALTO
ClMirror's Edgen es un juego de
esos que, seglln lo ves, captan
Inmediatamente tu aten- ....

estos"runners", Unadelas me­
jores. dehecho. Yahora que, por
una conspiración, su hermana
ha sido acusada de un crimen
queno ha cometido.sólo Failh.
sus contactos y su habilidad
paramoverse yencontrar prue­
bas pueden inlerponerse para
evitar su condena. Pero parece
que alguien no está dispuesto a
queestoocurra...

• :. Salta por las amteas y corre por el _ >

' : subsuelo urbano. enuna fantasía .....
»; fulurís/a de acción y aventura "
- ~ . .

... ¡Pf:RO TAMBIÉN IlAY ACCION BAJO TIERRA: Ent;MitTor's Edl e» la rnistna
est.ts arriba qLlt! aIJa;a. l.JeQ a tu penoM;e6eldeIa IL SLIbsuela.

tipo de ordenjudnal. la po~da

esladLleña de las calles," pero
la información sensible puede
circular por otroscaminos, más
arriba. Los "runners", mensaje­
ros urbanos del futuro quevan
a pie y utilizan las alturas. las
azoteas, las grúas de edificios
en construcción y. en general,
lodo el entorno urbano para
transportar información,sin ser
localizados, que debe escapar
de ciertos ojos. Su agilidad, su
velocidad. su condición ñslea
los convierten en objetivos casi
indetectables. Faith es una de

do- Pero no. Ahora bien. no le
eches a temblar, que estotiene
truco. Mensajera. sr, pero nole
confundas con los mensajeros
demolo.porquela"menselena"
enel mundo de«Mirror's Edge»
va a ser algo tan apasionante
como elespionaje de atto nivel,
las pellculasde acciónfuturisla,
elmundodeMatrixmetidoenlu
pe... o lodo eso, junto. ¿rncre¡­
ble? No. cuando te metas en la
piel dela impresionanteFaith.

EL FUTURO VIGILADO
En KMirror's Edge» el futuro no
es tenbonitocomo lo pinlaban.
Las libertades se han visto re­
cortadas hasta nivelesexagera­
dosen aras de laseguridad. los
ciudadanos no son sino bullas
sospechososque pueden serte­
gislradosr detenidos sinningún

stodelosjuegos, entre
olras muchas cosas.
uene uno de sus pun­
los másatractivos en
ponerte en la piel de

personajesquediflcilmenlepe­
drlas llegar a ser: soldadoen la
SegundaGuerraMundial. espla
internacional. calador de vam­
piros. mago enmundos detan­
tase.ele.Y, si te va el realismo,
puedes ser futbolista, piloto de
coches... vamos, cosas que no
dejan detener su glamour y su
aquel enque lainmensa mayorfa
delos mortales jamás vamos a
ser algo pal'Kido. Aslque cuan­
do empezamos a ofr cosas de
llMirror's Edge». el nuevo juego
de DICE 'J nos enteramos de
que ibamos a 5ef_ ¡mensajeros!
-buenc,mensajera- pensamos
quealguien se habla coefuncl-

...¡ESTOsi QUE ES ACCION DE AlT\lRA! OHcLlbre eIluturadet;Mirrar's
Elige. enel que 11I libertad esu. enlas ¡/b¡ras., llanderej n¡n loswl\lnnenw.
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.... ción Ynosabes muybien la
razón o, me;or dicho, nopuedes
encontrar una única razón. Horn­
breopuedes pensar. "suoriginal
a~o·. Pues sE. estoi claro.
Pero haymas. mucho más. No
se tratadeuna sola razón, sino
de unmontón de filas.

Po! ejemplo, que serj un juego
de acción en elque tus armas se­
raL cero. Bu!!lO, ~aJrMnte la
propia faith seri sume¡or arma.
¿Cómo?¿Qué es esto deunjue­
godonde elprotagonista es algo
más que lln simplepersonaje?
Pueseso, tc Mirror'sEdge»espe­
liagudode defini r. Sera un juego
de acción en primera persona
-slempre. en primerapersona-,
pero también una aventura. un
juego de lucha, de habi lidad. de
plataformas y. si. poi' momentos.
también dedisparos.

y casitodo elliempo enunes­
cenario nada, pero nada t1pico:

lasalturas de una ciudad, muy
real, en un MuroindelermiM­
do pero bastante cercano. Yes
que los ·runm~rs· de «Mirror's
Edge•• y por lanlo Failh. ue­
nen su hábitat natural en I!SOS

escenarios. La protagonista de
«Minor's Edge. esU inspira­
da directamente en íos allelas
del "parkour", una modalidad
deportiva no ofieial, nacda en
Francia. queconsiste en utilizar
la ciudad y sus estructuras en
carreras de obstáctJlos yque ha
sido usada en pellculasy anun­
ciosdeproductos deportivos.

iUF, QU~ vÉRTIGO!
l o más alucinante de «Mirror's
Edgell es que. con estos mim­
bres tan poco usuales, lo que
hemos visto deljuego es tans6­
lido como original. Tanatractivo
comoextraño -al menos, en su
primera visi611- y. sobretodo.



puedes hacercosas que 5610has
vislo en algo tan poco realista
como «Prince 01Perse». AIIi·
na!, mentas buscar unareferen­
cia tras otra t siempre te quedas
corto. ¿Por qué? ¿Sed posible
que estoschicos de DICE hayan
sido capacesde hacer algoreal­
mente tannue'tO , tanimpresio­
nanle? Y, adelTÚs. tan bonito.
Vale, eso de borito queda muy
moñas, lo sabemos, pero es que
«Minor's Edge. sera. si, muy
bonito. Buena culpa la tendrá
la lecnologfa gr¡Ifica - i«Unreal
Engine3.011 denuevo. amigos!-,
pero no toda, porque el díseño
arllslico del juego será tan jm ­

presionanle como suacción. Es
comosi el mundo de Matrix se
hubiera metido en tu pede un
modo que nunca imaginaste.
ItMirror's Edgeltlegaráenb~

parainvitarteadescubrir una ec­
ción de allura. iStlbes? F.D.l

UNASENSACiÓN DIFERENTE
Lo que seha visto hasta el mo­
mento de fl Mirror's Edge» es
realmente... bueno, distinlo a
cualquierotrojuego.Al principio
dices "estoes como un juego de
platalormas". SI, pero es en pri·
mera persona. Luego dices. "me
recuerda alestilo ded.ssassin's
Creed», pero en primera perso­
na". S~ pero en«MirTOf's Edge»

como si fuera de verdad. Es la
misma sensación que cuando
te subes a una montaña rusa
y_ ¡yepa!, subes, bajas, todo
se mueve en tucuerpo., pero sin
movertede lasilla.

nuy. nvy jugable, divertido. La
sensación de estar realmente en
escenarios a una altura tremen­
da. lasalucinantes animaciones
de la protagonista - de la que
ves sókI brazos , piernas. loque
ayuda a meterte en $U pelleje-,
la cantidaddeacciones quepue­
desllevar acabo conJos contro­
les típicosdeunJuegn de acción
-W.A.S,Dyalgunasteclas més-.
lodo, endefinitiva, te trastada al
mundo de juego de una manera
tan real ista e inmersiva como
pocas veces has vislo o vivido
enunjuego. Vamos. es que cada
salloo cada calda te hacen sen­
Iir uncosquilleo enelestómago

... iYUJUUU._ ESTO siQUEES UNTOBOGÁN!V~np. noIID$ di¡ ;u qu~ ~n la$ escal~fa$ mecánicas metro IIllMa
se te~ ocurrido hac~r este.•. No,sla nosotroslambitn, pero m~Jor ~e~r1o ~n I Mirror's Edgu, queesmás ,..........
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Así jugamos
¿Te has preguntado cómo ponemos la nola a cada ;uego. ¿Por qué un SS !I no un 7g?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí le lo conlamos lodo.

Al detalle
En Miaomania pretendemos darte la itrformaDiJII más completa guada 5Dbrelosjuegos queaparecen enelmenado.
Por ,noincluimos enlosanárlSís losdatos másfROsos. al tiempo queva/oramt15 todos losC1lIItt!nidas decada tíbJlo.

\%} JUEGO OEL MES
,. :'" El másdeseado

. - - selkJ detalidad.
Gr¡)cias a el uno J

sólo uno de todos losjuegosque
se analizanen la revista. quedar.i
claramente ídentilicado como el
que laredacción deMiaomanía
considera el mejOl" delmes.

'ª
'J\JEGO

~•• " . RECOMEN[),IJ)()
. - Si'l6~esellc:J.

esque setrata de
uno de losjuegosque mis RO$

ha gustada en la redacci6n. Su
originalidad,calidad, irmoY3ci6n
o cantidad de rressas. pueden
tentamos aponer ffie selo. pero
sólolo llevará si ademásresulta
que es un juego muy órvertida.

NuestraDpi"ión
La.-.loroctón "'" meI!CO 01 juego,~.-gUn
ruostra opinión. O< de\I:1ibirr1OS los <JI"""" 1"1'<"
lomejor 1 10 1"""1 nlorat'noslambIOn una..... do
caractfO<Iicao~ ".¡ C(ImG elmodo indivio1IIl
18 mulliiugador ¡sieU>lr) por~

mD' BUENO. Kalodudes.siel juegoñene
• • una nota M este intervalo. es porque

es bueno. Nose trata de títulos
exte!entes entodossusaspectos. pemseguro que te
divertirllnsi tienes laoportunidad de jugar con ellos.

~ MUY BUENO.Grandes juegos
~ a losque les falta sólo unapizca

par¡) conveftirst M W!rdaderas
geftali<laOes. En todouso.R'lerteen tuatellCÍÓR.
Nodeberías dejar pasar laoporbDdad de probariM.

~ 06RA MAESTRA. Siconsiguen IN
~ nota asi. ser.ipot que M todossus

aspectosse eDCUflltrenl'OUIldo la ,
per1e«i6rt. 6uerIo. incluso puedenser perlectos._ si '
legan ii1100. LamIyOri.1 oIreurj innovaciones de lodo :
tipoJ otros. simplemente. serlin lomejorensu género. :

Altern,t ivas
Silogusb un~ pe«I '" tecormn<f\1ofort¡ocoro:_....jIlogo WdO,
M;C,,,,,,,,", losug¡, 1'"" "' l~uIos . Ilrmal-. úla~k\n ~"".
~!,. qu, ~ mo¡o.r.. O!*N"S que el~ Tan <6lo .. rnlil
de unapo<illiIidaod do<lotti/fI donIro<!tirri<mo rtnero. ( f1COIIl ....... lambitnelll\imelO
.. <¡!JO .. toIle\!ó1 la~ quoobhMl. por<1 ""'lO~ la~

Inlom¡nia
l.oo~""""" por
el~, .. doloIo.1M<
~~
de~ lotaIilKIOn, ca~
dt PEGly¡>ógno fOOb. Mt"
otras ClU\..~r"';' laImiOn
.inIotrTIIoció! ocmad,""
~ deliuolJl. noO<¡llicad'
tlI!C~e en l3 t"'Jl oeI

_ "pdo".. dojI¡ego.la<.es.
~. c""",,ión o.l,oe..k.
leCllfl\MTIO'" equipo '""" 01
que.. hap<oobodo eliIJego , UfIiI

"corn...,",,1ón doh."intw",­
~ por'-Woma olil,"" no
hado""""id;! noasari>menlo
<Onlolld b~«<l! .

En MieTDmania prawramCJ5 tenerlo todo en cUlnta a lahCJriJ de puntuar unjueg a..
Con laayuda deesta tabra se despejara cualquier duda sCJbl't' fa nolaobtenida por radajuego.

l a PEOR. Ni lomires.Es más. no
deberianielislir.Noes quesea
malo. es queDamarlo "juego" es

un contra$entido. Quizá comoposavas05 saques
rendimientoaldísco. Sipodemos. ni lopubflcamos.

~ MALO. Buenas ideas~ RO siempre
~ ofrectrl buenos reSIJltados junto

a auténticosdespropósitos que RO
_la penaquetesdediques demasiado tiempo.
Quil.i I!llCUeI1tres algoquenosea del lodolamentable.

~ ACEPTABlE Juegosque"filneesee
~ losquesólo sonregulares a los

queRCIdefraudanenconjunto.No
es quepresenten problemasg~ en ningUn apartado
en concreto. petO bmpoco temi.nan de convencer.
Sólo di!tidepenOer;i lIeeidir sirnerecerlla perla.

,,-
D"""" 51anidef:I por
_""""ol.,y.....,
~';'Sil ollJlO
.-=t.. cado ~
1.1 _ ",", dd..asil ..
.,...,..,;,-~

PIo"*' porp.no.. el~';'
.......... ¡>lI'> .,...._

...~dt cilrklsl.\lIlCID<.iI__ltlh.
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Así punlUamos

CCAOA JUEGOES
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCEAfONDOSUGt NERO.
Vamos. que elegimos lo que más
nos gusta a cada uno. aúno lo
harías? As! nos aseguramos de
que "el culpable" que anal iza el
juegosabe deloquehabla,

a CADAJUEGOSE
JUEGA HASTA EL ANAL.
Ysi no esposible -ihomare. no
somos méquinasl- se juega las
horas necesarias para que se pue­
dan valorar bien todas ycada una
de suscaractensucas.

DPROBAMOSToros LOS
.IlEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método Que se nos
ocurre para ventear cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recorr.endarteel equipoQue nece­
Sitas para disfrutarde cada juego.
¡ynoimporta10 Quediga lacaja'

O LA PUNTUACIÓNSE AJ USTA
AlSISTEMA DE MJCROMANIA.
y noa ning\in otro. Ponemos las
puntuaciones. cesccés de haber­
nos hecho m~ preguntas. inten­
tando ser lomás ob¡etiYOS posible.
la s puntuaciones son sólo una
expcesión denuestra opinión. pero
esperamos Que leayuden.

DSÓlO ANAlIZAMOS LA
VERSiÓN ANAL DE CACA JUEGO.
Aooque preterrnos usar la misma
copia que se puedecomprar en
una tienda a vecesnoqueda más
remedio que utilizar una copia
°gold"-una versión final pero sin
prodUCir deljuego.

Con estas versiones. puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
as!te lo explicaremos. pero no le
diremos que "está muy bien".

Asísomos
OSOMOS JUGADORESy
ESCRIBlLlOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a laminima
nos ponem:ISa juga( ¡los juegos
para Pe res apasionan! les he­
mos dedicadotantasholas que...
ihasta nos atrevemos avalorarlo!.!





'" Para noerrarel tiro.siempre tienes laopeión de acercar el armay
apuntarcon mAs pre<:islÓfl alenemigo. peronopodr.is lflO't'erie deprisa.

.. El sistema de cobertura también permite moftr seapchado delris de los
parapetos. lo que te permite "anquear, 1enemigosin ser descubierto.

respondió alaoIensiva con un
contraataque decidido. alargando
laguerra varios meses más.

En este escenario tan 'acq:eOOr"
esdonde tepones en las botas de
Matl Baker. unsokIado de la[)j­

visión 101 Aerotransportada. ¿Te
suena? Pues sí,eselmismo pro­
tagonista del primer IBrothers in
AImsJ.Tras lanzarte enparacaídas
detrás delas lineas enemigas de­
bes ayudar atomar lospuentes
cíee.Cuentas,eso SÍ,ronla...

ses.La Operaciá1 Mal1rel Garden
fue una ambiciosa campana que
pretendía poner fin alaguerra an­
tes de1945, pereque no resultó.

REAU5MO HISTÓRICO
8 plancoosistía en anzar divisio­
nes paracaidistas sobre Holanda
para tomar diversos caminos y
puentes clave que permitirían un
ataque para aislar ydividir a1ejér­
cito alemán. Pero laWehrmachl
dioronlos planes de los aliados y

'" «HetI"s Hi~ narra laofensM quese produjo enseptiembre de 19« paraacabar con jes~~es ele
quetmnin'ri ese afto. Túformas parlede unade las unidades aerotransportadas quemeniniefon en labmk

néndote eurente deunpelotón
desoldados y "hermanos" con
losque luchas codo con codo.
convives ysabes que pueden sal­
vartelavida.

Todos estos elementos siguen
presentes en lanueva entrega de
laserie, (Hell's Highwayl. que re­
memora una delascampanas
más importantes de losAJiados._ Y
también una de las másdesasno-

Brothers in Arms
Earned in Btoad

~ Estis a11fundocM lIIl peloI6n. tUideas y le­
-.as J abo cada lacta enamx.s~

~Y~ J lUlIsmode dartoM
il llIDooD nopueóen C(lIlllehrton la$lle IHeI'sHiihwJyI. nu:ho 1TIolJOreS.

• LalAdI.....-s~es~mas~~tadela~ <M'IferilX

La referencia

P
uedeque haya un mon­
tón dejuegos deacción
bélica inspirados en la
Segunda Guerra Mun·
dial.pero tienes que

reconocer que al menos unos
cuantos sonrealmente únicos.
la saga (8rothers in Arms)ha
conseguido sobresalir profundi­
zeoc en elaspecto más crema­
ticoy humano de laguerra. po-

'" CadagrupoM soldadosbajo tu nWllIo euentIcona",1iSdiltrtllles y
debe~ partídocon~o p¡ra salirvictorioso.



• lilA de losnuis es llllIJeWnd.I , •• lIIeIIO$~ !le !'Un • G~ .. sisteml de tobtrtuTI~ UKorpon el juep pocIlib neonderte tOII~ c1Wib de Cl.lIk¡uier p.npeto ,
iICllmI~ Irmrin de cubrirst, de llInquurte tOIIlStueil. HOIlWte con rilpidez ¡an hostipr ..~ En esI 5ituId6n, el juep ldopQ lIIIiI per5jledin en 1erc61.~

BIEN CUBIERTO
Por suerte. para hacer frente aLIl

enemigo tan inteligente dispones
de un sistema de cobertura QUE

leperrme ocuIlarte tras 0liI1quiet"
obstkufo delterree con una sen­
pie pulsación delleclado. Al ha'
cero el ;¡ego adopta una vista en
tercera persona para queteresulte

vorece elcomponentetáctico del
juego. ya que disp:>nen demuchos
elementos que pueden utilizarse
como cobertura ydevarias Mas
para poder flanquear alossoca­
00s enemigos. iPero cuidadito. que
aqui liran adar! EDos tlmbiénuti·
Rzan e1 ferreno hábilmente y la lA
es taneleYadaque no dudarán en
cubrirse cmgran eiectividad 'J tra­
tardet1anquearteante lamásmi·
nima oportunidad.

.... ineslm'l3b1e ayuda deun pul'la.
dodesodaocs a los que puedes

darórdenes para que Iochen
alulado. Son sencillas. pues
se limitan a hacer que lesi·
gan. que se coloquen en cer­
lopunto Oque ataquen a un
e~ enpertcsac Peco el
repertorio basta para llevar a
cabo téctcas elaboradas y
rooy efectivas.

Además. cadagrupo desol·
dadoscuentacon un armamen­
lodilefente. como Ian2ac:cnetes.

erretracoras Ofusiles de aset-
to. algo aterer en cuenta a

lahora de idear el plande
ataque dependiendo delas

LIlidades enemigas que
tengan enfrente.

El disero de los
escenarios fa-

D LOS PERSOffUS DE . HELL'S HtGHWAr. son los mis·
mos de tllum amenares en la 5.Iga Yel juego temuestra
"fIashbads"de sucesos anteriores. De hecho. roochas lT1ISlOI1eS

COITljlletan lacrónica petwnaI del protiIgonistl. Man Baket Tras
preserrtarte al~ en IN siIuaci6n crtica lalWoria reecce­
de tnlS dIas para corQ1! loQJe I\aSladidDhastl eserno:men!ll



... El sistema de control de tus hombresesmuysencillo,consólo una
pulsación del ralón podrás ordenarles que se muevan 11 ataquen.

MAPA SIN TRAMPA NI CARTÓN
... SorprendK al enemigo esla mejorforma deacallar CQfI ély nadamejor que una buena maniobra ~ flanqueo
paraeonwguirkl. Mientras lushombres105 mantienetl distraldos.puedes rodearlos y atacarles por 5OrpI6i.

...Tus muchachos noson unos torpes.sonveteranos ysabendefenderse yavamar. Suinteligi!ncia artmcial les
permite lomar iniciativas para no eIponerse inutllmenle, pero enlasUclicas dependen de l i.

D PUEDES DE:PlEGAR UN MAPA TACTlCO encualquier momento
que muestra tu posición enb zona, laposición delosenemip cero
caeos yladetus hembree, además ¡fu presentar una lista de teces
los objetivos que aun tequedan enlamisión. Gradas a estemapa.
puedes ver qué ruta esla mejor para ftanquear alenemigo.
mPERO. AL CONTRAR IO DE LO QUE: OCURRIA en losdos 1I1u·
los anteriores, no podrás emplear el mapa para dar órdenes
directamentea tus soldados. Para hacereso tendrás quesalir
delmapa ydartas érdenes "insitu". Esto aumenta elrealismo.
pero a costade incrementar la dificultad. yaquetendrás que
pasearte porlosescenarios para indicar loslugares hada don·
dequieres quese muevan tus hombres.

lA rus ÓRÓENES! Almando de un pe/DIón te embarras
en unadelas campañasmás audaces -s calamilosas~

de la Segunda Guerra Mundial, Pows juegos reb'atan el
I conflicto ClJn 'anlorealismo. iEmodonante hastael final!

U Incorpora pocas novedadesa la saga.
U Aveces a tus hombres les da por no

seguirtus órdenesyactúana suaire.

lE? 10 OUE NOS GUSTA
n El sistemade juego. fk ilde ctMttrolar

y quete permite complejas tácticas.
n losgráficos y el sonidote envuelven

enunenlomo bélico realista a tope.
O Posee un buen doblajealcastellano.

x 10 OUE NO NOSGUSIA

~'(¡I;, i jl¡;:1' IrH¡•
.. NDDlSPDNIBlE EN ESTA VERSIÓN. PrlíJlimallU'nfe
trndrzm1J5 Dcasión de analizar las opODn6
mullijugador ded rollrers inAnns. He/fs HighWl!j».

SOHIDO

CAuDAD/Nmo
~.

DIRCUl1AD
~~.

~
..AlIIOHrAma DE LA 8UEHA. la frnorntrtaI sme

¡tiene en estaerrlTega su tIIlminatióll. (gmpIejrl, muy
jugable,a~rbenle !j con mudJasopcionestictitilS.

• Medaf ofHonor
Airborne

Acciónmásdirecta. ambientada
también en b 2' Guerra Muooial
.. Más inl MM 153" Nota:95

sienesdelos personajes...lodoha
sidodiseñado con granesmero y
conresultados impresionantes.

Nos encontramosante unode
los bombazos de latemporada yel
mejor fBrolhersin Am'lSl,de largo,
creaoo hasta laíecta Es ciertoque
noincorpora muchasroecacesa
lasaga.peropropone tal nivel de
desafío queningiln aficionado a la
acción táctica puede perdérselo. La
SegundaGuerra Mundialestámás
viva que nunca. • UA.

~~--- - - - - - - - - - - - ----- - - -
• Gha,l ROCa"

Advanced Wariighter1
Aqul estasalmando deunco­
rnando elitecontraterroristas.
.. Más inl MM 150 .. Nota:95

protección alossoldadosque se
escondentras ellas. Los gráficos
son ncrebles. gracias al empleo
del motorfUmea!Engine31.Los
vehículos.lanaturaleza y loseé­
licios. lasexplosiones, las epre-

VIVE PARA VER EL FINAL
Pero, aparte deestaslicenc ias poé­
ticastandivertidas.dir igidas a la
~gabmdad. estáclaro queeljuego
ponegranénfasis enel realismo.
Porejemplo, en lafísica: lasvallas
demacera pueden acabarhechas
astillas por losdisparos ydejarsin

másfácil localizaralenemigotras
el parapeto.Desde esa posición es
,OOSible asomarte un poco-esto es
unageaca-.dispararalenemigo y
uego esconderte conrapidezpara
seguir bien cubierto.

-_f-Avanza con Iushombres !/sobreviVia
: 7 una de lascampañas más ailicas para
v los aliados. el asaltD a Holanda .- s»

~" "



_ 10OOE VAS AEHCDHTW
..""-'*'~ 1

(mis robot HR.>f)
..~~28

.. Est;morio de la ..-: l200 m

.. NUITItfO de .mas; MásdeIS

.. MullijupdDr: Sí(enmodo
cooperativo,de2 a 4 jug>ldom)
Inlernet1 red local

_ .HAUZADOEH

" CPU: AMO AlbIon 64 3llO()<
.. AAM: 2 GB
.. T.jeb3D;

GeFotte 8500GT 512 J.l8
..ConW6n; ADSL3MB

1
_ lO (1Uf HAY lIlE ftHElI
.. CPlt PentUn 4 L8 GH.! D

AlIlloneqtMlente
..1Wlt l GB
.. Espado enIisco: 4GB
..Tqb 30: 128MB. com­

paliblecon Oittctx 9Jk
" CocleJióIr. AOSL

_ IoIrDllJAt4NIAftEDJlJlfNDA
" CPU: W...Core 2 Duo

o AIllkJn 64 X2
.. 1l.I.M:: 2 GB
" EspQ H Meo: .(GB
.. Tarjeta 30: Gefofu 8600

o ATl ;(26OO Ho. 256Me
Coml"llib\econ DirectX 9.00:

.. Conexión: &nda ancIIa. ADSI. o cable



... II n.ne ele eoIoniudón es enorrM1 tW eubitrtl di5pone de SIl propio
entorno tOIl ... Hf)ecto ,r~fu:o elIlXterislico.lSon m.isde 3 Kilide rII'fe!

... los esunarlos han sido dl$l!iladltSeDil aran esllletO 1 10$ eled os
especiales ilumill.lln la escena. a/ladiffldo esped aeul¡ri<lad.

I
1

de""'" Peo
los Kerakestán empeflados en
exterminaratodos los teneros,
vayan donde vayan.
bnaselpapel deSeIh WalKer.

00~ etJemético lJJl! via­
jaen laúnica ll.?'Ie de coloniza­
ción supeMvienle, lalSCS Arms·
tl'Olll. El viaje parece transcurrir
sinincidentes hasta que se descu­
bre QUe una tuerza de V3lWJilrdia
Kerak consiguió subir abordo an­
tes de~ lafIéI"t1.! abandonara ....

... Un.iI Iueru de 0IY.1o ii1irflfpll.ll .... iIradido Iii (,nle.l nawe deeoIoniud6ll queeortSi&ui6 estIpIr deIii destrvctilln
deb TIemI, erese16rKoupu 6e delef1ef _ intentosde desInUf losúltimos 'IeSligios de Iii e5pKiI hurnIIu..

estrellas y hacomenzado acolo­
razar otros pIanelas.lAJrante estos
viajesse entabló cootacIo con una
razaal~ lanma Kerak(JJe.

sinmotivo aparente, lanzó 00 ata­
ae devastador ccena laTerra La
especie/unana. i'1cJpaz dedete­
nerelasaltoyante la amenaza de
una destn.JcOOfI planetaria,dec:06
lanzar varias naves decoIonizaOón
para salvar acuantcs habitantes
fuera posible con el fin de encon­
trarotroplaneta donde empezar

Y1SITAHTES NO DESEADOS
Afinales del siglo XXII lahumani­
dadhadado por finelsalto alas

grandes dosisdeacción con ele­
mentos téctcos yderoLAhor.I La
experiencia obtenida les ha ser
vldo paracrear cSpace Sieges.
Que sigue las pautasdelos juegos
anteriores, pero en una ambien­
tación Murista.

La referencia

Mass EHtd
.. Ambos jweps benenunaarnbierUci6n Mu·

risla.. pero eJl , Sp¡c.e Siegel lOd.l la acOón
~ abordo de I.1I1a'1'l! ....1I1I$l¡q.

.. t. dIIuEllKb J2P$ enprmm oIert:mpn)'Ia~ iI..os per.
srmje5.. En óp¡c:e Si!lJeo o:rtro/I$ s6Io, Lnl óe5de INM ~

.. ópIce Silla es....~ de iIlXi:ln , ftII mas c:tIsico '! sudesardll eslrlNt.

... u.~ 6e~ noesmuy~ 1 rfI wl tocbs lasaIbifflas
lIS , tnCOIIbv , los mismos kK3k 6e simlpre. Esa $f.enunlidlcl.

H
ate yaalguoos anos
Gas Powered Games
y,enespecial. su ca­
beza visible, Chris Ta·
ylor, se abrieron un

pequeoc hueco enel mundo de
los juegos derol graciasa cDun·
geon SiegeJ YcDungeoo Siege 2•.
Ambos juegos fueronalabados
por el público y la crítica rnun­
dial porsu lorma de combinar



...~ de IK~~ iftIFUntes cilemttieos,
comopRma$ u olM- 1ncIuso putdest~ "" eeMra sintrtíco.

...Como~ cilemrtico QIRnH pueOes tmplelf impl¡ntes f)'ramejom~ de tvs 'h;l1Jiidadn, Yeorrwrtirte en un
eyborg~ Ptro tuanlosmis utilices.mis humanicIMI pienSes en el proceso, Yeso puede"liar el~rroIo lIelJUi6n.

... No ~Io tlenlK <l"e e1iminar.J 105 Ilien(gen.JS que encuentres, tambié-n de~ ayudar .Jfus
comp.a~eros e ¡n~I"$O SlIlvar pules de I.J nave de .Jl¡:un deSllstre ocasioMl!o por I.J bal.1lla•

las oemas.,prácticamentecual­
qoerparte del cuerpo.

Estasmejoras tepermiten adqui­
rir mas fuerza, rrwerte con mas
rapidez e incluso sobreviviraamo
bentes nocivos que serianmor­
tales para unser humanosin
irnpIantes. Asi aumentan tus
posibilidades de éxito y oís­
minuye elnivel de drficu/tad a
lahora de enfrentarteal enemi­
go. pero lodoelloacosta de pero
derparte detuhumanidad. Dicha
decisión llfkJirá enlaforma dere­
lacionarte con elresto de losper­
soeaes de lanave 'f en lapropia
Mtoriadel~

los componentes para fabricar
estos implantes cibernéticos se
obtlef'lefl de las piezas que sueltan
losenemigos alienigenas almorir
'f de losrecambios que esposible

... Hayconsolu <l"e le permiten USllr 1.15 pieu s <lile hayas
encontradop.ara mejorar tll1ll'1l14S y construir n"h'OS artefacto$.

ME..IORAS CORPORA1íS
Para llevar acabo sumisión, Seth
cuenta con diversasarmas Mu·
retasJ una~~ lista dehabili­
dadesesoecaes.meras de las
cuales sólo pxlráobtener gracias

alLISO de mplantesccerrétccs.
El probgoni$l de lahistoria está
tan decidido asalvar 10 pocoque
queda de laraza tlJmanaque está
dispuesto asacrificar supropia
tklmanidad. por rooc:ho que odie
la idea. Con los implantes es po­
sible mejora' losqos.lasmanos.

..... ta Tierra. Tu misión apartirde
ese momento seráacabarcon ter
dos losalien~ que eocuentres
por lascubiertas de lal\aVE! Yresol­
ver lasdiferentes "quests" que te
vayan asignando loscorpareros
que viajan ccntigo.

PUESTOS DE SOCORRO

el EH LA NAVE puedesencontrar varias lIabItadants con módulos
sanitarios para~ tu s.lIucL En la mayoria deeh. también
haybancos de lJilba¡o donde mejorar cualquiera de tusarmas. se­
walizar a tu compalltro robóticae inWso crear lispositivos como
gr.Jnadas J~ Todo eIo gracias a laspiezas de recambio
quevas recqielldo por los cbIemHe5 esceercs,



U Poca variedaddeenemigos.
U los perscnaies r losafienrgenas están

poco detallados.

o Elbuen disei\o de los escenarios.
H Las mejoras cibernéticas. quepueden

influir enelargumento.
n La grancantidad dehabilidades que

puedes utilizar.

lE> 10OUE HO HOS GUSTA

@ IOOUEHOSGUSTA l

~"llIa! IIIJ j•
~COHAMIGOS. MAS. Imagina.puedesparticipar
con tres jugadores más enmisionesdedificultad
a;usfable ambientadasenotr3nave diterellt2. ~

DIFlW1TAD
~IO:JI.

n SI HAS JUGADO A. «DUNGEON 51mb seguro que recuerdas
que podías adquirir unburm para que le sirviera como mulade
carga y. ya depaso,teayudara en los combates. En eSpace Sieget
encontrarás algo parecido. el HR-V. un robol que teayudará cada
vez que lonecesites,aUllque no sea lTlII)' simpático que digamos r
resulte ditlcil entablaramistad coo él.

O PUEDES EMPLEAR lOSMISMOS COMPONENTES que utilizas
en la creación de tus implantes cibernéticos y en la mejora
de lus armas paraatl ualizar el armamento y la armadura del
robot. de forma que sea más letal.Además de actuarpOI su
cuenta también podrás darle órdenes sencillas. Ysi resulta
destruido tendrás la opción de reconslruirlo.

~¡:Irl 11¡'¡1/ rl '-
~ VEIfTIGINa5D. NoSlilo Il' enfrtontas a tomb.ms
intenso~ rambién decides elrumbo delahisturia
dependiendodelgrada dehumanidad q~ conserves.

COMPAÑEROROBOT

POlIZONES ABORDO. Ármatede valof_ Á~ater;;;¡;¡;n11
hasla las dienles, porque los alienrgenas haninvadida
tu nave de rolanización y te foca a ti salvar lapapeleta.
aunque~eu~ltunbrazoo/~s~ J

&Ulla15
10:1;0 ~.

SDNIDD
~.

IiiJiU¡¡G.~,,¡¡,ui"g·•

.. Alo largo de laaventurapu/l'de$ obtener nueYlIS armas r IIabirtdades. us
habilidades reqclerenpuntos de ~maná~ r <:asi siempre escaseen,

altocomo eldeotrosjuegos actua­
les. tampocohay muchavariedad
de enemigos yante una ingente
cantidad de oponentes los com­
bates pueden volverse algo caé­
ticos. Pero,en definitiva. espace
Sieges ofrece acción trepidante y
buenas dosis de rol conunacer­
tado enfoque táctico.As! que,sile
va la combinación deambos géne­
ros - roryacción- aquitienes, sin
duda. horas y horas de diversión
garantizada. • UA

• JadeEmpire
la acción tambiénestápresente
enestejuego derol, aunque amo
bientado enmitas orier1tales.
... Másinf. MM 147 lo> Nota: 93

~--- - - - - - - - - - - - - --- - - - -
• Dungeon 5iege 11
RolYacción ambientados enuna
tantaslamedieval. con ungrupo
de personajes ba¡otucontrol.
... Más int. MM1JO lo> Nota:92

misma nave.Aesohay quear'ladir­
le unos efectos visuales ysonoros
excepcionalesyuna ambientación
luturistade gran nivel.

Es ciertoque, sitefijas enlosgrá·
seos.el nivelde detalle noes tan

..~ Deberás rlecirlir wánllls implantes ',""
, : a"beméticos arloptary wáles rechazar
" para conservar algo rle Iu humanirlarl .' :.',

.• ' ...
recogerenlasdiversas habsaclo­
nes.Perodichas piezas nosólote
sirvenpara convertirte enunaes·
pecie de Robocop,conellas tamo
biénpuedes mejorar tusarmasy
construi r granadas y botiquines.
objetosquetambién encuentras
repartidospor losdiferentes es­
cenarios del juego.

ESCENARIOSALA ALTURA
Unos escenarios muy bien diseña­
dos yque muestran una granvarie­
daddeentornos diferentes,pese a
Que lodo eljuegotranscurreenla

.. AnteUMagran canUdad deenemigos los com batespuedenyol ~erse bastantecaótlcos r en muchas eeastcnes ne
tequeda mis remedioque atacara lolocopa ra quitarte a toooslos kerak deencima.

.. De losenemigosabatidos puedes teeoger piezas derecambiequete permiten mejorar tus armas, construir
n Ue~os artefactos r act~ali!ar a tucompañero roMUco. Tepasarás buenos ratos equi pando elln ~entario .

~" n



Un reino gobernado por un tirano requiere de héroes.. ¿Cómo que esta no estu guerra? Sólo porque esto pase
en un mundo fantástico no es excusa para hacerse el duende.iNo le quedes ahí sentado y únete a la causa!

les.Que irásalternando alolargo
del juego, cada uno deellos con
ha~lidades especaes queserán
criticas en ciertos momentos.

Mientrastanto. has de resotwr
puzzles empleando y combinan­
do loda clase de objetos. Con
las llaves. por ejemplo. puedes

las Crónicas de Narnia
El león. la Bruja y el Armario

.. [JI.El Prindpe~ tlJ'llrolasJ'l!e'IOS

~ podtreslNgicos y~
.. li Ili$tDril de.EI PrflIdpeCIspiImI ltMe lié; ilCCoón Yesmol:s~
.. li mú5klI clrstK.I'"~ ontnps. jtrIlo con los gfálícos , l.Js~

de peIIcuIa. Ptro en tsIe~ capítlio elevilla~riljjd deljuego

La referencia

CASPIAN YlOSMUCHACHOS
Para derrocar a Miraz cuentas
con un total de veinte persona-

Han pasado 1.300 al105 en Nar­
nía ylos despiadados telma rinos.
rees subdilos de lDrd Miraz. han
lomadoelpoder ene!reno.S

i has idoal cine estos
días habrás visto en
cartelera 'Las Crónicas
de Narnia: El Pnrcce
Caspian". Se trata.

como sabes. de la adaptación
de uno delos libros delaobra de
C. S.lewis. ~uevamen le , la peli
viene accrrcareda del videojue·
go que sigue lasaventuras que
puedes ver en lagran panLlUa

Los terma-os Peerse -Petec
EdmJod. Susan y lucy-, queya
viste en lap-snera entrega de la
saga. regresan aOOr'a too elpOn­
cpe Cespan y un buen pul'lado
de nuevos p:!rsonajes al fantás­
tico mundo paralelo de Narnia.

• El~ de lanI Mini: ts muy /'IUI'Ilef1KQ, perouclI_ detus
pefSOnIjtspowelWlilidades queI">tdtn~ ti wnbjaen Qll¡¡ h.llaIIA.

• lOQlIE VAS AEHalIiJJW'
• Modo5 de iwI:O J dKImIIa:: L

(_)1lO1inN1

• Ertr3s; I Mely monijuegoI.
• Penanijes jIIpIllts: 20

(Caspial\, los~ ylJlrM)

• MisionKINiwIes: l.1I6
• Iolultijupclor.Sólo end misma

Pe.(2 jugaclomencooperatrvol

• AN.WZADO EN
.cPU: F'fnIun ot. z.o GHl
H AM: I G8
. Wjet.l lO:

1lIdNln9550. 2!i6 t.lB
..e-uón: No~

• iD DlJlHAY DtI( rlHfJ
. CPU:~ .tl.t GHl
ooUlO~

" IU.U: 256t.lB. (512"'Ben
Wondows VISb)

.. Espada endisco: 1.5 GB

..Wjet.I 3D;COII 64~B.

compallble CQlI DilectX9

• IUOIm.fANlA ImJWJ9rl'DA
..CPU: nd CoreDuo

O Alhlon 64X2
.. RAM: 1GB (W1lldcM$ U').

2 CB(W"1/IClows VW)
..~ en divo: 1.5 ce
"brjm 30:~tc:II
~ 8EIOO OIt:n J.2E,OO

n _



• R~.1 Jrbmia. PMl5il\o5~ tsU a.riGI enlli guem. TorN P«tflen fII J~ lli tspiQ enel cuerpo
.1QIfl'PO o tm¡:M.a el lItO J lli IIIIgÍII dimnQa. ¡yaI!jáe delfuexo si~ virir pan cort.Irto!

• ¿Que le ffián cUndo5Op.ilS (on bond.il en mit.ild deun.il ptIu? No lIay problema. Subido .ilbombros de un Gigante, ... En If f¡¡¡ntash medieval como lade Namiapuedesemplear la tuern.ilére."1.
relájate J disfrut.il del espe<:t.lculo. Podris destrOUlr muebles J lanzar soldados porlosaires. ¡Una gozada! Alomos deun¡rifo. ¿por QIIénoobsenilrelcastino enemigo deW eI.IÍl1!?

fE> ID QUE HOS•..:G::U"'Sl::J__......
O El mapa de nivel, muy útilparaacti-

Yar rnKal1ÍSmOSJ resolver puules..
O Poder cambiar entre 1100 u otroper­

sonajeentre mas de veinte distintos.

. "

SONIDO

. fANTASM r AaJfJH. Es un aictft de btaIlas CDfl

.aicift dirrtU JI punIfl ~5enci1Jofes· que busQn
o#rrur variftMd JI P DIlIliigwn entmmH.

¡SALVADAL arRD MUNDO! SUmate a lacausa del Príncipe
Caspian ga susarfados para liberarHarma de LmIMim.
Úlmbatescon laespada glamagia, con muchos~
dimentes. mnfra elejétritD que atenaza alreino de Namia.

.t·;:If~'CI1tl¡¡¡¡"i.

tatnemente no puedes hacerlo
online. Aparte deQJenoadmite
eljuego cojre. acEl PríncipeCas­
pian) nolehubieranido tampoco
nada mal algunascorrecciones en
elsistema de cantaras-ccn tanto
personaje puedes cesoneetete­
yen los rt'KPIimientos escecaes,
aveces lIlCllCltroIables.

fallos, en fin, de bs habituales
en este tipodeaventuras. Asi y
todo setratadeun P!glJ entrete­
nidocon elque acetas sibuscas
aventura y aceiónsin complica­
ciones, especialmentesi eres tan
del rnn:lo deNarria. • 1.S.R.

• La Brújula Dorada
Otra -m.oque viene del Mer.t­
tura'f elcft 'f estl l1spiOOa en
un lTIU"do defantaSÍa.
.. MasintMM 158 lo Nota: 15

~~..... __.._--_. __._--- -
• Assassin's Creed
lanOén con f!WIa iIl:Ci6n. esta
MroIra.más~ esta
.IIllbientada enlasCruzadas..
lo Mas int.MM 160 .. Nota: 96

uego tomar aun gigante para lan­
zara tus enemigos porlos aires y
después rrcotar atu caballo para
cargar contra lossoldados íelma­
nos enunabatalla.GeniaL i.rtP

b:XI ele puedesIeYarkl acabo
en compaI'ia deun am~ contro­
landocada unoaun personaje en
rrodo cccceretso, adqJe lamen-

abrir cofres para desbloquear
msooes extras con nteresaetes
eccrcersas. lo me¡or es que tú
decides elorden de las misiones
dentro de cada nivel de los que
consta laiIVertlura.

AHORA ti.yWEGO, ru,
la clave decEl Principe Caspiant.
loque hace al juego único y di­
vertido. estáenlavariedad de los
j)efSOna,es y. sobre todo. enlapo­
sibidad decambiar deLm a ro
serce que Q\JiefaS. para irdes·
0!l:lrIer00 unmort6n de lllXiones
drierentes. Puedes. porejemplo.
subir a lomos deungrifo para
sobrevolar la fortaleza deMiraz,

• '. Regresa al mundo de Namia y.¡unID .•.•
• ; aunmantón dealiada!;, ayuda al ..
;.Príncipe Caspian a lraer lapaz alreina "
· .•.



Mi señor. tu espada se forjó con el mejor acero, tu valor no conoce límites y tu yelmo cuenta con elpoder
sagradopero, a ver, nos van a dar sopas con honda si vamos solos- iReclútame a unos cuantos caballeros!

deglrel1efOS Firbolg. l ahistoria
nafranobleshazanas conlasque
tu personaje seconvierte en un
caballero y cinco anos después
dacomienzo la campaña de Jos
Firbolg. Así. enel juego, se cesa
rrollan dos campañas individua­
les.unapara cadabando.

Titan Ouest
,.. Compm1m lM1 sístema de jI;ego similar.pero la

calidad técllica de lTl\al1 Quesbe5 muy superior.
,.. .Tilan~t~ ueee Iug¡>r enLJI1 contexto

mitológico. I Oimensily) en UIlO de fantasíamedieval.
,.. EII ar!\bos lilúO'i aJe<IIas aln abdos que ayudana tu héroe. pero sólo en

I Dimensi\yJ puede adiestra rlos enserieenedificios como barraconesy le'npIos.

La referencia

real, ¿Serauna revolución en el
género oun extrañocombinado?

UNA GUERRA DESO AÑOS
Ambientado enun mundode tan­
tasia medieval. en «Dimensity»
los humanos llevan ocho déca­
das batallando contra la raza

B
ajo la influencia de
«Diablol hemos vis­
lo aparecer cue nte
anos un montón
de juegos que han

imitado su misma fórmula, la
de diversióny acción miera sin
complicaciones. Todo consista
enencontrarinfinidaddearmas,
adquirir experienciay dar cuenta
de monstruosencantidad.

Partiendo de esta mismaidea
«Dimensity»es elúltimo en lle­
gar. Setrata de una interesante
propuestaporque.esta vez.alrol
y la acción de toca lavida se le
añaden algtnos elementosclé­
sicos de la estrategia en tiempo

.. Como entGdo juegoderol, los prnvidenciales golpes ermees están a la
orden deldfa.peroaqul son Imprevisibles. Aveces salenyya está...

• 10 DUE VAS AENWNrJlAR • ANAliZADOEN
",Modos: 2 (Campa~a y O.~~lIn) I.. CPU: lntel ce .e 2 a1.86 GHz
.. Camp;lilils:2 (Humano yFirbolg) .. RAM: 2 G8
.. Personajesl eclutables:Hasta 16 .. Tarjeta 30:
.. Razas: 4 (Humano, Firbolg. GeForce 7500 LE

Elemental y Espectro) " CDnexión: ADSl 2 MB
.. Clases: 2 (Guerreroy Mago)
.. Multi jugador online:Si. hasta 4

jugadores(versus y cooperativo)'

• ID DUE HAYQUE romr
.. CPU: Intel Penlium4 2Uf\¡:

o Alhloo equivalente
.. RAAt 512 MB

(1GBw,ndlM's VISta)
" Espacio endisco: 3.5GB
" Tarjeta30:128 MB(Radeon

96OO / GeForte SSOO)
" Conexión: Baoda illlCha

• MICRDMANiA REWMIENDA
l>- CPU: IntelCare 2 Duo

I A.\lIloo64 1J.
" RAM: 2 GB
" Espacio endisc~: 3.5 GB
..Tarjeta 30: 256 MB. compatible

con Oi r~tX9 (GeForce 8600 I A.TI
Radeon3600)

l>- Conexión: AOSL 2 MB

14 IdICRDMANIA



" ¿Cansado de deambular por peligrosos páramos en buscade algún a~enturero que te ayude? En
. Dimensitr- basta con construir un barracón, entrenarhasta16guerreros y laFllarlos bacla la batalla.

'" Explorarlas mazmorrasresulta ~ilal para financiar tus ejércitos. ¡No podr,h
guardar tu partida ahl abajo. asl que extrema las preeallclon~!

" El mocloOesatlo te pennileescoger enlrelas cuatro " Elill'lentario y las habilidadesR organizan
razas: Humano. Flrbolg. Espectro y Elemental. mediante el habitual sistema de culllas.

" Durante el juego puedescontrolar buen numerode unidadesdilerentes que Ya n
desde la In!anterla hasta los ~ehfcu!os aéreospara transportar tropas.

~~;---- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

-

o Poderadiestrar a tus propiosselda­
dos en un juego de rol.

O B medo Desafio, con retos desblo­
queables ycuatro razas a elegir.

O Buscar oro en las mazmorras.

U El apartado técnico es bastante pobre.
U campaña monótona. sin profundidad.
U OesequilibriM en la dificultad.

lE> LO OUE NO NOS GUSTA,--!

1J910 OUE NOS GUSl",~__-:

~
.. CUESTIONDERAZA. Tienes aralrD mas. In drn
de la camp"¡¡" !I dos de sus aliados.aportan INf
variedad!l ofrrcen mas dj~enión en mul/I;ugador. I

CAUDAD/PREtJa
~.

~
.. UN INrEHrn HE1IDlrD. l.lI idea es eshsprndll,con
gramlrs aaertos,. pero a veces se viene abillpor
t'tomprellS ibles /al/lIS de diseño.

&IIÁflCDS
~.

SCJN/DO
¡;¡;~••

JU6ABJUDAD
~.

¡¡¡¡D¡¡"il/!:¡¡Ul¡¡"¡D1•

=-
~.~-----.,

(/REUNEATU5 HOMBRES!La guerra entre caballeros y
guerreros Firbolghadurado demasiado. Recluta a rus
saldadosy ex.plora cada escenario para combatir y sufragar
losgastos de la campaña.. Pero, ¿deque iba esta guerra?

preguntas. zcómc no se lehaba
ocurrido a nadie? Sin embargo,
hay cosas queno encajan, y son
precisamente aquellasque. enlos
juegos de rolyacciCn, estaban-o
eso creíamos- mas Que asenta­
das. El entramado de lahistoria.
con las dos campañas. resulta
confuso y monótono. No le invo·
lucras como para qcete importe y
con los personajes. muy simples.
ocurre lomismo. Tampoco unos
enemigos alos que se les ve venir.
nilosgráficos-aperas correcíos­
ayudanaque los combates supon·
ganun retode los Que enganchan.
y es una pena. porque el modo
Desafiooen mulliíugador síconsi­
gue seremocionante yderruestra
que lafórmulapodría funcionaren
lascampañas.• LPí

• Rise andFaU
Civilizatians atWar

Estrategiacon batallas entreejér­
citos lideradospoi"UII héroe épico.
... Másinl. MM 138" Nota:93

· Sacred
Es uno delos másemblemáticos
juegos derolYacción, con un
complejo universo fantástico.
.. Más inl. MM115... Nota: 92

que poder adiestrar unidadesy
costear tuminiejército. Para ello
debes recorrer las mazmorrasy
extraerel bolín desu interior.una
refrescante novedad que feobliga
a explorar a fondo y a jugarleel
cuellosiQuieresuna buenaguar­
dia Que te cubralas espaldas.

AlGO FALTAEN LAPOCiÓN
Todo loQue IDimensityJ añade a
los ju~delaescuela de IDiablo)
merecelapena.sinduda.Lode la
estrategia leva tan tarroén Quete

IDimensityJ es bastantetradi·
cloral a simple vista. Contro las
unhéroe. -guerreroomago- ad·
quieres experiencia. consigues
mejores armas y completas mi­
siones luchando yluchando...

TUS CABALLEROS TESIGUEN
Cuando profundizas. sin emcar­
~. ves que hay mucho más. Tu
héroe puede crear unidades mi·
litares. un pequeño ejército de
hasta dieciséispersonajes que te
accmpañen. Durante determina­
dos momentos puedes construir
barracones. santuarios y otros
edificios donde poder reclutar
soleados. ballesterosy hechice­
ros que se integrarán en tu~Io'

Ión. Uniendo lasfuerza s, podéis
lomar tesoros de manos de vues­
Iros enemigos... pero, sobre todo,
tú necesitasencontrar oro con el

• " Recorres una Iierra pla!l.ada de o ' •

• : monslnlos y reclutas alIados que le -.'"
,. ayudan en tu cruzada conrra los Firbolg '.'
. .-'
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¡íAI mejor precio!!
La sección en laque ana/izamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones
especia/es, Si te quedaste con las ganas de un juegazo_ iya no tienes excusa para perdértelo!

. .
•

-~

"1 i! I ,, _

."' _.~......-,.

..... "Jloo '--••_
,.-~~.w.w._

... Un mundo eon un¡ 1mbienbci6n ~1I mM bnUstiu. 6os _
RUS, lres c:iud.ldts. IIlIIMfOSOS enemigoscontn losque rnteirk-

:.. l.' ,
RoIea. mata toda case deenemigos. haz rTision6.
entra en c::ombate con otros jugadofes 'J todo... ;a tu
Iitmo! IThe Burnirtl CrusadeJ es una expansióll ae
aaestapor lat6rmula deljuego original pero en
cambios importantes: las nuevas razas cornpIft:n
cualquier carencia. se harediseñado elsistema de
combate entre jugadores '1 a!HIQtJe lamayor pa­
ledel contenido esparan~ altos.
cualquier jugador disfrutará deun
montón denovedades.

• lJlIlo buenlIlIlOIIllnes ~ mejor opQcin p.lnI riaj¡r J (;OIIOC« 1M
MJrn$ ......"'*-5~ inc:ofponI .The Buminr:~.

l " I

Con rThe 8mning ousa­
de_ Blizzard dio lfIa Jecci6n
decómo debe ser una ex-
pansión: un nuevo con­
tinente con muchas
novedades. suli·
centes retos yali­
cientes para Quie­
nesllevan tiempo jugando y
una introducción al juego aún
más asequiblepara aquellos
que se acerquen POI primera
vez. Todo reunido en un pro­
dueto que acaba deredu­
cirsu precio y. por tanto.
redobla suInterés.
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AN1E5 DEClAMDS

• Con SoIphinro Iuch.IrK de5deel ilire a1liempo qtl! le
wQs ollr.pdoaesqld~r Il\Imerosos 'rbolM y rceas,

• •ErJcon-eornIlina _ ~tOIl

~M a~~pletos ~ tombos Y~

úcete alas luerzasespeciales con dos expertos
scldaoos ycompleta misiones 'sccías' por todo
el mundo.Mientrasnoapuntes a lucormañe ro.
podrás disparar -t destruir-atodo lo Quese mue­
va. cConlliclOenied OpsJ es bastanteentretenido
desde laprimeramisión,hay acciónencantidad
perotambifn ledaunos segundos. los justos. para
resprar yplantear lutáctica.lo unico que desluce
elconluntoson algunos tatos.no muy frecuentes.
pero, por \o demás,olrece acción deprimera con
U~ buen diseñar variedad demisiones.

Conflict
Denied Dps
Mejor de dos en dos

}

..-.mr. ....1-.:l1 r-.....-_.-...._,­...._..._._4>11_

AHDRADEaMDS
No es cEragon. un juego Que mejore ocrez·
ca con eltiempo. Ydesde su lanzamiento no
han aparecido parches odescargas Que lo
modifiquen oamplien sus posibilidades. Ha
sido concebido como una enorme dosis de
acción para jugar minuto aminuto. disfrutar
deprincipio a flll de lapartida Yevitar cual·
quier posi)iIídad de~icación que v;r.¡a
más aM decómo combinar lasteclas para
reézar lrIl'ltJEMl combo. Quien busque una
.M!'ltura con estas carecíerstcas,aIPtiene
una historia entretenida, granees eficaces
ylegiones deenemigos paracombatir por
aire ypor tierra. laqueno espoco.

,","I! , "0

'..oUOI_.S,...,.._ ,...._....-,...........- .¡.p.-....._,-

"GDI"'MU 8~._1a.-._...._ .........,............---""""'""

Combate con Eragon alos soldados del rf!'j
Galbatoril y. OJando tes armas nobasten,
súbete a loslomos deun dragón para seguir
disfrutando deuna acción sin respiro. dra­
gOl1l es un juego de acción directa doOOe
predooW el combate sin cuartel ylos en­
tornos en losquetendrás Que correr saltar
ysortear trampas. Su protagonista utilizará
distintos combos yhechizos alahora de Iu'
char, Yen ocasiones volará sobre su amiga
Saphira.1a dragona. en algunas tases que
haráll más vanado eldesarrol\o. Un juego de
acción divertido, sincomplicaciones ycon
lJl argumento bastante sugerente.

ANl5D~AMDS

Eragan
Espadazos sin descanso

... fom.I el~~ de dos soldados de tlilt perlenedeflltu un grupode luerus~
elltirpdo elepr~nliur II serurldad de los EE.UU. ton 11 mayor lfisettCiónpo$ible.

... Gmn esUlI e.petto i nolleOlir3CIDr J lq
Iocklllll~ tll~ ptSoICI.ts.



...Hasta siete tiposde mlnijuegos difell!flles ymuy
divertidos sazonan eldesarrollo de este . Ratatouille••

Titan Ouest
Enfréntate a los mitos

ANTE5D AMOS
Explora el Mundo Antiguo. ton<;ig\l~ obietos
mágicos y lucha contra hordas de temibles
monstruos mitológicos. Este juego derol y ac­
ciónreúne historiaymilos para presentarte una
emocionanteaventura en diversas zonas del
Mundo Antiguo. Controlas a unpersonajecon
elque combatir contramiles de criaturas, reco­
ger obetos yarmas yacumular experiencia. La
libertad decreación yevolución del personajees
total. elsistema decombateterorrenal ylaamo
bientacién -COf1 unos gráficos
espectaculares- engancha rá­
pido.Te costará dejar dejugar.

I " I ,

El pasodelliemponohaperjudi­
cado alaestupendaacción de «TI'
tan Quesb. AlgullOS bugs depoca
importanciafueroneliminadosme­
diantelos habituales parches, una
expansión proJongóla expe- l'fj~;~
nendade juego y, sobre todo.
los requisitos técnicos que
asustaban en elmomento
de su lanzamiento, son aho­
ra más accesibles,Estecen­
domomento,por tanto,de
volvera lanzar anuestro
personajepor tierrasde
China o Babilonia yds­
frutarde esta combina­
ción deacción yrol que
tiene elatractivo sabor
delos anñguos milos.

... Recorre escenarios comocalles, alcantarillasy
ecenas recogiendo objetos y esquivando peligros.

-•

AHDRA DECIMOS

...C¡dopes, centauros, muertos vivientes.
momias. arpfas.•. el repertorioes inagotable.

¿Quéesloque buscasen un juego de plata,
formasque adaptauna películade snma­
cióncamacRatalauille»?Siquieresunjuega
desenfadado, lleno de personajes. sñuaco­
nesv referencias alfilm en elque se basa y
con .na jugabilidadvariada, eficazydirecta,
éstees unbuenproductoque gustarátanto
alos oeqoeacscomoa los jugadores poco o
nadaexigentes. Pero siquieres algo mas...
utilizando unsímiltangastronómico como
rato1il,Ia accióndecRatatouillel resulta tan
sabrosa como unbuenqueso gruyere.pero
no olvides que tambiéntiene agujeros.

~ II(J l'lltMsl'lIlW.~1w9o---...
_~Iri<o'-&.._.

nI ........._orlg...... ¡oMOtO.

f 'Tll' j, ' '1"
• AYlRl I:l IUJ l 50 _ JInriodod,...--,....,...­,...............__._..

~
,

.. ~ il/j l'I!lnNSIOH5 501oIu"-..... - __.doóII aorz,...wol.. ___oI~"""....._--..

ANTfSD AMOS

... Cada lOna delmundo cuenta con una
granvariedadde monslr1lO$ distintos.

Un cocinero con cola y bigotes
Ratatouille

...Los monslruosde las mitologias egipc ia. griegayasiátlcil han cobrado vida ytu tielleS que
haeelles I~nte a espadalOlimpio. Tu magia y habilidades te ayudarántamblbl a n m:ertos.

Ayuda aRemy. farataprotagonista, aeban­
donarlacampiña francesa yccnvenirseen
ungran chef parisinoentre minijuegos,sal­
tos. carreras, obstáculos yenemigos.Todos
los ingredientes delos juegos de pla ta formas
reunidos enesta adaptacióndel film de Puar
queofrece unajugabilidadfácil de digerir e
igualmente fácildedisfrutarsolos oconalgu­
nos amigos sentados frente atmismoorde­
nador; Para Jos más jóvenes opara quienes
busquenjugarunparde partidasocasiona­
les,cRatatouille»puede resultarmuyatraco
lívo yarrancarámás de una sonrisa.
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La Lista de Micromanía
¿Quieres saber cuáles son los ;uegos preferidos de la redacción?
Micromanía recopila lo me;or del momento en esta guía para amantes de 105 ;uegos para Pe.

Aqul os prrsenlamos los mejores juegos.
aquellos que hanm3lUdo un entes
r undtspufl ensuginero. Son nuestra
referencia a la horade juzpr los tiMos
que Jan IItg3ndoa nuMtra rtdacclón.
y seguinin sitndolomientras no Ilrgue
un WCMOf que yuelva a conquistamos.
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Selección del lector
La /ista donde puedes ver los mejores de cada género !I'os clásicos de todos los tiempos.
elaborada con la valoración que realmente nos importa. la de todos vosotros.

~-- ­
~ Acción

Pamequrnada ptrrle
'-peIkp<""-
de«Calr/Dufy 4» enL1
a.rrm de/¡¡ IIUÜL «CJeVíI
.... úy ..m...".
fl"l iI tertEriI pos.üin
~a«Turub.

Aventura
B .bco lunar deas
detE!diYes mn 6Mu»

""" Yle """!jUdoe!it11Iarh.1sla /o lrÚ5 aIID de
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Tanl0 lasretas po¡ gérercscomo losclásieos de todos lostiempos esUn abiert.ils a cualqufel juego quese lluier<l vetar.

En esre apartadorecogemos vuestros '10105 por /05 mejores juegos de todos /05 tiempos,
aquellos tílUlas quepueden recibirelapelativo dediÍsico. Recibireste distintivoes un honor
que sólo consiguen /05 elegidos.De veseees depende.
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'EROtDDS
:indhaven. Holanda
lJ &IS miJioll H 11/1 MOfial que

! enseña los principios básicos,
me la cobertura y los moví­
lientosdel soldado. Avanza por
'casadetrás detucompañeroy
gue los consejos Que aparezcan
•pantalla. Una vez completada
.tarás listo para participar enla
eracén Market Garden.

PERAClÓN MARKET
Jna deaterrizaje "W:
)l'te de Holanda
Is;gUl! I!II dimriDn fft hilStil el
~ con elequipo queve­
ten elsuelo. Recoge lasgrana­
sy la munición, y luego sigue
sta el edilicio delSur, donde
miembro de la resistencia

encasa te dará un mapa con
posiciones enemigas. Justo

'ante. hacia el Este, verás la
mera patrulla alemana.

3 fllVlil 1I/u5 hDmbres del1ill5 del
mUflI depiedr;¡ y crcéneles que
ataquen a la patrulla alemana.
Sialgún enemigo usa la ametra­
lladora contra tus hombres, flan­
queara por laderecha,através del
arco que esta juntoa la bicicleta.
Al fina l del muro, letendrás alira.

• AhlIJ'lIIlliI~ I Iu!i "omll~

paR qve l:t • Ycontinua en
dirección Este. hastallegar a
un molino. Stúa atushombres
tras elmuro de piedra para que
se encarguende lossoldados
enemigos delotro lado. Tu pue-

des lIanquearlos por laderecha,
rodeando elmundo. o:.ubir por
elmolino ydispararles desde
alliarriba,aunquenecesitarás
buena puntería.

5 Un. va d9peiad.1I !1li1nia sí­
gue avanzando en dirección Sur
hasta llegar frente a la fachada
de una casa. Sitée rápido a tus
hombres tras el muro de piedra
delaizquierda. junto al manzano.
Tú rodea eljardín porlaizquierda
y salla el muro para flanquear a
los soldados enemigos.

• úm IDf enemigo! Rlllllrrior rk
/. ,na lanza un pardegranadas
por las ventanas. Lanza aira por
la ventana del piso de arriba.
donde está situada laanetraua­
dora enemiga. Luego entra enla
casa, sube \XIr la escalera dela
habitaciónizquierda y acaba con
los enemigos que queden. .. ..

a EL SiSTEMA DE COBERTURA tepermite ponerte a~ A
SilIvo sin renunciar aunap¡m.peaiva directa del ireflte.
En lodos losescenarios podris encontrarobstáeuIos j '

que pueden servir de cobertura. En wamoconozcas
laubleaclón de losenemigosbusu lamejor cobertura
posillleparadisparartesdesdeunJugar seguro.

e RECUERDA QUE EN LAMAYORIAOElAS MISIONES
NO ESTARÁS SOLO.asIqueademás debuscarcobertur.I
para ti mismo tambiéndeberás eneoolraralgunapara tus
hombres.Tentuldadoad6nde Iesmalldas. T~ debes
consldl!rarqllélesvasa pedircuando lleguen. Sideseas que
elgrupo del bazooka elinme unpuesto deartil\erla enemiga.
deberáseneontrar una coberturacercana quelespemIiU dis·
parar con lotalseguridad.~. reeuetda.algunos materiales
noresisten bien losdisparos.Si05tubrls detm de llIIiI nIlJ
demadera másvale quenoqu~ alll uosfreirin.



o LA lA DE toS SOlDADOS ENEMIGOS eslftIy~ yrucciorY­
tin tClIllJ3ll detmrinId6n Yl$lUCb I tu~ Por do esimportantto
l"Nir:iIrlIIIIIiotns deIbnqueo. Un.I bueM txtkIep te~
usI tod.1s lis veas esdejarI "¡gunos de tusho!nbfes aposUdos
ttiCMpiduse delos soldIdos enemip panpebdos rñentl3S túOel
rt'do detupelotón IoII11nqudis. Los eset'fIIrioIlIInsidod"1StIIados
Pon queluyII wariI$ nosporlis lppoder~.

O ANTES DE: ItACERlO fijlle blen ft'I elefrtuIo "* que~
MCiIN de todIlsoldldo....1nlb SIlesbdode~ Si
!SU~ rojocispInri I todIlloquesenra. por loque
ponl!I1e11~ en1Mmomento noes1.1.opci6n. CuIndo
est~ en pbeI-.nippMNNCfti lpChIdo r lpMIS ruccionri;
set'j el lTlOmMto de~~ reducir ese lndicador sólo
tiMesque~ ... poco uonIMIr I tus tIorntns quelohapn.
Pfto~ rjpido,~elhdieIdor sepotIt enrajo conll"IldIa
l3plcfu. UIII \feZ tecojasporun flInco. eslMot p!!fddo.

.. _.

.... 7. A~gra vllelve • l. Pl/llt.
priIJápII dt ir~ Antesde salir.
en la cocina, verás una puerta
traserayados alemanes escco­
didos tras la mesa.Es demadera.
asíQue dispara a través deella.
los disparos. siendo tan cerca­
ros. atraesarén el mueble. Aho­
13 llama atus hombres ysaldela
casa por lapuerta trasera hasta
llegar aunterreno abierto.

1 v..1 ....
Sitúa a tus hombres detrás

de lossacos terreros que tienes
delante ycolócale tu también all.
Hay una tAG en ese~QUe ae­
des utilizar. Cuando hayas rece­
ido elance enemigo. continUa
poreloescarroeoo en dirección
sury sala el parapeto de sacos
terrenos del otro extremo.

:1 ,,_
en otro~ de soldados verás

caer en tus cercanías un pta­
neador aliado. los alemanes se
acercarán aélcomo polillasauna
llama, así quetehatocadodefen­
derelUgar. A~ un poco pero
prepárateporque varios~
aparecerán delante deti.

11 .b...p***"_
Mwdfl-..,...

QlJeestá a la~rda YerMa al
equipo de asalto por laderecha.
rodeando lavalla hasta lacasade
piedra.lbde podr;YJ f\arqJear al
eoerTl\U Puedes ae:tlflll<Inarles o
Ir tU solo poresekJg;i[

n En tI siguiftlff dI!sr; VE
rasel planeador caido tras el sur
ro, abiertopor su panza, rcoead
detropasenenigas. Clbrios en1

muro de piedra de la derecha
Yacabad con los primeros
enemigos. luego avanzad.
Cubre a los soldados de la
ametralladora detrás del
trooco caldo y a1l!Qtipo de
asaltodetrás de lacarniooe-
la. Están rroylejos. asíQUe
lesresultará muy ckfdacabar
con los eoerrigos.

U hdN e flg
...detrás de la cola del P
neaoor dembado. la zanja QI
ha abierto elpIaneali:Ir teserli
como cobertura, a rrodo detri
ctera.~ ve por detrás de r
bolas deheoo.lN~ despeja
reérea tushomtwes ysalta la\
Da del Sudeste para ranrtee
elresto de lastropas.
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U Tu m/21l/raS
millo j711~de! nn/lllr

,¡ pil00 par1/1 dmo1a.
entrar en el porche
del sanatorio y usar los
sacos terreros deallí para
eliminar oon seguridad alas
tropas enemigas Que Queden
desperdigadas. No olvidesQue
hay un par deemplazarnen­
tos de ametralladoras MG
en las ventanas del edificio.
Con eüas los alemanes oue­
den causaros bajasasíque
ordena al grupo del tan­
zagranacas Que acabe
con ellos antes deQue
causen estragos. Lo de·
más sera más fácil.

ra que todos tus
hombres ataquen
almismo tiempo
para conseguirel
máximo impacto.

enmealo, vuelve a bajary sigue
por lapuerta Que está junto a la
chimenea. Te llevará a la salida
de lamansión.

n AIIcn fStis tmw illlll 5iW!8torilL
Ytusiguiente misión es asegurar
el patio dela institución. Vuelves
acontar con elapoyodetushom­
bres. Ve por debajo de!puente
hastallegaralaentradadelpat io.
Dos zonas del muro sonbastante
bajas. Coloca al grupo cettan­
zegrenaoasen la parte izquierda
yaldeasallc en lapartederecha.
y luego ordena elataque. Proco-

n En la siguienle puerta le en­
COIl!fiIfa5 tOIl el segundo nido de
~lIadlKls. Para acabar con
él. latáctica es lamisma que con
el primero. El tercer nido está
en la sala contigua, en el piso
superior.aunque tendrás Que en­
cargarte de WI par desoldados
Que custodian laescalera.Sube,

21 Araba !1m las ,mmerns tnemi­
gps DesM la fIllrad.J Yluego cruza
eljardín hasta lapuerta izquierda
de! edificio de enfrente. Elimina a
los enemigos Que hayan queda­
doy vuelve a entrar en la casa
por la puerta del otro extremo.
Casi al instante encontraras el
primer nido de ametralladoras.
Acaba con él.Sinoaciertas con
elprimerdisparo ponte acubierto
rápidamente y lanza una grana­
da. Si fallasonoteQuedan teva
a resultar difíc il, tendrás Que ir al
asancysin bayoneta.

~~ ti, lJrn, de _ K e5WIIlIefil

Itir' un Jah. Cuando acabes con
el primero, que estar édetrás de
un butacón, ve por lapuerta dela
izquierda para flanquear al otro.
Tendrás que pasar por unpar de
habitaciones con más alemanes,
una deellas conun billar.para lle­
gar hasta ese soldado. Permane­
ce atento alas esquinas y avanza
cautelosamente. En un espacio
tan cerrado y estando tú solo no
merece lapena que teprecipites.

10 UnJ vez drsJIf;ado el salan
prinqI.¡L mnUr.t.111l15ti1~ IRI

b8Iain Quedomina una delas en­
tradas delamansión.Dos alema­
nes se han escondido tras un sofá
del otro extremo. ve por lapuerta
izquierda y podrás flanquearlos.
Ahorabaja lasescaleras ysedrés
al patio aiardinado de la parte
trasera de lamansión.Mirahacia
arriba. podría Quedar algún nazi.



n Úlindo até d~pe;iltkl roniinti.t
ptJt11 putrf2I delsuOfW5tr. Llegara",
hasta una nueva zona con varia",
casas y verá", también uncoche
aparcado a lo lejos. Debes atra­
vesar la zona para reunirte con

~
Hartsock. Hay dos nidos deame­
tralladoras muy peligrosos: uno
en latorre yotroen unedificiodel
sudeste.Ordena al grupo del ba-
zooka quearrase eldelatorre.

21 B lltrlI ntiI tlll/yle;os. así que
acercaos por el lado derecho y
pasad frente a latorre. Desdeese
muro el bazooka podrá destrozar
los sacos terreros queprotegen a
varias patrullas alemanas. Luego
lleva algrupo del bazooka a los
sacos terreros para que seencar­
guen de laotra MG.

27 Sigue por.11 ~Ie quepasa~n­
.," ¡micion deeH M(i Hay una
barrera al principio de la calle

que puedes utilizar para cubrir
a tus hombres. Para flanquear
al enemigo entra por la puerta
del edificio de la izquierda. Tras
atravesarlo negarás junto a los
soldados enemigos. Sigue por
esa carretera usando los sacos
terreros y las furgonetas para
cubrirte.

21Akl. hay otraM6rMli~
b'" ",!le.Sitúa a tushombres.
dejaatrás laprimera furgoneta y
entra por el arcode laizquierda.
Ocúlta te rápidodetrás del muro
de piedra. porque varios solda­
dos enemigos tesaldránalpaso.
Cuandohayasacabadocon ellos
sigueadelante ynegarés aledifi·
cio donde está laMG.

21 Tm salir de 11 a/le llegarás a
otra zona delpueblo con uncañón
alernéndel88. Hay quedestruirlo
pero. para ello. deberás atacarlo

por el llaneo. Envia atus hombres
detrásdelas barcas yeliminacon
el bazookaalos e1emigos quese
cubren tras los sacos terreros.
l.uego continuaavanzando.

H Es implIrtanfI: /lO~ qlae!o

porque elcañón ffak del 88va a
dispara ros sin parar.Ve por el lado
derechodel escenario. Rodeando
el edificio podrás flanquearlo.
peroantes de destruirlo deberás
encargarte de algunos enemigos.
Cúbretedetrás del muro. Cuando
esté despejado. destruye el ca­
Mn. Eso pondrá fin a la misión.
pero la batalla 110ha hecho más
que comenzar•.• Aplica tu expe­
riencia y podréissobrevivira la
operación.Suerte' _ JU
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TUS HDMBRES SDN TU FUERZA

C COMOJEfE DEl PElOTÓN tienes baio tumando I mios grupos de
soldados quetUmplirántus 6nlenessinredIistM.aunque los envfes
a unamuerte segura. Un paI dedisparos es suficiente para acabar
conellos.. Es1 geIlffi!I, se defendf1fánbastante biensolos. por lo que
no lendr.1s que ocuparte de ellos pero si de darles las órdenes para
alcanzar losobteÜ\'O$. Esosr. deti depende buscarles un!MI!!n IUg;lr
doodc cubrirseydesde donde disparar al enemigo consegurldad.

D CADA GRUPO DE SOLDADOS TIENE SUPROPIO COMfTlDO
dependiendode lasarmas que Ileftll encima. Unos disponen de
ametralladoras pesadas, porloque. urq vez situados. podRn b.1tJer a
cualquier grupo deenemigos que seaeerque.. otros~ La'1 b.uooka.
un arma muy electiva ctInlr.l losl'ehfculos blindadosylosnidos de
ametralladofa. Además, tepermil:ir¡i destnllrcualquier cobetturiI qtre

utHlce" losenemigos. va sean sacos terreros o unsimple coche. Por
último.esfirllos grvpos deasaltoque. confusiles, poedl'n emp/e.lrse
paralIanqooaral enemiglL



Teni~ enwentJ lo ir"~ queesUlanftt de alienlgenas esevidente quenecesitarás lIIl butnsurtidodearmas
parapoder deftndtrte. Pera nosóloeso.lambiM es ne<:esario saberelegirlasenel momento adecuado ~a que hatNi
algunas~ litiles queotrassegUn lascircunstancias. He aqufllrIiI lista de las armasmásimportantes.

En el siglo XXII. la única esperanza de colonización para la
humanidad viaia en la nave Armstrong. Yante un ataque
de 105 Kerak la única esperanza para los tripulantes eres/ú.

e TodIs lJs~ especialesrequieren ungasto
de energia, t1I'fiI cantidad depende de lopoderosa que
sea 'J del l~ quedure. Cada lila se asocia alJloma­
ticamenle a 11\ rUnero deltecbdo.porloque tendrás
que memorizar aquéhabidad axrespondecada teda
para poder usarlas rápidamente. Aparecerán señaladas
con iconos enlaparte inlerior dl! lapantaIa.

.., :·. .

podrás encontrar lodo tipo deconsejos para diseñar un
personajeque sea capaz de afrontar cualquier situación
de combate que se te presente enel juego. También le
ofrecemos sugerenciassobrecómo sacarle el máximo
partidoa tucampanero robot. elHR-V. y una breve des­
cripción sobre las mejora! queañaden cada implante
cibernético. para quepuedaselegir cuáldeellos utilizar
segUn tus preferencias. ¡Ánrno. lodosdependen de ti!

e s.. MiJ&bIJde. Es lamejor arma cuerpo a cuerpoque
podrás encontrar enla11M Armstrong. La consigues casi
desdeelprincipio Ycausa mLChismo daño. másalinsi la
mejoras Mios bancos de tr3:lajo. Permile induso eluso
de ataques especiales. porloque enuncombate cuerpo a
cuerpo. contra lHJOovariosene~ nohay nada mejor.

e Amelnbdoras. Puede que encuentres otras armas
de luegoque causen undaño mayor. pero ninguna gozará
de laversatilidad delasametralladoras. Disponen de una
cadencia de disparo muy altaysonlasarmas quetienen
másaleara detodas. por loquepodrás atacaralenemi­
godesde lI'lYCN distancia, sinexponerte demasiado.

Space Síege
Batalla por la existencia

Armate hasta los dientes

L
adestrucciónde la Armstrongsupone renunciar a
laúnica oportunidad que tendránloshumanos para
colonizar oíros planetas. haciendo de laTierra su
prisión. ¡No puedes permitirlo! Peroel ejércilode los

Kerak ataca con una superioridad numérica abrumadoray
tus companeros no pueden hacer mucho por ayudarte.

la cosa no va a ser fácil, pero aquí estamos nosot ros
para echarte una mano en loque haga lalla.En esta lupa

mGranadas deImpacto. Son muy útiles contra grupos de
enemigos, por su radio de acción yelgrandalloque cau­
san. También puedenresultar útiles paradespejar lonas
de mlnas. tanzaras lagranada juslodoode estésituado el
cursor del ratón. aslque aseglirale de no tenerlo encima
delpersonaje... ylenpreparada otra arma para después.

.. -

mTrampa de fuego. Actúan como minas. Las colocas
en delenninados lugares para que exploten encuantoun
enemigo seacerque a ellas. Cuandoveas alienígenas enla
lejanía coloca algunas y llama su atención disparando un
poco contra ellos. Las minas bs carbooizarán. elproblema
esguiar alosenemigos hasta euas.

D Amedida que vayasg¡mando~ habilidades esuna
buenaidea leer ladescripcióndecada unay anotar las
quetepuedanresultarmás útiles endeterminadosmo­
men tos. Por ejemplo. aquellas que le pueden ayudar
con una gran cantidad deenemigos o que pueden me­
jora¡ amas adistancia; yesquenohaynadapeor que
tener habilidades ynosaber paraqué~



Tu compañero robótica
Enciertomomento del jllegosetedarálaoportunidad dedisfrutar deLa compaMadeunrobot llamado HR·V.Estámuy
blindado yfuertemente armado, por loque resul tará¡nestimable enelfragordel combale.Aunque noes invulnerable.
nosólo puedeayudarte cubriéndotelasespaldas sinoyendoprimero paracomprobar sihaypeligro.

Destreza militar
Además de lashabilldadts SethW3lker puede~
entre una amplia lisia dedestrezas. Pero, al contrario
que las habilidades, lasdestrezas laspuedes escoger tU.

Q 'U 11)\)0\ ttR-V actúa por su cuenta, así que no ten­
drás que ocupartemuchodeél.No obstante, es posible
lransmilirleórdenes sencillas,como atacara unenemigo
omoverse allugardelescenarioque túprefieras. Normal­
mente no es necesario emplearlas. pero hay una que sí
deberlas utilizarmucho: lafun ciónreparadora.

e Sidestluyf!l a tu amigu HR-Vpodrásvolver a reccns­
truirlocuando encuentres una fabrica. Sólo tienesque
acercarte,activarla yeltobol aparecerá enescena. El nue­
V{I HR-V conservarécualquie r mejora que lebuberas he­
cboantes. Hacen taita 25piezas para poderreconsta srío.
asíqueconserva algunas para momentos denecesidad.

C u lunciOn rep.ndo!'illepermite rewperar el40%de
lamáquina endocesegundos. Aunque elrobot tambiénse
recuperaráporcompletocuandotulohagas enlosmódu­
los sanitarios. entre combate ycombate, no está de más
darle un pequeño respiro y repararlo con esta habilidad.
Aunque, teavisamos, suusote costará algodeenergía.

e las fábricas están repartidas por toda la MY"~ Yson
tangrandes que resulta un poco dificil pasadas por alto.
Además, situ robot aun nohasidodest ruido yencuentras
una lábrit<l . podrás repararlo ¡DI" completo y regenerar
susnivelesdeintegridad. Como con elproceso de recors­
truccién, sólo tienes queactivar lafábrica y listo.

El Las Desbuas sirven para mejor;Ir aspectoscomo
lasaludo las probabilidades de aciertocon cualq uier
arma. Sóloteniendo algunas almáximopodrás acceder
a otras nuevas. Acuérdate de entrar de vez encuaoéc
en la pantalla de Destrezas para comprobar si tienes
puntossinasignar,yaquelosvasganando a medidaque
cumpleslasmeones yes muy fácilpasarlos por alto,

mAliado de lalista detusdestreus. podrásenconlrar
las destrezas detuamigoHR-V. que tam~ aumentan
alasignarlespuntos. Puede quealprincipio lemuestres
un poco reticentealahora dedarle tuspreciados puntos
al robot. pero,sidecides que le acompafle. el robot es­
tarácontigocasi entodo momento. por loqueaumentar
susaptitudesdevez encuando ncvendría mal.



C>LOSMEJORES CONSEJOS YTllUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS

m Muchas de las destrezas sclemente son accesibles si
disponesde un implante instalado entu cuerpo. Por ejem­
plo, pa ra obtener ladestrezaderesistencia,debes tener 10
puntos endestreza de combate yuna columna vertebral ci­
bernética. Cuantos más implantestengas,más poderoso será
tupersonaje. pero tambiénmenoshumano.

mPara ~ar a cabo la colocación de11)5 implantes en tu
cuerpo. necesitasuna unidaddeciberinslalación, quepodrás
encontrar enlos centros médicos delanave. Sólo tienes que
activar lamáquina yaparecerán losimplantes que has reco­
gido hasta ese momento, junto a una imagen del personaje.
Luegopulsa enaquellosconpcnentes que qu ieras instalar.

Durantesudevenirporeljuego Sethdeberátomaruna decisión crrtlca. Los alienígenas sonmuy fuertes.asíque se ledará laoportunidad de utilizar ímplantescibe rnéticos paraaumen­
tar sushabilidadeshasta unnivel sobrehumano. Pero esta transformación implica renunciar, precisamente, a suhuma nidad.¿Eslarias dispuestoa convertirte enuna máquina?

o A!g¡n:J5 implantes cibemeticos están repartidos por las
dilerenlescubiertas de lanave. pero otros los recibi rás como
regalopor salvar oayudar a alguiendela tripulación. Los im­
plantesmejoranlas aptiludesdetupersonajea costa deredu­
cirsunivel de humanidad, loque afectará aturelaon con el
resto delospersonajes e incluso ala trama delaaventura.

Túdecides siquieres implantar onoenelcuerpo de5eth componentescíbeméticos. Algunoscompañeros tedirtm quenolo
hagas. mientrasotros teirstaréna hacerlo. Hasta la computadora dela nave tedará supropiaopinión...

. . "' "

D Brazo ymano. Con lamanopodrás aumentareldaño de
los ataques críticos que realices con elSable Magblade. Con
elbrazo aumentarás lapolencla detusataques yla capad­
dadde munición concualquierarma. Además, el brazo es
necesaria para manejar armas cibernéticas.

mPíemas, Te penniti ránmoverte a una velocidad supe­
rior, concretamente a un 10%másde la velocidad normal
detus piernasnaturales. Además, son necesarias siquieres
utilizar armas cibernéticas, aunque suponemos que será
para resistirel retroceso dedichas armas.

~ Columna vertebral y lórax. Can lacolumna vertebral
aumenta rás larecuperación deenergía y laduracióndel es­
cudocon fa habilidadcorrespondiente.Caneltórax podrás
aumentarelniveldesaludmáximoyelniveldeenergía que
seemplea para activar cadaunadelashab~ióaóes.
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D Ojo Ycerebro. Coo elajacberr éücc aumentaras la ce­
tencla de los ataques y el daño producidacon tusarmas:
será elprimer implante que obtengas y el más básico. Con
elcerebro incrementarás las probabilidadesdeelectuar un
galpeenlico yprácticamente dejarásdeser humano.



Complejidades del combate
Aqurte ptopllMlt105 unos cuantosconsejos para enfrentarte JI tus enemigos conmás posibilidades de éutc,depeooiendo delasituación enlaque le veas implicado. l os combates
pueden voIvMe bastante caóticos. as¡quees importante tenerclaro cómo efectuar cada ataque 'J realizar cadahabirKiad conIdpidez para lID verte enuna situación comprometida.
Bawmt1lte se tratade qué arma )'habilidad emplear yquéenemigos sonprioritarios enada mornerrto. leniendo encuenta queatacarán envarios frentes.

e Uevaskmpre lasarmas de futgo, comolasarretralado­
ras. preparadas enla maro, ya que casisiempreYeS veniral
tftmigo desde lejos Yasípodrás debilita r10 UIIpoco antes de
que seacerque JIti.Puede quetengas opotunidad deusar las
g¡anadas Q las minas. Una vez estén JItuJado. cambia rápido
JIun arma eerpo JI cuerpo con elbotón de TaDJaOOr para
enfrentarte JIellos directamente.

e Ollr.lnte loscombatts. Yya que tevas JI ver rodeado por
mllChos enemigos casial instante,esimportanteesquivar los
ataques para quetubarra desallldnobajevertiginosamente.
Para ello. b mejoresusar lateda de rodar (pordetecto, E~
que tepennile rodar IX'r elsuelo y esquivar euakJJier agre­
sión enemiga ya sean disparos o ataques cuerpo a cuerpo.
Mejof quedarte entre laespada Ylapared que dejarte rodear.

o y lIablando debotiquines. lleva tantoscomo puedas.el
numero máximo es cuatro. Será el objetoquemásutilices
durante los combateso nada más concluirlos. Cada vez
que encuentres unbancode trabajo. creabotiquinesy lié·
valesiempre loscuatro.Crearlos sólo cuestaveintepiezas
y pueden marcar la diferencia entre salir con vida de un
combateo acabar fiambreen muchas ocasiones.

e Hay muchos bidones 'J lanlJ¡es explosiros repartidos por
todaslascubiertas delanave. Estos objetos puedenresultar
muy útiles si los enemigos pasan cerca de ellos. Sives ene­
migos enladistancia Yensucamino hay bidones explosivos,
espera JIquepasen por su lado,! luego dispala JI losbidones.
los dejarás malt\eOOos o. incIlso sitienes suerte.consegui­
rás acabar con ellos sinapenas gastar roonici6n.

o Rodar porelsuelo tambiH esmuy útil cuandolosafie­
nfgenas te flanqueanportodas partes y esnecesario sali r
desucerco. La direcciónhacialaque ruedes dependedel
lugar donde esté situadoelcursor delratón; si lo tienes a
laderecha de la pantalla. el persooaje rodará hacia lade­
recha. si lotienes justodelanle, rodaráhacia delante. Pero
tencuídacio de nocaer porun precipicio._

la Cuando termines uncombate. recoge todas las
piezasquehayansoltadolosenemigos. yaqueteharán
falta paramejorar tus armas y a tu robot y para construir
granadas y botiquines.Ya que pueden llegar a soltar mu­
chaspiezas, y cogerlasuna auna esdemasiado engorroso,
usa el botónderecogida rápida(pordeíecto. Z). De ese
modo recogerás todaslasque hayacerca deti.

o ProclU3 disparar primero ajesa1ienfgenas artilleros que
pueden disparartedelejos. Durante los combates. son los
que tepueden molestar más, ya que semantendrán a dis·
tancia Yte hostigarán con sus disparos mientras los otros
te atacan cuerpo a cuerpo. Cuando le hayas deshecho de
eI\os,ve entonces aporlosenemigos queteatK:an cuerpo a
cuerpo. procurando ID darles laespalda.

o POI mucho que aumentes tu nivel de salud.. casinunca
será suficientepara resistir losataques más poderosos. ast
que. durante loscombates., nolequites ojo a la barra desao
lud, a la izquierdadela pantalla. Es muy fácit mantenerse
distraído con lapelea Y110 dartecuenta de queestá bajando
con mucha rapidez. El usode un botiquín en ese momento
puedesalvartelavida. I

"
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¡Esto tiene truco!
iPrablemas? ifases impasibles? iEnemigas demasiado duros? Sibuscas soluciones imaginativas
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo': El que te abren
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

Tres meses noshan hechofalta
para mostrarte los códigoscon
losque puedesdesbloquear alos
personajesextras del juego. Esta
eslaentrega final,y el procedí­
mientopara usa/los es elmismo,
introducir los códigos en elaula de
matemáticasdelauniversidad:
D Gula deJungla:24PF34
mKaokan: WM046L
mKazim (Desierto): 3M29TJ
El)Kazim(Venecia): NRH23J
El) Laoche: 2NK479
e Maharaja: NFK5N2
D Mayor Toht: 13NSOl
mMola Ram: FJUR31
mAsesino Pankot: 2NKT72
mGuardiaPankot: VN28RH
mDignatario Punjabi: KD48TN
El) Anciano AldeaPunjabi:

4682E1

códigos, volvemosahora alacarga
con unmontón deellos más. Para
disfrutarlos.utiliza elteléfono del
juego eotrocuceestoscódigos:
El (212)-555-In6:

Estadíst icas al máximo
m(217)-555-0217: Saltos

mas grandes
e (213)-555-5721:

Equilibrio perfecto
El (310)-555-6217:

Sur/ero Freak
El (818)-555-5555:

Suríerc Rainbow
El) (888)-555-4506:

SurferoDios Tiki
D (323)-555-9787:

SurferoTollY Hawk
e (800)·555,6292,

Suriero Travis Pastrana
El (949)-555-6799:Todos

los surferos
El) (702)-555-2918: Todos

los trajes
El) (626)-555-6043: Todos

los tricks
El (328)-555-4497: Todos

los niveles
a (714)-555-8092: Todas

las playas
m(877)-555-3825: Vista

enprimerapersona
m(818)-555-1447:

Gráficosextraños

KELLY 5LATER'5
PR05URFER
Teléfono con trucos

e Bullet GT: Completar
el97% del lLego

e Insetta:
Ganar las finalesRece

e Venom:
Ganar lasfinales Derby

Hay muchisimo contenido para des­
bloquear en estejuego de surt,tanto
que pese aquehace ya muchosnú­
merososoIrecimosunos cuantos

• ganando determinadas competi­
ciones. Bien, pues aun quedaba
airo cochazo porconseguir. yahora
le oecmosla rranera dehacerlo
ademásde recorartedenuevo el
modo de lograrlosotros dos.Toma
nota y pisa afondoel acelerador
porque merecea pena:

FLATOUT 2
Completa elgaraje
En números pasados teofrecimos
unos códigos para desbloquear
pistas y coches adicionales en
estevibrante juego decarreras,y
posteriormentetecontamos cómo
conseguir otros dos vehculosmás

permitirá quelleguesal final de
estelñuln deacción espacialcon
sabor minero. Empieza por abrir
laconsola de trucos. Esta vez el
procedimientoserápulsar [Clrl]
+ (AII] + [F3] ydespués elegire
introducir elcódigoque necesites
deentre los siguientes:
El) ChealHubhardium1:

Poderesextra
O Cheatrmmortality 1:

Activa elmodo dios
e Cheallrnmortality o:

Desactiva el modo dios
mChealWeapons 1:

Todaslas armasdisponibles
e ChealAmmo1:

Municiónatope
e ChealHea"h 1: Salud a tope
e ChealNedLevel 1:

Pasar al siguientenivel

Ahora que hemosasistidoauna
resurrección delalegendariase·
ríe.esjustoacordarse deunade
sus entregas anteriores, laestu­
penda IlheNew Nightmare). Hay
unmodosencillo y no necesa­
riamenteterrorñicc de activarel
menúdetrucosenesteveterano
juego: crea unaccesodirecto con
suarranque en elque figure larula
donde esta instaladoel juegoy
añadealfinal 'wlzardrnaster'. Por
ejemplo, podriaquedar así:
C:\Archivos dePrograma\lnfo­
grames\ AloneinfheDark\alo­
nea.exe wizardmaster
Entraenelluego ytendráslos tru­
cos disponiblesenel inventario.

ALPHA PRIME
Poderes extra
Recuperamoslos códigos con di­
versas ventajasque desvelamos
hace meses para incluir uno nuevo
muy interesante queteproporcio­
nara poderes extra. La suma de
todos ellos te haráinvencible y

EL JUEGO OEt MES
PRO CYCLlNG MANAGER
TEMPORADA 2006-1007
El cie/isla perfecto
a El ciclismo es. un deporte épico ylleno
desacrificio. Por eso mismo las cosas se te
puedenponer cuestaarriba ytalvez necesites.
un fichajeen tu equipo de tes quemarcan la
diferencia. No es nada dificil conseguirlo,
simplemente entra en el modo Carrera e
introduce ~frelre" como nombre. Verás como . '-:c"--c'.a;~

todas lus caracterfsticas se ponen a 10. jAsf ... Tu equipo será Imbatible 51 cuenta ensus tilas con
cualquieraseenfunda la mallade vencedor! unciclista looopooe¡osocomo elque le dará este tfUCO.



O ammo_mIlxim: Munición
ametralladora pesada

O item_medikit_large:
Medikit grande

O item_medikitsmall:
Medikit pequeño

e weapon_bottle:
Cóctel MolotO\'

O weapon_nailgun:Nailgun
O ammo_nailgun:

Munición Nailgun
O weapon_mauzer. Pistola
D ammo_mauzer.

Munición Pistola
e weaporl_rifle: Rifle
O weaporlJifle_sniper.

Rifle francotirador
O ammo_rifle: Munición Rifle y

Rifle francotirador
O weaporl_obru:: Escopeta
O ammo_obfer.

Municion Escopeta
, O weaporl_machinegun:

Sublusil
e alMlO...,ppsh:

Munición Subfusil
o weaporl_spanner.

ueve inglesa

AVENCA5T
Las cuatro teclas mágicas
D El mes pasado os dimos los códigos pata hacerese¡uego
..:.n ll'IIS rMgic:o. Yenesta ocasión 00 amgo k!ctof nos detaIa
lastedas meliante las~ utifizar liversas ventajas. Empieza
realizando una copia deseguridad del: fichero "game.dg~ que
encontrarás en lacarpeta del juego Yluego edilalo. Busca la
Unea que aJee KDebug=O" 'f cámbiaIa 11 ~Debüg= IK• Aconti­
lLIaci6n. añadeesUlinea: ~AllowConsoFl K • 'fapoedes abril
laeonsoIa de trucos COIIIa teda [ñ1yutiraarestas tl!dls:

, {fTJ: Subesdenivel • (O]: Bimina lineas~
automáticamente ' 19): Elimina interfaz de

• (Fal: Modo Wirelrame usuario

WARHAMMER
MARK OF CHAOS
BATTLE MARCH
Invulnerableen
labatal/a
La expansión para este juego
de estrategia añade muchas y
emocionantes novedades en las
batallas, pero mantiene como
vál idos lostrucos quese podian
utilizaren eljuego original. Cambia
atufavor elbalance de labatalla
mediante loscódigos Que aqui
te traemos. tecleándolos en la
ventana que se abrirá cuando
pulses [Enter]:

• Llegar hasta e1linal de este juego
. tiene lila seó! de'fl'nl3tas reame-r

te~ en prner kJg3~ desbIo­
cearas un buen p1I'lado de trucos
coo lascorrespordienles ventajas.
"",_sak.d_~

iJffiia, etc.. Memás. a11'l'istm tiem­
podesbIoQuea~ bocetos y arte
que muestran su llesalTOllo. i.A~
arora estás aun més rrolivado para
llegar al final queantes?

o AnnyCreep:
Invulnerabilidad (selecciona
antes a las unidades)

O IrresistibleForce:
Neutralizar conjuro
(selecciona antes a
lasunidades)

O Love the Gett I:
Cantidad 1 deoro

O Strong Wmd: Obtener
Maná (selecciona antes
alasunidades)

gador en rango cercano
0+3: Elimina a unenemigo o

jugador aturdido ocegado
00+3: Elimina aunenemigo o
a un ¡ugador utilizando un
disparo a ciegas

0+3: Elimina aun enemigo o
jugador por aespaida

!TURNING PDINT:
, FALL OF LlBERTY
i Final [on recompensa

TOM CLANCY'S
RAINBDW SIX VEGAS 1
Puntos ACE
Completamos laextensa listade
recompensas yedras Que puedes
obtener en este juegazo de acción
con larelación de tareasnecesa­
rias para obtener puntos ACEen
lastrescalegorías:

W=""""'

e PunlosACE Modo Asalto
•+3:Elimina aunenemigooiu­

gaccracubiertoconarmasde
penetración

0+3: Eliminaaunenemigoo[u­
gadorconC4

0+2: Eliminaa unenemigo o
jugador que use una ametra­
lladora montada

0+2: Elimina a unenemigo o
jugador con unagranadade
íregmeotacónouna carga de
demolición

0+2: Elimina a unenemigo o
jugador que use un escudo
antidisturbios

e PuntosACEModo Traidor
• +3: Elimina aunenemigo oju­
gador en Tango lejano

0+3: Elimina a un enemigo
o jugador Que esté enuna
cuerda

0+2:Elimina a un enemigo o
jugador Que esté haciendo
~ppel

0+2; Elimina a unenemigo o
jugador que esté esprintando

0. 1: Elimina aun enemigo o
jugador con un tiroenlaca­
beza

O Puntos ACEModo Combate
enrangocercano(CQB)

; • +3: Eliminaaunenemígoo ju-

rente. donde verás una colección
demonedas. Sigue lasírstrucco­

. nesoetpoemade Lupin yejecuta
: estos mcelmlentcs:
e Intercambialamoneda de

EíiJarcb rol con ladeRicaroo III
O Intercambialamoneda de

Enrique VI coola deCarlos 11
O Inlercambiatodaslas mone­

das delosRicardos por las
de los Guillermos delmismo
número

O Intercambia todas lasme-
nedas de lacuarta columna
porlas de lasexta, mante­
niendo laposición hol"izootal
Que tersan originalmente

Aqui te traemos unos códigos
para queno le falledineroy que
laedad no sea unproblema para
tus Sins. 0;0 porque sólo flJOcio.
nan enelModo libre deljuego y
de hecho debeshaber terminado
antes el Modo Hisloria para que
lesea posible usarlos. Parapoder
introducir cualquiera delos códi­
gos, pulsa esta combinación de
tedas almismo tiempo para que
aparezca labarra decomandos:
[etrt] + [Mayusculas] + (CI
D kaching: Recibes

1000 simoleones
D mothenode: Recibes

50000 smcleones
magingoff: Detieneel

envejecimiento
O aging on: Reanuda

el envejecimiento
C expand: Expande labarrade

comandos
e exit: Cierra la barra

decomandos

SHERLOCK HOLMES
y fl REY OEL05 LAORONES
Bailede reyes

e1

En esta apasionante aventura del
d€tedM más famoso delmundo
leg¡¡rá un momentoenelQue re­
cibirás una invitación, enviada por
!IJ OJIllrincante lupinpara asistir
aun baile deleyes. En realidad se
retere aunpuzzle Que erccetra­
rás en una de las vitrinas centrales
de lasala de exposición pelma-

L055IMS
HISTORIA5 OE MA5COTA5
Dinero y vida eterna

e Sherpa Alborotador. VJ37WJ
o Sherpa Pistolero: ND762W
e Niñoesclavo: OE3ENW
e Thuggee: VM683E
e Thuggee Charlatán: CNH4RY
O SacerdoteThuggee: T2R3f9
O Esclavista Thuggee: VBS1QV
D WIUi.e (DJ): VK93Rl
D Wilfieenpijama:MEN41P
O Wuhan: 3NSlT8



LDS MEJDRES

JUEGOS
DEROL



E
chando unvistazo a una heoda
cualquiera de videl:;Jegos cuesta
recordar CIJt hace tan sólo lJ'lOS

anos los juegos de rol 'o'Man una
de suspeores épocas. los lan­

zamientos eran escasos y, a merlJdo. de
acosacalidad. y las compal'ias oerecan
~s endesarrolar Lncameflte jue­
gs de acción Yestrategia en tierrlxI real.
Afortunadamenle lacosa erJlje2Ó a cam­
biardtástical1lf'flte con la llegada de ;ue­
gos queapostaban por elrol mas ·puro·,

pero fetlCPo'ando alnVsmo tiempo losviejos
esquemas delgénero. El prinero de estos
juegos "rencwadores" fue elya dásicotNe­
Yerwiller Nights), quefue seguido poruna
larga ista de tihJk:ls repletos de ideas orígt­
raes, una lista que oos levadirectamente
alaEdad deOro delrol queYÍYiT10S atDra.

HEROICA fANTAslA
y esque ahora mismo hayjuegos de rolde
todo tipo Ypara todos losgustos, aunque.
eso SÍ. la fTIa)1)ria se puede asignar a l.IlO

dedos grandes grupos: los1UI!!lOS derol
mas tradicionales ylosquec:cmbinan elrol
Ylaac:ciCfl a partes iguales.. Asi. si lo~
esel rol clásico. sidisfrutas con historias
largas y~ repletas de personajes
con los~ relacionarte yen lasquetienes

que tomar montones de decisio­
res.rreoas de ellas de tipo mo­
ral. tu juego de cabecera tiene~
ser. necesariamente. tOblívionl.
la-monstruosa" aventura desa·
rroIIada por Bethesda ~ ..



GRANDES SAGAS
o DgénMI dII!I rolesti rep6fto de tíhM con lJIl­

eN~ cplesin tmbargo hanc:onsegW1o mantt­
nenevigtnteshasb nuestros d/as.. Series como las
de cGotlb,e1beEldrtSaoIs». «OIqeon Siega
o . Ht:'U.dd NigI1tSlI handesmentido IN Yoto
I'l'l el*iDcicho Ket'ta demRsegmdas partes".
e De hedIo. dos de losjuep de rolmis tspe­
rJdos del momento sonc:ontinuac:ione de series
!fÑlIeRIátias con muchos ~i\os ji 5US espaldas.
tbbbmos. claro. de . FaIoul: J. YcDiabIo 3».

.. Pero. por supuesto. no esel único de
este lipo. Ahí están también lNeverwinlef
Nigtlts o. ladlgnisima cootilWCión de la
00ra maestra de Biowale.lGol.hic: 31, U
maentrega (por el momento) de tJ1asaga
clásica. o indus.o.rwo WX1ds•. un~
apasionante que además puedeswr coo
tusamigos en unmodo cooperativo que
tiene poco que envidiar a losjuegos de rol
onIine masivos tradicionales.

Es posible. porotra parte. que lo tuyo
seen esos juegos de rol en losque el al-

gumento tiene una importancia secunda­
riay loqueprima es luchar con cientos y
cientos de enemigos rrientras desarrollas
y melOOs tu personaje hasta cowerunc
en una perfecta maqLina decoroate. De
este bpo de juegos. que ~rmenle son
cooocidos amo "detipo dliat*»", teres
también porsupuesto nu:ho dln1e elegir
Para empezar puedes apostar por.Dun­
~ 5iege11. , unestupendo JtJegCI que vive
l.I'Iaseg¡.R1a juvelltud gracias asureciente
relanlamiento. También~ cl..ok3. con$IJ



apuesta por la mitología que recoge eltesti­
gode .TrtanQuesh, o.siklque prefieres es
algo un poco más refrescante, siempre pue­
des probar el reciente .Avencasb. Ceo su
precio de9.95 € es una auténtica ganga y
su combinación derol yacción con puzzles
deaventura clásica lo convierten en una
epoesta segura para pasar unbuen ralo.

ACCI6NENEl ROL
Ysi loquetepasa es que no teacabas de
decidir entre unestilo y otro. ¿por qué no

acuestas por una tercera m? la vía que
combina caractensncas en juegos con
mucha acción y sistemas de combate
muy elaborados pero en losque almismo
tiempo el argumento tiene mucho peso y
es una parte fundamental de la experien­
cia. los más puristas alegan que estetipo
de juegos son demasiado lineales oque la
libertad está redlJCida. pero cualquier que
haya jugado al excepcional.The Wilct1eD
puede dar fe de que es perfectamente
posible combinar acción. libertad deH

MÁS ALLÁ DE LA FANTASíA
Q Aunque a veces cuestre lrab.lljoentonl~. tImen juegos de rol que
apuestan por una ambientación difl!fenle de lasttalicionales~
lantasl.a medieval o de ciencia ficción. Sonpocos, es cierto, pero
esa rareza loshace aun másoriginales y valiosos.
O K»de Emphee. consuambientaciónoriental. $l/$ monjes
gumeros y sus artes mardaleses unoee losejemplos mas
desbudos. peroni mucho menoselúnico.También tienes.
por ejemplo. elreciente I Hard ID be, God•• unjuego ruJ.
mente original anDenbdo en lIIIi'f'oerso lJ1U)' especial en
elque la~ es tonYd.lpor magi&.



.... elección y una historia digna de la
mejor novela de aventuras enununico y
fantástico juego.

NO ES MAGIL SINOCIENCIA
Si has leidohasta aqui puedeque estés
pensando queelrol se acaba en latanlasia
heroica de "escaca Y~-. pero si es
asíestásterriblemente eq.iwcado.~
precisamente LI1ade lascaracteristicas del
género essufacilidad para desefr..Oyerse
en cualquier lipo de ambientaci6n y. en

concreto, laciencia fICción hadadorecen­
temente a los aliciooados algunas joyas
verdaderamente ifTllrescin:libles. como el
espectacuI.ar cHellgate londorlJ. ambien­
tadoen lJl futuro post-apocalíptico ydesa­
rrollado porparte del equipo responsable
del cDiablo. original, o cSpace Siegel. la
Ultima creoción del autor de laserie cD.n-

"'"""'•.Ovis"""Pero. por supuesto. si se habla de rolY
ciencia fICCión la relerencia tiene que ser
cMass EtIecb. laúllima joya de Bceare.

un juego Increíble queha lardado en
legar a nesnos Pes Iras su paso porlas
::onsoIas. pero lJJewando ha llegado loha
hecho por la puerta grande. con gráficos
mejorados, un interfaz rediseilado. nue­
sos COI1\Iertidos y, en fin,unacalidad que



ELIGE TU JUEGD DE RDL

lo convierte enel juego quemarca elnivel
actual deexcelencia en elgénero.

'(MAÑANA..• ¡MÁS!
Pero lo mejor de lodo esque por muy bue·
na pinta que tenga el panorama actual.
el futuro más inminente eslodavfa mas
prometedor. Silevalo"clásico' teesperan
IDragon Age: Originsl, desarrollado por
8ioware con la idea en mente de que sea
el sucesor espiritual de eBaldur's üates
(casi liada), , Golhic 41 o «Fallout 3', un

juegoesteúllimoque estállamadoasacu­
direl género(de hemos dicho ya que sus
creadores son los responsables de cOblj·
vioo)?).Siprefieres roly acción, prepárate
para IRiseolltM! Argonauls), con su amo
bientacón mitológica.o para lacont inua­
ción de unode[os juegos que más éxito
han tenidoen nuestro país.ssacred 2».

Vamos, que sin ningún lugar a dudas
corren muy buenostiempos para ser ali­
cionadoalroL. aú lo eres? Claro que st.,
y sino, ia quéesperas? _ !.P.V.

NUESTROS FAVORITOS
Es realmentedificilelegir sólo unparde juegosde entreunpanora­
malanimpresionante como elqueestamos di'Sfrutando.Pero si
IIOS obligasa elegir, ahoramismoIIOS quedamos con:
e «MASS ErFECTlI. Con un argumento apasionante, un
sistema de juego variadisimoy una 1000gitud abrumadora
se llala sin dudadelmejor juegode roldelmomento.
O llTHE WITCHER». Suambientación en el oscuro mulldo
de las noYeIas de GeraIt de Rivia essencillamente magistral.
AñádeIe una tistoria alarmmaaltura yunsislema de juego
muyoriginal y loquete queda esunjuego Í'TIpreSC:QIible.

'"
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La Nueva Comunidad
iBienvenido! Has llegado alparaíso de los ;uegDS, alnirvanade los géneros. a la posada del guerrero... ellugar
donde túmandas y eres el rey. Pide yse le dará. Pregunta yserás conlestado. Tuya esesta sección y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y dis fruta de tus ;uegos favoritos. como siempre soñasre..

Estrategia
Gestión, organización. análisis, administración. tactics_ estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces tehas
equivocado de sección, amigo. porque éstees elsancta-ssnctorum de Jos estrategas y nosotros nos las gastamos así.

D DESCARGAS o MeD
. SINS OfASOLAR EMPIRE»

o Ya,lU . puntalit prime.. . ,r
Slun d. " H. lo.. ~inl 0/111.1"0­
ph. f5ll. un alucinante mod

\ para el juego de estrategia
de combate espacial ISlns
01a Solar Empl re ~ que sus ­
tituyeel"'tomoorigina l por
el unl\'l!/'Sll de _HaloWars• .
LAquémolalaidea?

Rega/. de I.s di.ses - I
o DESCARGAS o JUEGOGRATUITO «SAGA ONLlNE»

La estrategia en liempo real en monde persistente online
cobracadavezmás fuerzagracias alaaparicióndejuegos
gratuitos que están creando inmensas comunidades. Si

haceunos meses os hablábamos del estupendo «Savage 2:
ATortured Soub, ahora esel tumo de «SagaOnünes. un
sorprendente universo deespada y brujería que teentu­
siasmará por su profundidad y realizacióntécnica.
Tierras depenumbra
los primeros pasos en .Saga Online» pasan por
crear una cuenta,descargar e instalarel progra­
ma cliente. Tras conectartealservidor deber ás
elegir una de las cinco razas, cada una tiene
su propio estilo decivilización,Acontinua-

. ,

Black Hawk derribado
o DESCARGAS o MOO«WORl OINCO NflICT»

e ll.ia<n quJ! laspwks ~h/egasdl!ben ipmtdI!r de In tmiQs d~
ca. de lt.JIiJIr. que fueron empieMas en lasbatallas históricas.
Ytú, ¿no querrás ser menos qtll! Patton o Rommel? Vale, pues
con elgenial mod. Blac. Hawk Dowm par.! . World in ConRittll
aprenderás asangre yfuego. reYMendo labigica batallaquesedio
enMogad'iscioenoctubrede 1993Yque Ridley Seolt llevó alafie en
lapellada también llamada ~Blacll HawJ, DeniJado",Seh.a reereado
coolodokJjode debfles Yfideidad lamoen laslDdades como en la
situación de guerra deguerrillas dUr.!ntetodoelcembete.

() Lo encontrarás en:blad :h_ i dolltTl.ffrq.com

...la cámar.! 6brepermile aeerearseal
primer plano o conlemplar loda fa balalla.

ción hayque crear una nación con
sucapital fortificada para sobrevivir
a los ataques de otros jugadores
mientras prosperas en recursos,
creasun lnrnenso ejército,cons­
truyes edificios y actualizasnive­
les en tecnologia, armas y magia

para lanzarte a la conquista deterritorios riva­
les.Tambiénpuedesjugar misionesindividuales

tipo "cuest' y misiones detutorta l en lasque irás
aprendiendo cómo gestionar recursos, cons­
truir edificios, crear ejércitosy, por supuesto,
entrar en combate. Todo esto essólo la punta
del iceberg, pero elsistema dejuego de (Saga

Onlinel no puede ser más clásico. Ya sabes,
construye y conquista!

\ ----- --------------------------- - ---
, () MÁSINFORMACiÓN EN, www.prays.:rp.Cllm
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C&C sin ficción
o DESCARGAS C MOO DE
llelC3:TtBERIUM WAIlSlt

c Si11" _ camada d, lanta dr" cia
fmillodale In toque de re~lisrno a las
guerras tibtriaconelmod lIt&CFa»­
out., quesustituye las lacdOl1t5 origi­
naIes por laOTAN,laURSS yAustrafla.
CClIl uncle5arrollo mutilo másdinámi­
co. te~ másde 60 unidadesy
Zraodfs escenarios concludades fea­

les como HiIt'Ya Yoric YMoscú.

CllA1!'/It000lraras en:
WInl'. henford.nel / fallout

Tira los dados
e DESCARGAS e «WARHAMMER
401<: DAWH OF WARII. MOD

•
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D {lIi1ll.-l WH4DIl r.bllTDp úl"'';''n< e
IYfiIlw.tIammer 40K.Dawn ofWaD
podrásexperimentar una manera dis­
tinta de~pt que: reproduceenesencia
e1luego detablero Ofiginal enlaren o­
sa~ ~Warilammef 4O.000~. Por si
fue rapoco. viene con más de treinta
nuevas~ 'f eseueíroees, mas
ifIIoIeItecnológicos, mapas yescena­
rios especiaIa.lTe lovasa perder?

ello encontrar.as en:
tabl~top. ovt'r-blog.net

Aventura
Este es elclub de las aventureros y si eres un
devorador de buenas historias. con tu ingenio y
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos
enigmas que te tIaen de cabeza.

El retorno deM!~

mACTUALIDAD D LASAVENTURAS MÁS ESPERADAS

E
nlaactualidadcompañíaque basa su catálogo en los juegos
deaventuras,dirigidasaloscanalesdedistribución nabtua­
les.lasupervivencia se hacemuy dura. Seapuesta más por

otrosgéneros que, se suponen. son máspopularesy mayorita­
rios, aunque no dejamos dever excepciones todos losdías. Una
deestascompañas.dedicadastradicionalmente alaaventura,es
Microids. La compañíapasó unamala rachabace unos meses,
pero harenacidodesus cenizasy. con unnuevo equipocreativo,
retornaal ruedoprescntardonosdcs nuevasaventuras. ilisosique
es volvercon renovadosánimos!
51i11 U1r "
la primera parte decStill litel llamólaatención
por su cuidada ambientación gráfica ylaposibili­
dadde manejarados generacionesdedetectives
almismotiempo.En cStil1life 21se repitelafór­
mula:deberás manejar alainvestigadora Victoria (
McPhersonyalaperiodistaPalomaHerné noez.
quesiguen lapistaal malvadoTorturador dela
CostaEste,unasesinoen seriecapazdecausar
el terror allá por donde pisa.
MOliJrf
Aquínos meteremos en los zapatos del
genialnúsícc.apuntodepresentar su
ópera Don Gicwanni. tTepareceaburrido?
Pues, de eso nada. Espera a que
el mecenasde Mozart. el emperador
Austro-Húngaro, sea destronado yentonces
le verás involucrado en una conspiración L
relacionada con sectas secretasyhorri­
biesasesinatos.

e Nr MAr.
www.mOJ.ifrt-pme.com
_ w.microids.com/en!cilt if/ogue/

D AVENTURAS ONlINE e PASATIEMPOS GRATUITOS

e &r¡", ritimcIf;meseo. CI!Ihtmas:~ unagra~ cantidad de a'ten­
turas graluitas. Yes quecadavez haymás,ysucalldades realmtnle
estimable. En estaocasión, IIOS hallamado laatención laaventlJqcon
ellftukl «Dirty Splitll, unadeillVestigciOO r detKtivn con unestilográ'
IicoinspiradoM laobrade JoshAgIe. También. DirtySpfilJ tieneuhna
fuerte Influencia ensu disello artlstico de los años60. La historia IIOS
arenla que uncirujanopl!sl1eo hasido ase:; inado., nohaynada más
peligroso queuncfll!l1te insalisfecllo_ menes que jugarlo!

e l oencontraris en: www.dreamaginalion.org

Se estrena 'nsedicide
D LANZAMIENTOSD JUEGOSDESCARGABLES

D I'i,...,.dem'p__ • f""W"-.ü.sc.mIJ~"
dIJ juego dnsrc:ticido. Se trata de unaiM'IItura repleta deescenas
de acción que hasidodesarrolladapor algunos de loscreadores de
lasclásicas aventuras de I..ücasArts unidos bajoelselloCradpot
Entertainment. En . Insectiddu tneamaS a ChryslJs;rt, una sen­
sual bichejade cuatro patasque investig:;l unaseriedeasesma!os
relacionados con unaempresa debebidas. Mezcla de platalonnas y
iIYef1lul3, tendrásque charlar conmásdelreillla personaje:s r superar
fases delisparosr plataformas, pararesolver el misterio. Comprar
ldnseelicidellmedianledescarga digital cuesta unos diez euros.

e Más información en: www.insedicidethepme.com
-_.-------_.. -- _. ---•. - -« ------ ------ -------- --

, ,
llIl

& GI.1mOUT, caricahn deIlIS años60. Puede que~ una
aventuragratuita, peroeldi$l'l\o arllslico lucede maravilla.



Acción
En esta secrión 105 aficionados a la acción tenemosun lugar dedescanso y reunión entretanto
combate. Siéntate. cura tus heridas. recobra fuerzas para Jo que re espera y confraterniza can
nosotros, hennano. En elpróximo combate tal veznoestemosen elmismobando-

Más munición

Más y más Unreal
e DESCARGAS D cUn.

D S.............~~__J»
puedes hM.erio tOII CommunitJ Bonus
hU. uudo poraficionaclo!¡ q¡.- rec)ne

odIo~eft.o~~,el
resto parillM moGIliciIdes de~_

~ b.Mden . 10d05 "'dl lf'Ill eMdId
Y que recrun KClHl.lIriDs~ru~

c:iudIodes y&aboiltuiius . Es elpñneto lit
una serie de tte5l'Olúmenes., m;j queWIete
prep.nndo. My taIenII pIr1 ....

e Oescarp:~

...-

Pero Psych.. idonde has eslad.!

Aunque nadie puede negar que ICrysi>J esuntenomenaI~
go deaa:ión, 110 toOOs losaficionacbs hanvisto ampIidas
todaslasexpectativas puestas en éL ital vez exagerada~

Mientras lJiE! en elaspecto técnico tOO:::ts coin6del'l en que el~
es rrtachabIe.elritroo de la acc:i6n YelguOO 00 han CClI'Wefrido a
lodos.PeroQytek haweIto alacarga 'fcon tOysis War1leadl,lJje
saklrá aIinales deano. preterxle ereceuna eceoeece que com­
p1ete aladelcCrysisJ oIiginat yerasasre atoces, pensardl en
aque/k)s alos que¡perían másintensidad. t.Cómo \oharán?
Historia para/e/a conmasatticin
cCrysis warhead. i'lci.irá dosrroccs 1TJJIIíjt.p;lcr lU!'1OS. Pero b
másimportante esque narrará una tvsloria paralela aladel~
O<'@mI,_camprola_a1sa"""'~ ''''''''' ,00­
ranle e11iefTllo enelque seseparódelantro protagonista. Nomad
-alcomienzo del primer rCrysisJ-.ytasta que vue/Ye aaparecer en
labetena finaldel ¡xJrtaaviores. SegUn sus creadores.~ho es un
soldado más violento que Nomad Yno SUf1e andarse con cNquitas,
porloque todo apunta aque elestilo deli~ va aestarmásenfo­
cadoalaaccióo di recta que alaacción ttdica. Aparte deloscam-

...cCI'ysisWlrhl!adllllilr.ri Ini1I8riI~ J cal mis Kd6n. q del
~~IA'Ibp'li<ado1estampl:l'lI!l~dI!~

bias en lahistoria del juego. elargumento será
según parece, bastante oomplejo. cenen­
docon laayuda deSusan O'Connor;
quien yahaparticipado en la
elaboracióndeguiones para
.Bioshcx:boIGearsd WafJ.
.Wa theadJ, además, introdu­
cirá cambios en elsistema de
juego yeluso delnanotraje.
lascaracíerstcas serán las
mismas, pero elescenario
ylassíuacmes serán más
dadasaempleartodo elpo­
tencial del nanolraje para dar­
leusos mas diversos eimaginati­
vos, desafiando tu ingenio.También
seintroducirán 0IJe'.tlS vehiculos
-como un blindado ligerooun
hoo.'efcraft-ynuevas armas, e
incluso laposibilidad de llevar
dos, una encadamano.almis­mo_



e DESC.\RGAS o woo o .HAl..F-LJFt b

a ACI1JAI.DAD D PRISIÓN otI.I& EN IDADEFIIQÓH

t3 L-.. «f.......«la Prisión Clr'6locb~
ra~ salto alaalta dtfnicióIl perrnitiéodote utilizar cuaIquief reso­
lucl6n quesoporte bl equipo. Ademáo;. recibe~ de lasactuafiza.
donesdecontenido másgrandes desuhistoria. No sólo w iJclu)'M
dos nuews delitos -canlbal ~ pandillero- que par¡II que bs clanes
actuales dlsellen nuevas estral.egiz, sm queseafQde ti posilili·
dad de fIIviar mensajes u objetos a otros pmonajes por torreO

dentro del~ Además incluye loWI sistemadebonos (pie, de for­
masimilaraotfosjlMlgOS, penniteganarmáseIpeI'iencia a los per­
sonates más~de5Can$adll!t. lPruébalo qlM! es gratis!

La Prisión v7.0

11J.CTUALJDAD 11cGU!.D WA!& y «GUILD WARS b

[

oíncidiendo con un nuevo avance de contenidos delMuro
rGuild Wars 2) elequipo de desarrollo~.a arulCiado impor­
tantes cambios enelfuncionamienlodfl "Museo de los Mo­

numenlos", eltinico puenteposible entre losdosjuegos dadas las
diferencias esenciales entre ambos.

Sehm.iarnn ID5Iogros demdos JDs PfIIS'Wies
Desde un principioNCSoft anunció queseria im¡xJSible trasladar 105
personeesde cGuildWarsla«GuildWars2»y.J que ésteutilizar~ una
nuevalecnología, lendráunanueva historia eincluirá razas yprofesio­
nes diferentes. El único recuerdo que quedará lEnuestros personajes
originales serán sus nombres ysuslogros COIlSEgUi;los que setereda­
rán en el"Museo delosMonumentos".

Sin emb.1rgo, lalcomo se planteó en un princi­
pio, este sistema generó bastaotescfcas por
las restriccionesQue imp1nía.Ahora, con los
cambios eurcados. se inckJyen mochas
de las peticiones hechas pollosjugadores
yse cernte asíun juego máslibre. Por una
parle, podrás elegir en el-Museo" si QUieres ve'"

los qros conseguidos por un personaje opor
una cuentay podráscambiar estaopción
todas lasveces que Quieras. Por otra. estos
logros serán transferidos acQJiId Wars 2J
¡u cuenta de bma que tr:xlos los logros
CXlOSegIjdos porcuaq;e, """"'" de
cQiId iYarsJ estarán <isp)lllbles en tcms
los personajes delacuetl decilikI
Wars a. Memas se añadirá lapost­
bidad deexpcwlE!l" "armas del b·
mento". biavía nos toca esperar
pero estará bien tener estos eam­
biCIs en mente alahora de¡j¡"mtear
nesra bma de~

Doom endemoniado

o ~..,¡ t.Ioolry 1» 11 ... ariDMt ....
por e4Iipos para ~-l.ite h en el qw
los;.pilft$ se c:anrieftm enCIfici*'de
stgIlfmd r lWlen~ en IlNlIUt"1
entredosernpresas. Aql.i' lo imptIIt.... l!Ii
obt!nermis -fJIt liI~_
mip, J liI mePnunen de obtenet _
_ 1!Ii~dentilico$. Y. por
WpUesto. haciendo lodolo posilIe parayo

botear iI kas dedIIic:05 rivales.

o ,,8lttrfmeIrI l!l1I.. PI unIcm..rno" tI!IloI dr

«llartlrfi<!1d l'J41» quele lleva a la PrimeR
Guem MLnIlaI. SI! h.a puestoel énf,1!;/s en
b rl!Cnacl6n fidedigna de los vehlclllos y
~ ilIlI\o!5 pan conseguir la alrnMlmI de
laGtan Guma. Eso. porsupuesto,lan1blbl
~ elll50de losbipl;wIos de laépoca.

~ 1.D!f'IDIIr.ris en:
~1Iefw.*f.19 18

iAlas trincheras!

C••,n.. ......,,....llIIlnh
ton odIDni'*s repltlos de lIIlIftSlnoos
ci5puestos¡-.darte.También~
dos_ ar-. ftinte enemigos nut­

\lOSJ tIIsU UIlolI ftstil eltQda enltrUnl
pon didrulM de ti Ktión de .Ooom 3_
MtstiIode IH ~l¡uM recrealiv;n..

Competencia desleal
· ,



la comunidad I O " ' UNTODE ENCU' NTRO" " ' OOO" O" UGAOO",'

Atesoras riquezas. poderes !J habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tupetSonaje. Siesas;' esque eres un auténtico forofo del rol. Através
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino.

e MÁS INfORMACiÓN:
.........flvirlllal.nel __.flmDd$.tIlm

nopIazas B'.lWWilfiams fl ¡ocluidos enel juego
original. Peropara vivir todalaintensidaddeuna
temporada de Fórmula1con todos losgrandes
premios.circuitos. coches,escuderías y pilotas

puedes instalar losmods disponibles
que recrean la temporada pasada.
como el MMGFl2007oel FSOne 07.
Ambos ultiman sus versiones de la
temporadaactual. Prepárate'

~~:;.... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . •

lo lago deljuego -ya tecontaremos- y
ernociooanles misiones. Por supuesto.

contará con infinidad de armas.diversas
seeces para desarrollartu personaje YlI1a

campar'la en compar'ía ele peoonajes no
jugadores. bdo elecon ln1

reaflLlCión técnica segOO he­
mes visto. alogrande.

Te gusta pisarle. zeh.-?No vayas tan deprisa !J detén unmomento tu vehículo. Mientras estás
repostando puedes ver qué asuntos son 105 que se mueven en nuestro género favorito. elde
los amantes de la velocidad. Tenemos/oultimo en prototipos !I repuestos.

.. -- --_.------_ - - - . ----_ -_. .---- ---
---- ---_..-_.. -_. ----_ -- - . ----- _. -------..

Velocidad

Apor la poI. posilion I

D DESCARGAS El MOOS FI IRFACTOlb

El reciente üranPremio de Europa deFórmula1. celebra­
do enelcircuito urbano de Valm:ia. resultó memorable
en todos los aspectos. lo masdestacadoporpartedelos

pilotos fue elaltisiroo reettécncc del trazado. Ahora puedes
comprobarlo gracias alcircuito para (rFactmrealizado porla

comunidad de FlVirtual.nel il'odrcis oajar los !!i!ii~~~~
tiempos deFernando AJooso?
M~ifJ(iJ el uono
Ya sabesqueefacton es la referen­
cia de lavelocidad online graciasa la
ingeniecantidad demods y circntcs
disponibles, realizados porsus aficio­
nados .Porestas páginas han
d~fjlado muchosrecursos y
desde luego el circuito erba­
no deValencia es uno de los
mejores quehemos visto.
Para experimentar el pilo­
taje de laFórmula1puedes
ponerlealvolante de los mo-

. .. .. , ...

Paisanos en la isla
e Si,.~ MClNIfrW jug.tdartt ..,..no/eS
en la~ Isla de , Test Driw Unrtmited.
puedes pasarte porlacomunidad~
TestDriwEU. encuyos loros enconlrMás see­
dones para mar o unirte a tIubs. asI como
~~Ios J coches pan comprar.

e Mis infarrnaci6n: .....ttsh:lriftu.com

y no tepierdas

' _ •• ' 0 __ ' •••• 00.000. o.
C ACTUAUDAD D PRESENTACIÓN OFICIAL
DE4lDRAGONAGE: ORIG1NS.

Desde Que Biowale diera a conocer
su intención de abordar un nuevo
prayecto, todalacomunidad de

aficionados alrol haestado pendtente de
.Dragon Age:Originsl.ue finalmenteha
mostrado sus cartas enelpasado El
B e5piritvd,!f roldásim
Si Bceare es lacompai'lia máserOOIe­
matea delgéflero no esporcasualidad.
sm poriJegos como.Mass EtlectJ olNe­
verwinter Nightsl. entre otros grandes.
Pero sinay 111 tibJo q.¡e elevó elprestigio
de lacompañia como rqoo otro ese fue
.Baldur's GaleJ.Pues aquel clásico sirve
ahora de inspiración para .Dragan Age:
Origro. EJ juego estáprevisto para 2009
ynos promete ooa cautlVilOOra tis·
tona ,contramasQue secruzan a

."' -



e lo encontraras l'fl: www.uga.com

¡Vamos, Rafa!
C U"IefIlr;!S RlhH.W
• bariencIa mwtlIS

tras SIl escalada lIacia
ehfl delaATP. wgu­
roque calla \'el tiefles
mM ganas de seguir
jugando a KVirtua
TennisJij para emu­
larsusdlil!loscontra
Roger Feden:r. Antes
desaltar alapistanoolvides instalar elparche
queactualiza alaversión U pues contiene nu­
merosas rnetorasen gráficos. rendirnitnto eon
pll)USadores dedoble núcleo yeeeese a laleda
decambiodeeámalapalaiItfI'tiU" lavista a una
pelSpeClivade fondo casi $I1bjetiva.

e MÁS INFORMACiÓN: .._friondwart.es

o WÁS INFORM....CION EN:
........kOll.lmiiW$dub.1;O/JI .......til. (l9.u l;O/Jl

Respectoa«FIFA09¡, en EASportsseñalanque se
ha logradoaumentardrásticamente lavelocidad de
respuestaalcontrol,más dinámico y realista. Ade·

más, eleditor deesquemas y jugadasensayadas
será mucro más profundo. justo loque venían de-

(\. mandarcc los jugadores más tácticos. Habráque
,\) esperar afinalesdeoctubre.peroseguroque

" estosnuevosfichajesvan aentusiasmar ala
afición. La demoestámuy próxima.

D ACTUALIDAD O \lCOMBATOVER ISRAELl>

Tú estás aquípor algo. Tus amigos na te comprenden. nientienden por qué es tanimportante
para ti disfrutar de horas de vuela- ioes enun submarino. o en un tanque? iNo te preoOJpes!
Sabes que aquí compartimos tupasión Sube a la carlinga !Ia;ústate elcinturón con nosotros.

Seis Días. dondeun puñado de Mirage 111, recién adquiridos a
Francia. neutralizaron alodalafuerza AéreaEgipcia en apenas
unamañanasindarlesoportunidadcasinidedespegar, Ola
Guerra del Yem Kipur. frente acentenares de bateríasdemisiles
antiaéreos. Ytodo ellovolandointeresantescazas como elF·4
yel f·IG, odelaindustriadel país como el Kfir oelNesher.

Este mesenlasimulaciónpodemos celebrar Que notene­
mos quehablarte un pl'oyecto endesarrollo. sino deuna
realidad Que nos llega por sorpresa. (Combal Oer Viet­

nam)es el @imo tllulodeThird 'vViredistribuidoporfriefldware.
inspirado enlaFuerza AéreaIsraelí,como ya hicieron hace diez
años EA yJare's con elgenial«Israeli ,~ir Force),
Del Mirage 111 al f-T5 ágle
La deIsraelcomo estadoesuna historia reciente pero muy
conwlsa que, desde su creación en 1948,ha vivido numero­
sos conflictos bélicos frente alos países árabes de su entamo.
Poreso,elprincipal interés de«Combal OverIsrael) estáen
que retrata alas FuerzasAéreasde Israel enlalesconñctos.
en los quejugaronun papel fundamenta!.No esperesdeeste
simulador que tesorprenda por su tecnolograque. sibien es
correcta. noteva mostrar unos gráficos ounrealismo en el
pilotaje con unnivel que supere loque no hayas visto en otros
simuladores.Encambio, en (CombatOver Israel. hay cosas
realmenteúnicas como vivir lacampanadelaGuerra delos

No tegusta perder nia las chapas. icierfo? Entonces llevas contigoelespiritu deportivo. La
competición es lo que nos une y, a la vez.. lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta. así que_ ihala, calienta que sales!

mACTUAUDAD El NOTICIAS«FIFA0911 Y«PES200911

Yaesta aquí latemporada200&'2009 de la
meor liga del mundo. Y, coma cadaaño
por estas fechas, eselmejor momento

deecharleunvistazo alosprimerosdetallesde
las nuevas entregas de(FIFA091de EA Sportsy
(ProEYOlulion Soccer 2009. desonamt
Apuesta por el fútbolmoderna
la nueva hornada desimuladoresdeldeporte
fej tratará desolucionar erroresymejorar
diversos apaltadosde susantecesores.Mu­
chosseguidoresde«Pro EvolutionSoc­
cenesperan grandes mejoresen lanue­
va entrega. En Konami hantomadobuena ~
nota de fas opiniones expresadas en lostoros y
afirman que (PES 2009. se ha reprogramado
afondoen todossusapartados. Asi, aumen­
ta rá laexpresividad delascarasy elrealismo
enlasanimaciones, elsistema decontrol será
más natural y sobre todomuchomenos com­
plicado. El modo cnline pareceque, esta
vez si.dará en elclavo.

Vo'ver a empeza~~

Deportivos
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Lenguas
áe trap'

D HEHECHO JUEGOS TRADlDo­
NAlEi trabalasdos años enun
prcectc y si luego no funciona.
00 puedes hacer nada. En los
ruegos por episodios interac­
lúascon los usuarios 'j sialgo
no les gusta. lo carneas en el
siguientecapítulo.

«.m.....~

ÓIIII' ''''-''''''''''' '''
e 1.4 liENTE atJf eDNSIDERA El
JUEliD suprincipal forma deen­
tretenimiento y va a jugar 30
horas a la semana querrá el
máximo contenido y pagará
una suscripción. perotambién
hay quienes jugarían mássise
lediesen otrasopciones.

lr1Imj 5lreftI. pn>dI.aor oj.."m
«fl Sfiior61 "'" .,...llrMno

mNO sE SItA E51JIAl'Bi1A ero­
PERATlVAserá elluturo del géne'
ro. perocon eWorldshiflJberros
iniciadoelcamino hacia ello...........................
El) «(PES 2009» será la mayor
evolución en la serie desde el
saltode ePES3) aePES41

!iIÍIIJlI''''''''p1dar
Jrv f....... s-.1lDh

e OUEREMOS WNVERTIRNOS
en lamejorymás abierta como
paña MMO. Tenemos foros
porque pensamos que nes­
tros clientes lo merecen y no
nos da miedo recibir criticas
si las merecemos. Alfinal, nos
harán mejorar el servicio que
damosanuestrosjugadores.

Jl1f!IWI n.....klNrI. dirmor
.AgtdÚl<llmO

e ~UE VARIOS DJm /BUllJo­
RES ONUNE señalen el 3 de
diciembre comofecha dedis­
ponibilidad deeStarcra ft 11» no
significa que esa la fed1a de
lanzamientooficial.

........ 6I8I!mn.""' .....-...~ ..

mNo te olvides de facilitamos/os 5/GUlENTES OATOS:
e Nombreyapellidos.dirKciónyedad.
e Tusgénerosyjuegos favorito$,ysi tienescunocimientossobrehanhliare.
e Cuantotiempollevas jugando.
el Cual es laconfIgUración ere tu Pe: Proces.aclor. taríeta gfiilica.

tarjeta de sonido. memoria. periféricos: (Volante. joystick.gamejlad_)

, .
Érase una vez la
Fórmula 1en PC

S¡poralgo nos gustarecordar
ras resistas de hace diez
aoos no es tanlopor nostal·

gia-que tarrbién- es. sobre todo,
por ver c6rro hancambiado las
cosas desde entonces. En aquel
número 45 la portada en Micro­
manla fue 12 de un simulador de
Férrnctal. ¡Qué tiempos! Y, zsabes
qué? Noseria el último. Pero míen­
Iras esperarms lavuelta de laF1 alPe.ahora conCodemasters.para
los que amamos losjuegosdevelocidad qué largo senoshanhecho
los ocho añosquehaduradolasequía. ¿verdad?

la actualidad y la nostalgia también se daban la mano en aquel
númerodeoctubreee1998.Con la incipienteaparicióndeíos emir
adores. dedicamosun reportaje al famoso M.A.M.E.. too elQue po­
dimos revivir-odescubrir-las recreativasdeladécada de Ios SO.

{) SIespor E·MAIL a:colaborador.mm,cimícromania.es
indicando COLABORADORMM enel asunto.

{) SiesporCORREO POSTAL a ladirección:
Micrumanía(COLABORADOR MM). ClSartLiago
deCompostela. 94.2' planta. Madrid 28035

miTienes másde 18 años?
miJugar con tu PC es tu entretenimiento favorito?
miCrees que eres un experto en videojuegos?
mi5e te da bien escribir y tegustaría hacer

de ello tuprofesión?

ID ENViANOS UN ARTiCULOESCRIID PORn:

¡¡¡BUSCAMOS COLABORADORES!lI

Más queen ningún otro sitio. aquísí que es importan!e participar.Haremos que tu vozse Diga en La
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.



iEI riv1I1 de GTA IV!

Tod1ls 1115 noved1ldes y trucos de Wii
C Los éxitos quevimen. la feria E3 havuelto a ser pasto de lafogosa
Nintendo con kls pnixiroos éxitos al1tJl'lOados: cWii Mll5ÍCJ,CNú Soots
Resorb, c.Anima1 CrossingJ,~fÍO)_ todos en~ estweOOo reportaje,

D Póster Sqler Smash Brus. 8mvLPor~ lado. una imagen bestial
deloshéroes en acción; poret c tro.unmapa del Subespacio,para que
resuelvasel modo Emisario Subespacial rápido ysin problemas.

D Suplemento con 64fichas de trucos para Wii. FIChascon losmee­
restrucos para meter en lacajadeljuego ytenerlos siempre amano.
D Ya ala venta porsólo 2,99 €

e ¡Exclusiva! ¡Ya han jugado a
SaintsRow 2!: Descubre todos los
detalles dela aventura quequiere
superar almismisimo .GTAIVJ.

e Reporta¡e juegos musicales: la
fiebre de los juegos musicales es
imparable. Un completo repaso a
ululas como .Rock Barnj}, .Guilar
HeroJ, (Si~rJ o.Lips).

C Especial Trucos: 20 páginas con
1'l'1a5 de1000 trucos para kls
;..egos de todas lasCCIISdas.
C y itdemis: Preestrerc de .m;
09JY.Proódrtion Soccer 2{X)9).

C Alaventa el22 de agosto.

iRegres1I Need for Speed!
El En portada. P1ayManía le cuece enexclusiva UIl re­
portajede. Need for Speed. Unoercoveo. la próxima
entrega de esta exitosasaga de velocidad. carreras uro
banasconpersecuciones policialesallímile...
El Rebajas enPS3.Sony lanza un nuevo modelo dePSJ
y pone enmarchalaserie Plalinum... iJ~ para PSJ
29.95 €! En Playrnaniatedan lodos losdetalles.

El los próximo bombazos. Además, te \o cuentan todo
sobre los mejores juegos presentados en el E3para PS2,
PSJ YPSP. No lepierdas las primeras imágenesde«God
01 War mi, los nuevosdatos de.Resident EviI S....

e Las~aexamen. Descubre lomeja deagosto.
con~ especial a6cU Calilur l'h.Tarrtién en la re­
vista te desvelan lascaes para COff1l/etarcCtysis CoJu,
e Ya a la'teI1fa porsólo 2.99 €.

¡La acción es grande!
a OosjJegosde regalo~COIJMER

HOY .AJEGOS viene cargadode diversión con
dos juegos espectaculares. lMartJn Mysleret,
una delasaventurasmás apasionantes quehan
aparecido jamás en Pe. y cVb1dshitb. lfl increible Mulo de
estrategia orWle que podras utilizar sin limitaciJnes hasta el
próKioo 30 de septiembre.Yademás, más páginas enPDf
delosIÚ'WO!> de2006 de la revista. ¡iNo lelopieltlas!!

O las novedades milis esperaees, .Call of Duty 5. está
rroycerquita y CQMPUTERHOY JUEGOS oscceeta cómo
será conun genial reportaje. ¡jAh!!, y no os olvidéis de
•Tracl<.mania Undedforever••elnuevo éxitodeFX que llega
este mes de septiembre. ¡íDiversión total!!

El""-~Ho¡"-"","".6pore>._
inArms. HeI's Highwayl. ($pace SiegeJ o .Devll May
Cry 41,a losTest de rendimientomás exigentes Que
existen: 24ordenadores distintos y 48 pruebas.
¿funcionaránentuPe?
O AlaVI'!da el4deSepIienire por 399 {

CADUCA H JO/091200B • ' CMC
ceeeetcre o www.Q1am•.•• poro conocer fu re-ao GAMf.(;enlroMA/Lmás coreo-a

39,95I ' 11 ~ I

Brothers in arms: Hells Highwa



la comunidad .\f' El PUNTO. H NCUENTROPAR" OOOS lOS AJGADO. ES

Consultorio de juegos

En la web ollCial del juego. en
www.comma~.com

tienes la sección "Command
School" con excelentes tutoria les
envideo, auroceen ingles. En el
apartadodeenlaces erccníraras

ESTRATEGIA

C.mmand 6 C.nquer 3
Tiberium Wars
Atascada
Estoy jugando en lacampaña df
los GOl y hay algunas misiones
que me está costando mucho
superar. ¿Podéis decirme don­
de conseguir alguna gufa que
me ayude o bien una página
con estrategias y tsctcaspara
cada misión? _ 5Inuf

Online y que tienes activadas
las ' cookíes' en el navegador
intemet Explorar. Si clcas sobre
la barra en la Que aparece tu
nivel verás lo quete fa lta para
pasa r al siguiente nivel. debe
completarse por entere para
sallar alsiguiente.

Oebes ganar varios partidos. al
menos cinco. para que tu nivel
vaya subiendo. Igualmente. re­
visa quenas instalado correcta­
mentelaultima versión de EASO

I " l '

FIFA 08
Clasificacián online
Al jugar onlineen losservido­
res EASO entro en la sala de
~m¡ pals" y los demás juga­
dores están clasificados por
niveles. puntos y puesto en la
clasificación mundial. peromi
perfil. por mucho quejuego. se
mantieneen el nivel mas bajo.
de forma que muchas veces no
me puedoenfrenlM a otrosju­
pdofes ¿Cuál es el problema?
_ 5tbutiílI1lolndo

Pues es bastante sencillo. en
realidad.loqce pasa es que hay
Que dar con ello. Debes aprove­
charte de que Max ha sido ele­
gido Presiderte de losEstados
Unidos por suerte para ti. Coge
el lazo Que hay en el despacho
y nombra Secretario al agente.
Después declara Que hoyes el
Ola de los Secretarios. que es
cuando tienen vacaciones, y al
agenteno le~edará más reme­
dioQue tomarse el dialibre.

n raTem n 1
El agente deseguridad
Estoy ;'¡gandolas iMf1fur.ls de
cSam & MaLPrimen Tempo­
rada• . Eljuep esü ~ial pH'O

meheatascado en elcuarto ca­
pftulo. ¿Cómo medeshago del
guardiadeseguridad? _ Ftriy

Cuando te apa rezca la pantalla
de"crear perfil". ve a la opción
"crear una cuenta nueva" justo
debajo. Ahora tendrás Que escn­
birlaclavedeljuego, luegodarle
a la opción "crear perfil ncevo"
y, finalmente, escribir el nombre
de tu perfil, el que quieras. Ya
con eso podrás jugar a la cam­
pana individual. Para el mulfiiu­
gador. dalea laopción "Únetea
Uve - Gra tis", se abrirá lapági­
na oficial, en españ ol, para que
puedas introducir tus datos.

Intenlo jugar a la campaña in­
dividual pero eljuego me obf¡ga
a crearun perfil 'f en el rnenu
no me permite hacerlo. luego
me d i~go a registrarme en
la página web. mesale todo en
inglés '1 no entiendo nada. ¿Me
podEis echar un cable? _ y~

ACC/OH .

Pregunta. pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus íuegos favoritas. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido.

Gears ofWar
Problemas alatist3tse

Humor Por Venturay Nieto

Cal/ ofOutY4
Pasarinadvertido
Me quedado atascado en la
misión - todos camuflados"
cuando nos lopam os con un
batallón y he de esconderme.
Menos malque un amigo me
pasó sus partidas ~ra seguir
jugandopero a mien esa fase
siempre me pillan. _ H~

Es que esa fase es de lo más
dil íci1... Échate al suelo rápido y
avanza arrastrándole.Tienesque
sortear a tos soldadosdel tata­
1100, así quemide lusmovimien­
tos. Hay dos blindados.¿no? Des·
jzate aunladopara que el blin­
dadode la izquierda pase justo
a lu derecha. Quédate tumbado
ahí hastaque leavise McMillany
sigue avanzando agachado hasta
dejaratrásel batallón.



Es cier to Que la web olicial del
juego tiene poca actividad. El
último parche Que aparece en
www,j/2sturmov¡k.com corres­
ponde a la versión v.4.04. sin
embargo laúltima es la versión
v,4.0B que aporta bastante COIl'

tenido nuevo. La v.4.09 está aún
en fase debeta y como tampo­
co aporta grancosa. note reco­
mendamos quela instales aú n.

Race Driver GRID
¡Que tipo tan torpe!
Lo estoy ganando todo con mi
equipo perono consigo contra­
tar a un compañero deequipo
competente. Ninguno alcanza
los objetivos de los patrocina­
dores y me cuestan unapasta.
¿Cómo dar con alguno quere­
sulterentable? • WheellTiiln

VELOCIDAD I

Noesdificil pero. claro, tienes
que invertir mucho dinero. esa
es fa clave. Yya que te pones,
quesea lobastantebueno como
para optar al podio y obtener
premiosde lospatrocinadores.
Mira el cúculo de aptitudes y
loque haganadoy ve a por los
mejores. Permite que haya ore­
mios al tercer o quinto puesto
o por acabar la carrera aunque
sean menores. Lagestión detos
palrocinadores es fundamental.
Que elprincipal sea el que más
pague para llevarte doble paga.

nose mencionani en laweb de
Ubisofl ni tampoco en la web
oficiat del juego. ¿Quéopináis
deesta última versión? ¿Es de
fiar? Alfonso IlastidonJack Keane

La solución
Acabo de comenzar la aven­
turaKJack KeaneJl ~ es mu~

divertida, pertI meheque&ckl
ateseeee enlaIsla del Naufra­
gio.¿Sabéissi sepuede con­
seguir lasolución para seguir
avanzando? Jas~ F.

Como suele hacercon casi to­
dos sus iuegos, FX Interaclive
ofrece ensu página web la solu­
ción completa deuack keanet,
que está en lormaloPOf. Enesta
ocasión esl.idivididaen capilu·
los Independientes.Consfguelos
en: www.fxinteraclive.com
IpJ80/extras.htm

/L-ZlY46
El últimoparche
En la página de descargas de
Ubisoft está efparche que ac­
tualizaa la versión v4.08. Sin
embargohevisto que eslá dis­
ponible una versión v.4.09 que

SIMULACiÓN

monstruosdecristal.En laparte
superior derecha está tu objeti­
vo. laPiedra del Alma. Ve hacia
la pa rte superior del centro de
la cueva. AIIf te encantarás con
He-Anrail, pero no tienes que
luchar contra este monstruo si
se teatraganta. Puedes escoger
lasalida delaizquierda sioptas
por la Magia de Espíritu o ve a
lasalida de laderecha pala con­
vertirteen unMago deSangre,

Verás, tienes que hacer unes
quema mental para recorrer la
cueva. Si te diriges hacia la iz­
quierda la cueva tiene muchos

Aventasl
Estoy atascado en lasProfun­
didades de la Cueva de Cristal.
Tengoloscódigos cpJe publicas­
teis pero ni por esas. ¿Podéis
echarmeunamanopara avan­
zar? JoaquínHAltairH A1tefio

No hay ninguna noticia sobre que
se vaya a cerrar Indomilus, Ade·
másZingara noes sólo PvE, tiene
lapartePVP en las moas fronten­
zas.qoe promete se, laopción de
combate entre jugadores más di­
vertida. elproblema es que nose
haimplementado. Por otra parte.
lapoblación en Indcmilus es baso
tantealta. Nosotros te recomen­
damos, si tienesya un nivel alto,
quedarte en Zingaray esperar a
que se implementen todas las
opciones PVP o irtea lndomitus.
Jugar en inglés, sabo que tengas
un nivel muy bueno del idioma,
siemprees menosdivertido.

¿Es cierto que se va a cerrar
el servidor PvP en castellano,
Indomilus? Quiero abandonar
Zingara ahora que essóloPvE ~

lagente me diceque me vaya a
"fury" (PVP inglés). • Ikarus

echarrclons Onlines noes con­
tinuación ni tampoco "remase" y
tiene mucho más sentidosu de­
sarrollo del Que parece a primera
vistaal compararlo con (Cily 01
Heroesa Si bien es cierto queva
dehéroes yvillanos en un mundo
persistente, yQuetambiénse es­
pera que tenga unsoberbio editor
de personajes, está inspirado,
sobre todo, en un juego derol de
lápizypapetuarreoauarroons.
Tendrá la sextaversión del siste­
ma Hero de reglas, lo que apor
tará un rol con mocha más pro­
fundidad Que elde los anteriores
juegos de Cryptic Sfudios. Aparte,
la tecnología y nivel de calidad
gráfica apuntan mucho másalto.

AyeofConan
Más allá de lndomitusChampions Dnline

iNoes más de lo mismo?
Me ha llamado la atención el
juego ((ChampionsOnline» que
saldrá en 2009. Después de
leer con gran atención vuestro
reportaje del mes pasado, pa­
rece que lo que está haciendo
Cryptic Sludiosnoes másque
unaespecie de"remake" desu
«City01 Heroes». iSi esasI,qué
sentido tiene el juego?¿Es una
continuación? GemaMon~ro

MUNDOS PERSISTENTES

poco ha dado especificaciones.
ErI Micromanía 160 -pégina 111­
realizamos una estimación ba­
sándonos en )0 que habíamos
visto allá donde Blizzard ha
mostrado el juego. pero no es
más que eso. una estimación.
No obstante. loqueBlizzard dice
en las EA.Q, delawebes que el
juego esta siendo desarrollado
con elobjetivo dequelo puedan
dislrutar la inmensa mayoría de
los aficionados. Así que es de
suponer que permitaniveles de
configuración básicospara equi·
pos modestos como elt~_ Pero,
denuevo. tedecimos que habrá
que esperar alaversiónfinal.

El muftijugador
Después deIt tr vuestro re­
pcrtaje del mes pasado, eslo~

que memuerdo lasuñas para
jugar a«can 01Dul~. Wllrld
at War•. Sin embargo. no
decíaisnadadelas opciones
multr¡ugadoJ quepara mison
lomejor de . Calt 01Du l~lI.

¿Qué podéisdecirme? _ Al'!Jlls

(all al Duty
Warld at War

\; - '

los accesos a unbuen número
depaginassobre estrategias y
CO!l soluciones para cadamisión.
Igualmente, terecomendamosla
pagina web delacomunidad es­
panota www.cncspain.com. En
sus foros podrás crear un tema
conlapregunta sobrela misión y
seguro que obtienes una rápida
solución.

Sí que hemos mencionado algo sobre el
mulUjugador de ,World al Warl en ese
reportaje. surque no era mucho, \o que
se sabe por ahora... lo que pasa es que
sabemos que es dilícil asimilar todo lo
que promete este juego de una sola
pasada. Te lo recercamos. habrá ma­
pas para jug¡U en 'osmodos clásicos
de cCall o/ DulyJ -deathmatch­
~ también podras jugar mapas en
modo cccoeeuo.con varios amigos.

Como noexiste una versión final
o"gokí" delStarcraflll. noespo­
sibleestablecer los lequis'I\% mi'
nimos por ahora y Blizzard tamo

Slarcraft "
CtmFiguracíón mínima
He lerdo todo sobre «Slarcraft
1111 en losúltimos númerosdela
revista, pero ¿cuálesserán los
requisitos mfnimos? Mi ordena­
dor esunPentium Oa 2.8 GHz
con1GB deRAM y una gráfica
nVidia GeForce 6200 LE. ¿Va a
funcionar aunque seaenlacon­
figuraciónmásbaja? _ Emanuel
Crislian Boghiu



I Itecnomanlas C\ LO MÁSl NNOVADOR EN HARDW"" PEm-"" " TUPe

Lo más nuevo
Aquí te presentamos elhardware más interesante para meiorar tu Pe. las últimas novedades en
periféricos para iuegos y también. por qué no, 105 gadgets más curiosos !I útiles para que estés al día.

• Dale un vuelcoal
re,¡Ji$mo de tus juegos
booritoscone1 lfllOfflftl.lll
rendimientográfieo y la
aceleración de lísica.

a resoluciones ftlllHO
de1920d200 pheles
mando filtros deen­
tidefltado 'J anisotrópi­
ces de altonivel para lograr
unacalidad y definición de
iINgenskiprecedentes.

La decolificación demagen Ft.I
tIl CUIla quecuenta laGeforte 2BO
GTX va ya cuarta generación de lalec­
ncq¡a nV"1lia f'ureYIlleo He.SI.Is preso
ladones conflIu.Ray o FuIIHD sonde ~
primef~ graciasalaIin:ión "'GeFo!te ,
XHD~, queofrece siete veces másdaridad de
imagenef110s televisores HDReady Yeldoble ef1

las tees 10S0p. descargandopor~o ala
CPU delastareas de procesamiento.Sus sarJdas
1Msoncompaliblescon HDMI con protección de
contenidos HDCp, por loquepodrás conectarlaa
cualquier televisor degranformato.•

l
legalanueva generacióndeprocesadores
gráficos denVidia.Si. valequeesto lodicen
cadadospor tres.pero esta vez hay que ha­

blar de lJ'Ia 'mdadm fYCIWón. No sólo 1BJItipi­
can por casi eldoble lasprestaciones gráficas de
La anterior gama sino queimplemef1lan la;¡cele­

ración de ffsjca PhysX de lahacen uso muchos
~ ylP' Mdes sóIotraaetesibIe meciante las
Iarjetas~ AgI!ia PhysX. Ahora pcOis
lflSfrutar de inc:relbIes efectos defisica u1trarrea­
IslaenjuegDs amo~ rl Conant olAssas:sil's
CreedI.1CfysisJ ylOOChos más.

Esl.1 tarjrt.J ¡r3fica ldegr.I elprocesador máspo­
tenle de la111M gama. elGeforte 280GTX Y1GB
dememoria gráfica GOORl Con ellopuede batir
fácilmente asupredecesora Gefotce 9800 GX2
~ lleva dos procesadores gráficos- Ymejorar
enportentajes superiores 3170% los re5IMado5 de
laGeForce9800GTX.Por supuesto es capazde
IOOYer laconfiguración máxima decualquier juego

Asus ENGTX 28D TDP1G
Mucho más que gráficos
C>"TARjET':GR-ir-Iéi-DE GAMA~AliA c; ·Pr~~i~; -52-9-f - - - - - - - - - - - - - - - - - - --

() Más lnformaclón: ASUS C> eu sus.com

e TEClADO COMPACTO PARA JUEGOS C> Precio; Aconsultar
e Mis inlormad6n: Corporate Pe C)~.corpor;Ile-pe.com

Saitek Cyborg Command
Todo elcontrol en una mano

No es tkil colocar e1tedado enunabuena
posición conrespecto al ratórt Es entonces
cuando se agradece eltamañocompacto
ysensxioruI ergonomía de este módulo
de control desaaK. Dispone de l.Il D-Pad.
controles de tedadeespacio Yl1'\a)'iJscWs
Yotras 21ledascon oolenomenal bcIo e in­
mejofabIe precisión de loocionamiento. TleOt

Iresmodos~ para~1os

COIIlroles a los~ de acción enprimera
pefSOrIa.;..egos deestrategia enterce real
y juegos de rolonIine. la retroilunWJad6ll
de lasledas Ylabasedereposo desizablf
completan un producto quecambiarj par.
siempre tuv:periencia enelcontrol de1U!i
jutgOS IMrilos .•

Logitech MX 518
Optical Gaming Mouse
Certero como elláser
C) RATOHPARA GAMERS o Precio: 39( o Mis ¡nlo.:; logitKh () __Jogiledl.com---------_. _----_._._----- ---_. ---------._---_._-- .----
AqLi llegalanUM ed"1Ción del Oplica! Ga· ~odeimagen de s.s~
ming Mouse delogitedl. uno de losratones lespor seglI1do ylacapacidad paIiJ procesar
másreaJnCXidos entre Jos jupdorfS de Pe hasta 125señales de lTICI'WWnienIo porsepI-

porsugran reIatión entre prtcioy prestado- do.Con ocho botones~ base
res, Su'o'elocidad derespuesta Yprecisión en de material que favorece eldesizamiento 'f
cualquier escenario 30esir\sl4lerablt con su lII'la ergooomia perfecta. ell.ogilKh MX 518
sensorláser de 1800pppde resolución, el seconvert.irj enlumejor arma. •

.. Un m6dula de
tecladoconelqlle
podris eontrolar
jUtSOS de aul ón,
estrategiaorol

1'L)-' ¡1 ...
~ Unnuevo concepto

encomodidad y
eficacia de control.

:: Tres modos de
juego distintos.

=: 21leclas, D·Pad y
retroiluminación.

INTERÉS ...Unraloln I!ser
parano /aliar ni undisparo
en los entornos 3D máshostiles,

E!EJEII
:: Ratónláser para

juegos con1800 ppp
desensibilidad.

:: Ocho botones
programables.

::: Granergonomlay
resistencia.

INTE«ÉS



5apphire Radeon 487D
La nueva generación

• Unagl~ lita para ponera topetodos los
juqoS 1 estar aldla durante muchotiempo.

C) TARJETA GRÁFICA DEGAMAMEDIA C) Precio: 269e
C) Más información: Sapphire C) www.sapphiretech.eomhs

trada por componentes,señaldevídeocompueslo, S- ~'¡

VldlXl YHDMI parauna ampliagama defuentes, tales )
corno unPC ounaconsolay admitetambién señales
HDTV.Blu·Ray. También admiteentradas deseñalescon
sonido. Oispone sintooizador TOTysoportaemisiones
HD en formato1080íyteletextc,

Mención aparte merece elesmerado diseiio del VM2221
de Benqqueloccnnerten en un monitar delujo para el
PCyen untelevisorque seintegra perfectamente en
cualquier salón. Posee uneje degiro quepermite modi­
ficar lainclinación delapantalla en eleie horizontal unos
15 grados, hacia arriba oabaja. También puedes liberar el
monitor del soportepara instalarlo en lapared.•

e MONITOR YTV DE 22 PULGADASe Precio: 359 € e Másinformación:Benq e www.benq.es

_• • • • • • • • t

Benq VM2221
La pantalla más versátil

eadavezsonmás popularesJaspantallasquecom­
binan lasfunciones demonitor y TV debido asu
gran versatilidad YestemodelodeBenqenformato

panorámico de22pulgadasdestacapor ofrecer una gran
funcionalidad en ambas facetas. Como monitor cerael
ordenador alcanza una resoluciónde 1680dOSO plxeles
ysutiempo derespuestaestá optimizadopara que en los
juegos de accién ovelocidad laimagen no pie rda nuidez
siprodllZCa estelas demovimiento.

En elmodode TV ofrece una excelente calidadéeima­
gen con suliItro combinado3D, reducción digital deruide
yceseotreezadc devdeo. En cuanto a las conexiones
VM2221 está perfectamente equipado. Cuenta con en-

INTERÉS

:;, Nueva generación
Radeon HD4S70.

:l Ooblala potencia real
deRadeonHD3870.

:;, 512 GBdememoria
gráfica GDDR5.

:l DirectX 10.1.

E
nrespuesta alasseres nVidia Gefurce GTX200. ATIlAMD lanza
laserie Radecn HD4000.En ccecreto, esta gráfica de Sepphire
integra el tope de gama. elprocesador gráfico Radeon 4870.

iICOOlpañado por512 GBde memoria gráfica con lanueva tecnologia
develocidad GDDR5. Esteelevada po­
tencial es gestionado congran eficiencia
porlarevolucionaria tecnoJoglademotor
grAfico "TeraScale-quelogra duplicar en
rendimiento realalageneraciónanterior.
Asf. podrásdisfrutardeles juegosmás
exigentes ensuconfiguraciónmás altay
con imagenenFuliHDa1920xl200pue­
lesderesoluciónsi tu monitor losopor­
ta. Sucompalibilidadcon Directx 10.1 yel
soporte"Crossfire" para instalar dedos a
cuatrográficas en las placasbasecompa­
tibles son más puntosafavor••

X-fi Wireless Receiver
Alta fidelidad donde tú quieras
-Q·OlsTRIBuiDOR-INAilMBRico-DEsONli>Í1e p;;¡~~99~O-{-(99~~i€X~~) ---
C) Masinformación: Creative Labs Q es.europe.crealive.com

INTERÉS

~
:;, Monitorytelevisor

con TDT de22".
:l Alta calidad de

imagen enHo.
:l Conexiones HoMI

para diversas
fuentes.

:l Cuidadodiseño.

.. Es unabul'f1il idea tener un
lIlooitor 1 una televisiónen la
mismapantalll.

C) AURICULARES PARA JUGADORESQ Preelct 60 e
C) Más información: 4frags Q _w.4fra gs.COffi

CyberSnipa Sonar 5.1
Sonido en tres dimensiones

CyberSnipa esuna marca muy popular en­
trebs jugadores porsus gamas deratcoes y
otros dispositivos decontrol diseñados para
dar elmárimo rendimientoen losjuegos de
acd6n. Una filosoffaquetambiénaplican a
estos auriculares USB. quedisponen deun

sistema de audio inlegrado capaz deemular
un sonido 5.1 con posicionamiento 30 y de
gran reaismo. para que poedas localizar atus
enemigos enelentorno 3D. la ecualización
desusfrecuenciasesperfecta paradestacar
los electos desonido yCOIISigue un efecto de
subgl3Vi!s increlble. Además.el miaófano
intevadoes ideal paza elchatdevoz.•

I 'LJW11
•

:l Oisenados para
juegos.

:l Espectacular efecto
desonido3Dcon
emulación 5.1.

:l Iarjeta desonido
integrada.

INTERÉS

1

Siyatienes una unidad Creative Xmod Wire·
less. que transmitesonido inalámbrico por
toda laeasa con una calidad de audiocon­
parabe alamejor conexión con cables. ebcra
puedes añadir toda latecnología de las ter­
jetas de sonido Creative X·Fi xtreme siutili­
zascomo receptoreste nuevo modelodela
gama. De esta forma. en

losallavoces oauriculares que conectes a
X·fj WirelessReceiver dispondrás de sonido
5.1 virtual gracias alatecnología x-riCMSS
3D. y en ata fidelidad mediante elsistema
deprocesamientoX-Fi Crystalizer.la transo
mislona2,4Gttz sin comprimir asegura una
a traardinaria recepción enStIárea dealcan­
ce deque es de30 metros.•

~---..
: Receptor X·Fi para

lasunidadesxmcd
sonidoinalámbrico.

: Excepcionalcalidad
desanido.

:l Sonido3Dcon
tecnología X·Fi.

INTERts



Guía de compras
La única selección pensada por y para los jugadores de pe

En nuestra Guía de Compras le
seguimos la pisfa a las novedades
de hardware más interesantes.
para que estés aldía y puedas
elegir la que máste mnv;ene.

~
Core-2 Quad

6iga8yte GA-MA186M-51H
Cl 79eel W5~ GiPbrte
,,!~~_ . . ­
la opdónnm ectnlniclI
PIII dip!i AY! P!Jerun
lIJf$ ingra labJieb
gr3IiclI AJlI-I)32lXl.Tl!Ilf

Siidata.l ,~
Z1 de ala defIiátrl
~ llTS """"-

Sapphire HD JBSO AGP
ei49 ( e -MáSinfoiinaCl6ñ;-Saj¡phife
~~,~~I~COOYU __ ._----_ .. ­
La grafica más po\elJll'
para ilslalarenpuerto
AGP,cenelprocesador
Radeon HO3850 de
garra alta Y512 MB De
1lIfflI()ria, SIl{lorta
DirroxID.l YBlu'Ray,

Intel Core 2 Ouad musa
el Z79( el Más~ Intel

~-:l~~- - - r '"'===;:t
"YI:nfielcl" delprocesador
de4 l11ideos de Intel que
aumentl lamemoria taehé
ha:st11os 12 Me, oplimiu
e11ft1lirnietllll Cada nú-
deo foociona ~ 2,6GHz,

(real;ve SDundBlas!er
X-Fi Xtreme Audio NDtebDok
e 79 €'elMáS iniDririai:lóiJ:·crütiie· . -'"' .- ....­
~ ~~top!.~jj~~ - -
Urn ~rje~ Elpr~c..rd ideal
parapoI1áliles, lntegra
lalecnoIogi.a x-ri con
sonKio 5.1 l'irtualpi)(
~uricuIa¡es po¡¡ortt ;, ....

delaudio3DlleYi5!a. """
''::~

A5US Xonar 02X7.1
'c)¡59( ·e -Mi, lñt¡'r';'i ¿i6ñ: ASUS
,o es.aws,com
Inll(ll'aciOO lotal etl sonido 3[)
COII Sll lel:nolollla deDS3D
GX. quepermiteql.'t
todo elaud iode
iueaos anli¡uos
luncione ffI mul"
licaNly fl1 3D.

AMOPhenom 81975lJ l,4 6Hz
o I~ ( Cl Mjs lnIonIIxI6ii: AMO - ••••• - - •...........
La lU't3 rMsIólI del
I'hfoom. denominadlI 83,
mejcn elrmjmierfll de
sus 4núeIeos,tadllAl
con Sll propia eaehf l2. IN
cadll! L3 de2MB y una ~'

liOO dememoriIlVJnZaCla.
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Actualizartupe puede convertirse en unalocura. No te dejes abrumar
por 105 nombres y prestaciones de 105 productos. Para ello 105 hemos
clasificado en tres categorías. Todobienclaro. ina?iCuál es la tuya?

pe a la última
Lo máspotenteque puedes encanlrar s; quieres
convertir tu pe en la máquina definitiva.Para
jugar a tope CDn /05videojuegos másexigentes.
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e Placabase: Pte5upueslD
conchipsets AMD noo lntelP35 59(

(l 1'nxes.Dr. AlID164 X2 5200<- okJteI Cln 2E4500 S9(
e RA M: 2 GBde memoria OOR2 3Q f

e Gr.lfica: 512 MB Gefon:e 8600 GT oRade.x1 tIl3650 89 f
e Tarjetade sonído: Pel ron~ sonicIo 3D 20 (
e Discoduro: 160OBSeMlATA 150 39 (
e Unidadóptica: regrabadon; OVO 19(
e Monitor.m 19pulgadas panorimico 119 (
e Altavoces: Conj~ nto 5.1 35(
e Ratóny lectade-LebteeUllr.IFIal WlreltsS 24 (
C> TOTAL 523 €
C> Per~érieos extra:

Gamepad Logitech Rumbl~ 2
Joy$tick SaitekST90
Volante ypedales Trust GM3500R

La connguración básica para garantizar que los
jueyos le funcionarán conunmínimo deHuidez
y unmásque aceprable nivelde detalle.

. 9<
usss e

13><

Aqui tedetallamos los componentesque
configufiJn elequipo por elque nosotros
optariamo~ Estaesnuestra recomendadón.

e Placabase: ~pl>eSto

ASUS Striker11Extreme 299e
e Procesador. lnteICore 2 Duo E8400 3 GHz 159 {
e RAM: Kit KlngstonValue 2 GfI DDR2 667 17e
e Tarjeta gráfica:ASU5 EH GTX 260 299f
e ! desonido: SBX'¡:¡ TJlanUlI 149 (
o Disco duro:SATA WDCaviar 320GB16MB eaché S4{
el Unidad óptica: LG GGC-H2OL B!tI-Ray 129 {
e Monitor.Benq G2400W 369 {
o Altavoces: CreatiYeInspire T6100 79 f
el RatooyIc<:Iado: ZbDanl Mete 5reaIth + A4TedJ X7150100(
l;) TOTAL 1.674 €
e Periféricos extra:

Tru:stmaster Ihm&Drive WtteIess 3en1
$aitekX52
T1lnl$lmaslerRaJIyGTProCiuth EditiOfl

Selección Micromanía

49<
600<
249 €

¿Está al día tu Pe?

~ Placa base: Presupueste
too chipset Inlel 5400 Du.aI 429{

el Pnxesador. 2lntel Cae 2 Qu¡d QX977<l Extreme 1800 €
(l RAM; 8 GB memoria DDR] aL6 GHz 790{
() Tarjeta ggfica: 21GeForce 280GTX enSU 1.000{
C> Tarjeta de sonido: ASUSXoNrDZX 7J 159e
el Disc:o duro: 21Serial ATAJ30Q WO \leIociIla¡lbo 400{
(l l/nidad óptica: LG GGC-tt20LwBluFby" 129 €

el Monitor. Samsung305T30 pulg¡¡das Ll99{
() Altavoces 7.1: Cre~tiYe Gigaworks5750 449{
Cl Teclado yratán: Zboard Mere yratón Logitech G9 150 {
e TOTAL 6.505€
el Periféricos extra:

Thruslmaster llun&Drive Wireless 3 en 1
ConjuntoeHCommaoo Cente!'
l.o¡ited¡ G25Raclng Wheel

Recomendado Micromanía Alternativas

5ailek R66Uforre feedbad 61
(j 8Ú · t) MiS lnfQ..;
Saitelr. ~ .........uiloLcom

5aitek Cybo'!l RumblePad
ti19(-clMt.:~-Saitek

~ lI'WW.$3iI e.l:.cun

Un originalgamepad porque permite
intercambiarlasposicionesde la
palallcaanalóSicaillluietdi y
elD-Pad. FU lIClonalidad m.1li·
maymodo deemulaó6n del
mando Xb0t360. ideal para
los °GJmesJor WlIldows".

Thrustmaster T-Flight 5tick X
e 34.9o-te-MiS littO.: Heftdef05de-
Nostromo e .........twJostQm
Una palartea de l'UeIo ~destJla lal!lperien:/a
de1hrustmaster enelstdor porq..oedispone ­
deloscontrolesmás~ para todos
losgénero!; delasirrUaciOndewelo.
FliII*, resisteme1COfI gran preci­
siOnen todos losejesdemoo­
rriD'IID, aceIeracidn 1gR.

Un sólido conjtmto de volan­
teypedales queclesbu por
laprecisión deSIlSelectos
devibracióncon lemologla
IrrmernonTOtX:!ISen!.e 1por
el realismo queofrecen UI\OS
pedales COO ~rIl;l aje superior.

A5U5 VW1115
(j 2i9t:
C) Másfllormoádn: ASUS
_"! ~_com_ .•.
En bmatn pallOl'árrico.
este'lZ' COfI un~ de
~de2 11l$~

asequiJ/e. DestJca~
por 5llelevado c:onII3sIe 1los
~ integrados.

CH (ommand ren/er
e601f t" ti MjS inlo.:·COrponie PC
e www.corpom~COOI..sai .ekpr.hlm

e Tel~ 932634818

Siueres presupuesto no
!la)' lIilda más realista que
el COIluntodemandos
de CH. queinNgra lado
el~o de mando!; Y
p¡¡rdes deinstn.merIIos.

Logifech rhill5treame39-(-Ci IÜS~ LorltedJ------­
~ ~.IogiredLCOI!1 _ •
Un gamepadrMlluciona~­no por Incorporar un
sistema deventilación
paraquelopuedas
sujelal durantehoras
sin elme!lOf alisbo de .,.;;;....:::;"
sudoración. \

Logitech 615Raciny Whee/
"O 249{e-Ws'~LOgttedl

~ .''''w:~.c/Lcom _ ...~......
Eslarro!; ame un lOlante
li! flsuperable tádad
Yprecisión~ aderr.1s
l8Ie un m6duIo COfI una
caja decambios aulo!nlic3
c::lIlhorqu i llay~

li! seis.....Iod\:!ades..

Samsuny116BW
elm { e -MiiHormad6n:Samsung
~ _~tr1SLOI&-f$

C:IlSlIIoonato~
nJf'i!mico cíe 22'.SlI-­a.:eImel~ de
rtSpIlI!Sla a 2ms. Es
iN opción ideal para
~ yadmite tM.

ThrustmasterRally GT FF ProClutrh •Plsale
el 139f => hUsinlonnaci6n: t\fledero$ deNO$tromoo- _
Si eres tlIl pilolo capa.¡ deaperar cadamardla aqulueees el
primef conjunto devoIanle COIl 3pedalespara inlegr¡¡ rronIIolde
~sue. Dispone de 5 ejPs analógicos progresivos para~

puedas controlar elembrasuedelcambiode martllas. ellfe­
llCl de mano WI1 ma¡om lacioorealizar manlobra5 depunta­
lacón. Además.tiene erectosForce Feedbackmuyrealistas.

Saiteh X52 • Para el vuelo más exigente
C) 139,95 f C)Mt s_lJ:llonnaci6n: Saitek el wWIf.CllI¡lOrale-pc.com

la nueva \'e~ ·Pro"!lel Sa ile~ X52 reduceelprecio !leesteespecta­
cular ('(lrJjunto depalanca de 'IlreIo y3celeradofenronfisuraci6n
HOlAS.Construido con materialesmetálicos dealtafesistel\tia, lapa­

lanu dispone de3 modos degiro yun ronlrol con!Kklencia pertecto
para maniobra; complic.ad.s5mmo losaterriLljes l!lI portaaviones.
Elacelmclor incorpora una panta llapara ii5Wlizar funciones y SIl
Iuoc:icmmienloprogresiiO COfI reI~ dest.lo:a por SIlreaSsmo.

7hrostmaster Run6Drive WireJess 3en ,. Revolucionario
el 49 f el Mjs lnlormacl6n: H~ de Nostramo
el WWlI'.hnosfTllmo. com

ungarne¡¡ad revolucionarlo porque di5pooe deunOlII\roldegiro
all31óllk=o 1dosgalillos PfOllresivos. delorrna que podrás cOlllrola r10$
juegos de mocidad .Tambiénesperlecto parasimu!Jdoresdeportivos
por laprecisión desuD·Pad y lasdospaLlllcal .Resulta muycómoda
demalll!jar gracias asu transmisión ÍI'\iIL!IIlbrlcade 2.4GHZ1transo
mrte etectos de vllIradón mediante lrnrnmIon TouchSeose.

8enq G2400W· Como enel cine
c:i mf _~_ M.k Inlorma<:ión: Benc¡ ~ n-';.&.;.,Q.-e5:
Pr!par3llD pan laalla delirición fui HD. estemodelode
24~ enlorma1o lfVIll panomiaI alcal\12LN
Ie5Ob:iónde 192Ol12OO p/reIe$. Sutiempode~
escle5ms..unVolIor ide.lIpara ll-Jeenlos~llIlBefll!lell

l:5lM. Sulec:fJ:q!a "Senseye" aóafIla latNgenab.i
~ pelitulas.etc.Ois¡lone deentradasllOMl Y1M
cornp.1Wes (:1)'1 HOCP ysonido con lomadeauricáMes.



Consultorio Técnico

PLACAS BASE

la versión OirectX9. que puede
ocasionarestos problemasenlas
gráficas conOireclX 10.

He actualizado mi gráfica con
una Al! Radeon HD 3870 X2
con1GB de memoria gráfica. Es
compatible con el nuevo puerto
PCI Express 2.0, pero mi placa
base es PCI Express 1.1 ¿Estoy
perdiendo muchas prestaciones
y merecerla cambiar la placa
basesólopor acceder a PCI Ex­
press 2.0? _ Alberttl Sándm

Como tu placa base tiene un
puerto PCI Express 16X y por lo
tanto estáacceñencoa todos los
canales de transmisión entre la

Cambiar a
PCI Express 2.0

r. ,

No es un problema deWindows
Vista 64 bits. Si has actualizado
el juego con el parche 1.2, ue­
nes que entrar en el menú de
configuración de . Crysis) para
activar la ejecución de la versión
'Dkectx10'y"64bits". pues por
detecto elacceso del escritorio y
enele ploraccrdeiuegos inician

. ,
. ' d

:l¡¡' .. ...,

Quierocomprarunatarjetagráficadegama altayme
gustarla conocer vuestra opinión sobre la elección
entre ros procesadores grálicosnVidia GTX280 y ATI
Radeon H04870 porqueladiferencia deprecio ~
es considerable entre ambos a favor del me- ...
dele de ATI y como los dossonde gama alta •
imagino quetendrán prestaciones similares. A "t "f -- !li
ver sipodéis orientarme. _ Ánge llle l~rte~

........ . ..... .. ...... . ..... ... ... .. ..... .. .... f. .
Las firmas nVidia y AM O-ATIsiguen enpugna, pero han optado por soluciones tecnológicas di­
ferentes, AsI, elGTX280de nVidia es un procesador gráfico más innovadorpero más caro de
producir, mientras que AIIha recurridoenel HO4870 a soluciones muy inteligentes para sacar
elmaxmo rendimientoa unprocesadormenosavanzadoybarato.Tras los excelentes resultados
oblenidos por la ATIRadeonHD4870 enlaspruebas frentea sucompetidora. nVidia hadecidido
bajarlos precios desusprocesadores GTX 280. una clara reacciónpara noperderventas. La ver­
dad es quenonos decantamos por ninguno porque ambos nos parecen excelentesprocesadores
gráficos, aunque quizála tecnologlaCUDA denVidia decantela balanza a sutavor enun futuro.

Elección a /0 grande

que hasta cambia el zócalode
la placa base ¿Podéis darme
más detalles? _ Comediante

En efecto. lntel ha anunciado el
lanzamiento delprocesadorNela­
hem para diciembre, pero sudis­
ponibilidad entiendas a precios
asequibles se ret rasará amarzoc
abri lde2009.Elzócalocambiará
de íorma y no será compatible
con el conocido 775. Por ahora
sólo se han desvelado que afron­
ta un gran cerroc tecnológico
porque desaparece eltradicional
FSBquehada decuellode bote­
lla para darpasoa un multiplica'
dar extemo. Porotra parte, como
frulode un recienteacuerdoentre
lntel y nVidia el chipset X58 que
servirá de soporte al Nelahem
soportará la tecnología nVidia
SU. El consejo esque esperes si
tu procesador y memoria lodavla
van bien derendimiento.

PROCESAOORES

Cambio deplalaforma
Quiero cambiar la placa base
de mi equipojunio con el pro­
cesador y la memoria pero me
gustarla conocer vuestra opi­
nión sobre si es un buen mo­
mento para hacerlo, porque las
noticias del nuevo procesador
Intel Nelahem hablan de una
tecnologla totalmente nueva

En la web www.nhq.com han
modificado los controladores
Catalyst para hacerlos com­
patibles con nVidia PhsyX en
una tarjeta gráfica ATI con pro­
cesadores gráficos H03850 y
H03870. Oe momento no se
sabesi funcionarán en lasnue­
vasseries HO 4000. Tienes más
informaciónenwww.ngohq.com
Inews/14219 -phys,,-gpu ­
acce1eratiOtl-radeon-hd-3850-a.
Paraestaral tanto de los titulas
con soportedePhsyX y los con­
troladores modificados visita la
dirección en.wikipedia.orgl
wiki/PhysX#Til/e_support

PhysX en ATI
Sé que las nuevas gráficas de
nVidia, la serie GTX 200, sopor­
ta laaceleración deflsica nV'Jdia
PhysX. pero )'Odesdesiempre he
tenidográficas de ATI yquisiera
seguir ast He leido en algunos
foros que conuna modificación
no olicial de los controladores
Catalyst se haconseguidoactivar
laaceleración PhysX enprocesa­
dores Radeon delasseries3870.
Siesasl, équétltulosson compa­
tibles? _ Ja vi~r SarTlos

la actualización DirectX 10.1 y
los 'hottixes' más importantes.
como los necesarios para mejo­
rar el rendimiento con gráficas
en los modos SU y con juegos
bajo DireclX 10.

TARJETAS GRÁFICAS

Tienes que instalar el 'Service
Packr para Windows Vista des­
de ' Windows uodate". Incluye

DirectX 10.1
Tengo una gráfica con proce­
sador ATIRadeon HD48S0 que
es compatible conOirectX 10.1,
pero noconsigo quefuncionen
las demos de Microsoft con
esta nueva versión. Además, la
utilidad de "DXOiagW sigue in­
dicando quetengo DirectXla.
¿Cómo puedo actualizar a esta
versión? _ Dr.lri«Jrnia

Debes volver a instalar una
versión más actualizada de los
controladores 'Omega Drivers',
pues incluyen una versión mejo­
rada delautil idaddeoesnstala­
eón. As!podrásborrardeforma
correcla todos los licheras mo­
dificados de fas controladores
Omegaentusistema. de forma
quetras reiniciar ya podrás ins­
talar sin problemas la ultima
versión de los ATI Cataryst. Ya
sabes que puedes enccntrancs
en la página de Omega Drivers
enwww.omegadrivetS.nel

Conflicto
de controladores
Después de instalar los con­
troladores "ümega Drivers" no
oficiales a mi tarjeta gráfica
Radeon HD 2600, he ha lado
de instalar la nueva versión de
losCalalystoficiales WHQL que
he descargadodelapáginaweb
de ATI pero el sistema no me
permite hacerlo, me dice que
no puede encontrar elhardware
adecuado. _ Ramina Dul'tln

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

~
Uncompatibilidad
con los 64 bits?
Mi ordenador liene un procesa­
dor Inlel Core E8200 con4 GS
dememoria RAM y una tarjeta
gráfica nVidia GeForce 9800
GX2 con Windows Vista en su
versión de 64 bits como siste­
ma operativo. Ya he instalado
varios juegosytodos funcionan
demaravilla con laexcepciónde
«crssls», que siempresequeda
alascado durante la primera
fasedecarga. con laimagen del
paracaidista ¿Qué puedohacer?
• Antonio Hernándet



DlMEN51TY
~ «Dimensity» posee undiseilo yunestilo de acción que podrfa hebe
d.1dolugaraunjuegazo de los que hacerl época, pero se queda amedio
camino, en parte. por una reetizacéo técnica mejorable. la máquina
~ pide. pese aser de un rIYeI
medio. es demasiado para lo
que luego el juego cuece a
uevés del monilo/. Requiere
una CPU de2GHz Y512 MBde
RAM, aurque le basta con ooa
tarjeta gráfica de gamabásica.
con 128 Ma Lo mejor, quees
laopción muIIijugadol, requiere
una conexlón debanda ancha.

5PACESIE6E
.. Los escenarios de ISp.ace SiegeJ, dentro siempre de la neve
Armstrong. estándotados de gran detalle, y los efectos especiales,
coo el uso delas amas.üeenlaescena 00 luces yestallidos, polvo y
fragmentos. Perolos personajes
no tienen tante detalle y el
juego no requie re grandes
esfuerzos de tuCPU para ir a
tope. Te basta un Penlium4 3

2 GHz y 1GB de RAM. y una
gfafica de gama media con
128 MBes suficiente. Eso si, es
fundamental un ratón preciso, a
ser posible conun sensor Iaset.

Los mejores juegos tienencasi siempre requisitos elevadas
Dun lantDespeciales. Aqui fe detallamos que te Vil ahaar
faltapara disfrvtarde las mejores juegas quehemos
analizado estemes. !I te recumendamos lasál5pOSitivos
con lasque §aGries elmáximo partido.

Notepreocupes que lacosa tiene
lácil arreglo. Hay que instalar 105

últimos controladores deThrust·
masterQue integran unperfil de
confIgUración para juegos defút·
bol. Otras funciones que podrás
aprovechar seráel control analó­
gico delos gatillos superiores y
otras funciones adicionales para
mejorar la respuesta de lodos
los ejes. Puedes descargarlo
desdewww.fhrustmaster.com

Pases cortos
Tengo un ga mepad "Run'n
Drive" de Thustmasler y en el
juego ((UErA Euro 2008» no
consigo hacer que funcione
la palanca analógica derecha,
sólo la reconoce si active el
modo digital, pero entonces no
puedo realizar jugadas con la
precisión que megustarla. He
cambiadotambién la opción de
modo analógico o digital en la
configuración decontrolesdel
juego, pero sigue igual ¿Alguna
solución? _ EmestuBarbero

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

embargo hay espacio para dos
módulos, no hay dudadeque lo
más recomendable es emplear
OOS módulos de 1GB para acti­
var el modo "dual chaoner y así
aumentar el rendimiento de la
memoria. Eso sí. lo primero que
debes haceresactualizar laBI05
delaplaca base para mejorar la
compatibilidad con los nuevos
módulos y. ya de paso, consul­
tar en la página de soporte para
comprobar qué módulos son
compatibles. Es importante Que
tengan una ve!oddad adecuada
con el F5B detu CPU para Que
puedan funcionar en modo sín­
crono. En tu caso debes elegir
módulos DDR 400 (pe 3200).

Comotu placa base admite un
máximo de sólo 2 GHz, pero sin

Eslógica tupreocupaciónporque
casi todos los juegos reqaíerenva
1GB deRAM. La única solución es
utilizar la tecnología "ReadyBo·
ost' deWindows Vista.queacce­
dealamemoriadeundispositivo
Flash USB para crearunespacio
de memoria virtualo caché que.
sibiennoigualalavelocidaddela
memoria RAM, sí ayuda a mejo­
rar notablemeete el rendimiento
ensistemas tan apurados como
el tuyo. Además instalar la llave
USB nopuede ser más táciL No
olvides, eso sí. Quedebe ser una
llaveUSB2.0 con almenos4 GB
de capacidad y velocidades ele­
vadas de lectura/escri tura de
lectura. Microsoft recomienda
en concreto que esté entre los
valoresde3.5MB~ y2.5MMen
bloques de 4KBy 512KB.

Elegir memoria
Mi ordenador tiene un chip
Athlon 64 con 512 MB de RAM
distribuidaen dos módulos de
256 MB. Quiero instalar 2 GB,
que es el máximo soportado
por laplacabase. Pero megus­
tarfasaber si esrecomendable
instalar un módulo de 2 GB o
dos módulos de1GB, as! como
lascaracterísticas adecuadas a
misistema. _luisMerino

COMPONENTES

Más rendimiento
Tengo un portátil con procesa­
dorAMD. gráfica GeForce7600
y Windows Visla. El inconve­
niente es que sólo tiene 1 GB
de memoria que no puedo au­
mentar. He desactivado todos lo
serviciossecundarios, peroaun
as!el rendimiento se resienteen
los juegosque ya exigenunmí­
nimo de1GBdememoria ¿Que
puedo hacer?_ [ il rl lI$ Gilmn

Por lo Que nos dices lo Que
más te interesa es comprar
una placa base Que admita las
nuevas tecnologías de nVidia
'Hybrid SU' Y 'ü erorceaocsr.
Con ellas es posible combinar
en modo SU la potencia de la
futura gráfica pel Express que
instales con el rendimiento del
procesador gráfico integrado
en la placa base. ¿Qué buena
idea no? Puedes consultar la
lista completa de modelos de
cnipsets denVidjay lasgráficas
compatibles www.nvidia.com
Iobjectl hybrid_sli.hlml

gráfICa y laGPU, segun las orue­
bas realizadas con ' t enchmarks'
como . 3D Mark vantages no
te compensa cambiar de placa
base polque sólo ganaríasun5%
de rendimiento medio, Si bien
PCI Express 2.0 multiplica por
dos latransferencia, pel Express
Ll es suficiente para las necesl­
dades de la mayoría de juegos
actuales, ya que almacenan to­
das las texturas en la memoria
gráfica de la tarjeta. Eso sí, si
vas aconfigurar laimagenenlos
juegos a resoluciones FullHD de
1920d200 pixeles sí sería reco­
mendable disponer del ancho de
bandaque le proporcionael síct
PelExpress 2.0.

Gráfica inlegrada
Me gustarfa comprar un pe lo
más económico posible, por lo
quehabla pensadoenunmode­
lo con placa base quellevarael
procesador grálico ya integra­
do. Pero como en el futuro me
gustarla aumentar sus presta­
dones gr!licas. me gustarla
saber si luego puedo tener pro­
blemas al instalar una gráfica
pel Express. Si noesaslzque
modelo deplaca base me reco­
mendáis? _ JuanAntonioI.Dpe1





HÉRDES A TU GUSTD
mLA PERSONAUZAClóN OfLOS PERSONAJES será de
lIleW en_Diablo 111. uno de losaparbdos mas cuida­
dos deldiset'Io de juego.Ahool losobjetos que en­
CUil'IltreS entus aYenturaso quec:ompr!S, estarán
adaptados a laciasede pet>OOajes que leYes.

D LA Af[NCIÓN POR El DETALLE en elese­
/lo deobjttosyarmaspennitirá queelmolle­
lo detu personaje modifique suaspectopor
tomplelo al cambiar alguno de ellos.







iNeces;/as ayuda?

MOTA: Pan~ elJueg!:I funcione torrectlmfirTle
debe$tenerel DVD dentrode ta unidad let;tora.

, .

Controles biisicos:
Cl Ratón:Todos loscontroles disponibles

-- - - -- --- - - - ~- --- ----- - - - ~ -- - - - - - - - - ~ - _._. _ - - - ------

--- - - - --- -- --- - - - - -- - - - -- ---~ . _ - - -- --- --~-- - - - - - - - - -

e so: Windows 981MEI2000JXP e CPU: Pentium 111800 MHz
e RAM:256MB e HD: 2 GB e Tarjell gráfltil:Aeeleradora3Dcompatible
Direet3D con 32MBCl Tarjeta de sonido; 16 bit Cl DirectX9.D

Lo que hay que tener

PRoCrCLIN&
MANAGER 200&-2001

ID iúmplem IV ",IemólI ron 'al caniIVlu origina/u! Si"rm.ru u l,eOo"'"
In OVo. de Jliaorrmnia un la amula origin.1 deljueg8.lUil" ti,n" que
uarla d... fund' !Idtul.1a W"uefta. ¡Al" '-di. im"",i"',f.--.......=---- --

Si una de tus pasiones es el ci­
clismo no puedes dejar pasar la
oportunidad de disfrutar de uno

de los deportes clásicos del verano en
tuPC_(ProCyding Manager! tepermi­
tiráconvertirteen directordeportivo de
un equipo profesional yparticipar en las
grandes vueltas por etapas (Vuelta a
Espa ña.Giro de ItaliayTour de Francia)
además de preparar estas citas con las
clásicas másconocidas en el pelotón.
Ataca, busca la fuga. lanza un sprint o
conviertea tu ciclista en el líder de la
montana... comoverás. un control total
sobretodos losaspectostécnicosdelci­
clismo. Disfrutaademás de los comen­
tarios deCarlosde Andrés en directo.

iYa has/legado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión.
En elOVO vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu Pe. Demos
jugables, vídeos, especiales. actualizaciones y un juego completo original. iiDis/rúta/o!!

iDa/e más juego a tu pel

Li~~deIOVD

esl;i dobcl¡ dit1m $i5lI!rna..liD-
lJ ti lIBlIÍ~ tris
~ e11WD-llOM ... e1~

delonlonidox.~~
ti pqr3ml..te~rpjlil
sol:ft li~ INSTAl..AIl

MicIorIwDpmliJ:ll..tI DW
.. repIi jIIlto tllft .. Iftlm hlI
sidD5iIllIlI!tidll1 .. mis l!ltaQí.
_ tllnIJOIes d1tlesttoo,.ama
por¡wtede"~~

Q delOVD CIlnlrItIdII tII eIldg.

los~$llln"~

da51rdidos ml'l DWpertII-.
IllI5ltipK1:ívos lIIkns r lIkn>­
mriI ¡dIitI bajosu~
expresI"~ .-1isIri­
buyeal sutMl.

.. E:dT8.
• Rainbow Sil Vegas 2
• Command &Cooquer

!..lIra de Kant üOl
•~ Combal Trainill&
• DireelX 9.Dc
• Forceware 1n .35

GeHJn:e 200 seres
(XP32y 64 bit, Visll 32bit r
Server 2003)

• ForeeWare 175.16
GeForte 9 Series
(XP 32r 64bit.Vista 32bit Y
server 2003)

• ForeeWilre 175.16
GeForee 6n18 Series
(XP 32r 64bil. VIsta 32bit Y
Serler 2003)

• ForceWare 84.63
Geforee Go 7800I790O
(20001XP 32bil)

• Cab/ysI: 8.6 lQdeonXlHO
5erie$ (XP32J 64bit.

.. JuegfJ cfJmp/effJ
· PRO C,dq:~

2006-2007

Iio' Demol jug.hle.
• Fronttines: Fue! ofYRI
• PRO C)dng M.nager 200lI
• Supreme RuIer2020

""'view.....-...........,....,.,
Dawn ofWl1rU

• Opention Fla5hpoint 2-­.~ TobIYRI
• Tom Claney's tU.W.x.
• Conmand &Conquer

Red AIeft J._-
.. AchnliuciOllft

• Raee Driver. GRlO 1.12
• ffllntIlIlrS: FutlofYRI vJ..ll
• Comrnand & Conqutr

!..lIt¡ de Kane v.lOl
• lost Empino

Inmortal v.L03 I Y.lD5
• Rainbow Sil: 'hps 2 Y.lJ
• WorId al Wamafl

v.2.4.2, v.2..i,J



Lo que hay que lener
C) SO: WII\ÓtIWS XP/Y1Sta C)CPU: Pentium42.8GHz: ClR.lM:I G8 O HD: 3 GB
C)Tarjeta grifiu: AuleradoB3D compatible Dirtd3Dcon 256 MB
()Tarjeta de sonido: TarJeta de Sonido16bit O DirectX 9.Oc
--------------------------------------------------------------ÚJn!rafes hásicos;
() WIS/AID: Movimiento () Ratón:Vistas ClBotónilq.: Disparo () Espacio: Saltar--

Supreme Ruler 2020
Tutoríaly 3 escenarios

Cl GMero: l**PCl~~

SbdosClOistrlUlb: PIlr.........
Cl~v..r-2008 Cl......,~

ClEspKicl: l6l M8------- --------_ .._-- -_ .. ---
La e5lrateg;a mas pura y profunda regre­
saa Pe enlanueva entrega de (Supreme
Rulen. la demo~ puedesencontrar en
elOVO deeste mes incluye un pack de tu­
torales que le erseearén a manejarte en
nada menos que diez etapas distintas del
JUegO. Asimismo, losescenarios que I'ldu­
ye lademo en los que poner a prueba tus
habilidades como estratega son California
Ofeaming. ltalyVotes y Preempñve Strike,
yencadauno deellos podrásmanejar una
nación diferente, can distintos recursosy

I potenciales Que deberás explotar.

e so: 'KRIows981
~

C> Cf\J;~. 800 lItb:
e RAM: 512 MI
ClK:l:.coa MB
Clt.jeUer*a:

• I dnlO_ DftdJll
_3""

e lIrjfb ole~16bit
ClDndl i.Ck

iiPreviews!!Warhammer 40.000
Oawn al War 11
Por ja gloria de/ Emperador

Aunque PO' el título
pueda parecer que esta­
mos ante una simple
continuación de IDawn
of Wa~, el lrabajo que
el equipo de desarrollo
está haciendo sobre
esta segunda parte darn
un aire c:orrpIetamenle
nLJeYO alaserie. No pases
porattoestapreview que
te mostrará elellcepcional trabajo que se está realizan­
doen10awncA War 111. en lodossusapartados.

C> GNlero:Estr3tegia Cl Cam~ IlelleEnteÑInmem ClOislribuidor:
THQ ClLaIlZ3llllflltG: 1'rifNom'I2009Clhflo.lI.l: cm....

Empire. Tofal War
¡Armad 105 cañones'
e;lGblero:~e;l~e-m.~

e;l1Mtribuillor. Sep Qw ....¡¡¡j¡¡¡¡... fetnnl2009.-.."""'"'
Lacontiooación de una de las sagas más entcses del género
de la estrategia IIeg;Ira a bJ Pe a principios delpróximo ai\Q.
Este I'llIeW.TotaI Wa~ conservara toda laesenciade laestra­
tegia de sus ¡ndecesofes. pero ambientando lasbatabs en
el sigloXVUl enel que las grandes b:has nMIes forjaron
los imperios de la época. Este~ reto de batalas
navales hará¡;ueIfmpire: iltaI WaD adquiefa ln1 lU!Va

dinensi6n~ apoota ser nu:ho más que interesanI!.
Asmismo rte CreatiYe AsserrilIy haprometido lUIle­
rosas mejords en la parte delmapa tkbco.~
aún habrá (JJe esperarpara Yt'r1as enacción.

\~~

:"'~~;'L"7.';-__~~
'" , .~...:...~

~ .- - . ~~­
'. ' -;.' ... .~,. ..\-
~~" - ­
'.~~.~~-;;. .

Crysjs: Combal Trajning
Mapa de entrenamiento_. _. - - ---------------._..
ClGénero: AW6n CICla: Cryls
Sbdia$ () Ois'r ib~ EJectronlc AlU
Cll&oml::ln&I's C)Es¡¡¡clo: 80 M8

Lánzate a explorar nuevo retos
en rCrysist con la instalación
de este mapa deentrenamien­
toenel quedescubrirámuchas
sorpresas. Parte paraun entre'
namiento en un lugar remolo y en el que tendrás que seguir las
insttucciooes oportunas que se le indicarán encada momento.

Rainbow Six Vegas2
Pae" de mapas

la expallSión eta Ira de KaneJ lega a nosotros a tra-és de un
completo pack de mapas gratuitosque el equipo de desarrolla­
doresacaba de hacer pUblico.

Command Ii Conquer 3: La Irade Kane
Pae" de mapas
(;(¡¡;.; ,;..-~-.;·ci~·ü.:~~ -- .
ClDislJiluidor. EledronicArtsClkiamI; qtK el EspKio:2MB

ClG&lero: Aeci6n Cl~ l.lbisdlloblllul Cl~
ltisaft ClIdiollY:~()~ 1S1MB. - - - --_. _.... - - _..----------_._ ....
Seguro que más de uno ha finalizado
laslTisiones con quecuenta ,Rainbow
Sil Vegas b. Para ellos el equipo de
desaflOllo ha puestoa sud~

un completo pad. para jugar en
modo Caza al Terrorista y 1Jefsus.
con 3 mapas nuevos..



¡¡Prev;ews!!

Ubisotl y Tom C1ancy afrontan eldesa­
fio de dar nueva vida a los juegosde
.Manes. últimamente de capa caida. En
el ~rgumento de este juegode acción
aérea estaelapoyo de misiones a los
miembros delgrupoRainbow yde los
equipos de elite Ghosi.

Tom Claney's H.A.W.X.
La acción está en el aire
------- --------------- ------
ClGénero: smlIador C>Cornpii'ii¡: lti50ft
8Ill::nsl {lDísbil:lidlr. Ubisatt {l lciarni:

qtés ()1..anzanMlto::2009

(lGénef'l): Estrategia {lCompañia: ElecttO!1k:Arts
() Oislribuidor. Eiecltcnic Arts () tdioma; Inglés
() la nlilmiento; otoño 2008

«Red Alerlt regresa en tu tercera entregacon
unagran novedad. la inclusiónde una nueva
facción quecambia radicalmenteel desarrollo
dela historiaqueel imperio Rusohabfa predi­
choen lasegunda entrega.

ese Red Aler! 3
Vuelve el mitodelaestrategia

ClGbMlv: AcOón C Camp.lNI: Electnll*
Arb ClDistriuidor: Dectrlri: Arts

ClUnz..: Odutn 2008 C)k!ioma:~

Con la cieoda ficción como puntode
partidaIDead Spaces pretende toO­

vertirse en unade las referencias de
lostitulos de acciónllerror de cara a la
próxima temporada. Simiras elvideo te
daráscuenta laambiefltación decine
quelendrá el juego.

OeadSpaee
Terror en el espacio

Monolith ha preparadouna
nueva prevíew de , ProJecl
Otigiluquedejaver lomucho
quepromete un tllulo capaz
deponerte lospelosdeporta

consimplemente echarunV6'
tazoa estevídeo.

()Géne<v;~ ()CIc MonrIW1

PruducDons ClDistIil.: Wamtr~
() kioma: qIis {l linl,: 2009

Projeef Ofigin
Disfruta delmiedo

Codemasters recuperará cara a 2009 «Dperation
Aashpoinl», conservando toda la esencia y rea­
lismo que hicieron grande a su primera entrega,
pero trasladandoelconflicto bélicoa un escenario
insólito, enel queChina cobraráprotagonismo.

() GI!nero; Aedó,vUctica {l Compañf~.; llo/lemi~ {l t»slrib<Jldor.
Coóemasttrs {l ldioma: Inglés {l lanzamiemo: 2009

Operalion Flashpoinf 2: Dragan Rising
La guerra más real en PC

• W"¡d ", W.,....H
:tualización~ la versión

4.3. Estearchivo actualizael

ego desde laversión 2.4.2. e
corpora nuevas correcciones
lemils de cambios cllmatoJó-.
cos en el juego.

.. Lo., !lnp;,.
Immoml

clualizacióna la versi6n1.05.
¡fearchivo soluciona nume­

'SOs bugs encontradosen el

ego. ademásde mejorar la lA.

Imbién se han realizadoalgu­
JS ajustes en las unidades.

.."'mmanel &Conque,
U ,,. d' r..n.

:tualizacióna versión 1.01.
ote archivo soluciona los pro­
emes detectados en algunos
-denadcres con el sistema

~ protecciónanti-copia

M:uROM.

· fromJi"..
'uelol W.,

:tualizaci6na la versión

Ll Con esta adualimión

, expulsarán de laspartidas
Iline iI los usuarios contarae­

resextraños ensu nombre.

ualmentese ha !WIlucionado

problema con la asignación

! acción a la tecla (E). Se han
ladidoigualmentealgunas

levas funcionalidiMIes.

-Ir.ceDriwr 6RIo
:tualización a La versión

"Con esta actualizaciónse
1solucionadoun problema

lContrado en el sistema de

tanque y salida del juego.
lOra estarándisponibles los
'flnt05 omine enel modo de

ego oorme.l~ setia
ejoradoel sistemade pun­

oaci6n de experiencia en el

oooonline.

tualizaciones

.. R.inbow 5ix Veg•• 2
:t ualizaci6n ala vef'§ión 103.

ne archivo incorpora mJeYOS

ngosclisponibles paralos
gadores. lgualmente inCOfo

Ira un indicador de granada
soluciona ~lgunos problemas

ICOlrtrados con delenninadas
mes,



NO ESTÁ BIEN MIRAR POR ENCIMA
DEL HOMBRO, PERO LOS QUE CONDUCEN
UN 4X4 NO PUEDEN EVITARLO.



.. u ~i11~widtW, los lIIipIt de duelor losmapas multJll1pdor cooperiltiYos le tend'"
pepdo I t. pantallade tu orOeIIidor dW , dg,;disfrutando de lamejor estrategia.

\

o PARA DISFRUTAR DEL JUEGO GRATIS llastael 30dese:ptiembrenecesitas usar un
código online per$Oflal,c¡ue le propotdonará rx Interactive.

e ESTE CÓDIGO SE COK$IGUE ATRAVES DETUTELÉfONOMÓVILdefcrma muy
sencilla. Debes enviar unSMS al5525 conel siguiente texto; rx WS
e TAMBIEN PUEDES CONSEGUIR TU CÓDIGO POREMAIL enviando lIrI mensaje a la
dirección ayudI ~hinlmdiYe.tun escribiendo MCódlgo WS" tll elasunto.
D RECIBIRÁS TU ClAVE de form;a Wnediata tll tu teléfono móvB oporemaiI. Esa tIaYe
wráúnica , nohabrá olroJ¡pdot que lapueda tenerduplicada.

iDisfruta de «Worldshifln totalmente gratis!
ooU,; tododel_ 0.90_ ftÚSl'I.... 1'rIImoOIin _ 1I0oI> I!i30<1.~"" 2OOlI.
El .I_..... _por>casa_IlII1lÓri.

Lo que hay que tener

CÓMO ACTIVAR EL JUEGO

C> .Woridshiftll esunjuqo que precisaconexión a Internetpara Jugar. yaque requiere
un¡KtMd6n onIine quese realiza ton elcódigo que rec:ibiris porSMS oemai.

e SO: WmcIow5 XPIV'ISta C> CPU: PtnIium 4 a 2 GHz
e RAM: 512 MB C) HO: 1.6SGBe Tafiebváfica: 30 128 MB(Radeori 9600.
Gefon;e 5800) e DirectX 9.0 C) ConeD6n I btIemetADSl

..............••..•....•.........__ _ ---.._ _ --. ---_._---_ _ -
C4ntrofH básicos: e Raton: Todos loscontroles dIsponibles

------ ------------------------------------- -----------

J

BLackSu Studios
castdlano ;.. E$jl L65 GB

........,XC>

ar'dShil'
él llegada decWorldShift, ha supuesto unrevulsivo en elmundo
de la estrategia para Pe, con soprendentes ncveoaoes en el
diseño delaacción y la jugaDilidad. Su inusual combinación

de juego individual ycooperativo online loconvierte enUIIO de los
tñulosmásoriginales yalractivosdelmomento.yahora puedes
disfrutarlocompletamente gratis hasta elJO deseptiembre. tOO
Micromania y FX íoterectbe.
El estr TE En el mundo
de«Workl5hitb descubrirás unnuevo modo deafrontar laes·
trategia. con el control sobre unpunadode unidades.dejando él

un lado loscombates masivos ymejorando lashabilidades detus
unidades.gracias élun genial loque derol.
1:1 "GQ Sin duda.uno de los apartados
másatractivos de c"M:lrklShifb es eljuego cooperativo online. gracias al que podrás
obtener objetos y habilidades üncos. derrotando él lostemibles jefesfinales. para
luego ser usados en lacampana individual, y viceversa. Un disenoúnico.



JUEG
Disfruta la genial estrategia
cooperativa online en Pe.

ste mes tienes laoporhrlidad deprobar
por la patilla. hasta eldia 30de sep­
tiembre, laUltima gran novedad de FX.
~, Ydescubrir logeoiaI delIlOde
sus modos dejuego más originales: el
~cooperatiw online.
Para que le resulte más sencillo
entrar en este apasionante
modo dejuego, a continua­
ción le describimos lasmejo­
res tácticas para hacerte con la
'o'ictLYia -iy lossuculentos objetos
~ puedesconseguir!- enelprimer mapa
deeste modo cooperativo: Satari, enel<Pe tu ytus
amigos 05 emrentarée acuatro -aosses". ya notan
telTllbles gracias aestos consejos.

La Reina
() DíIiCIbt Fidl /NomIaI C> AnnIckQ: Raistente o DañrJ prtI'ICl(ado: MoOttado
el A1alps: f'roleclott$ltonfusi e Zon.a lit Patn&t: Oestedelmapa

e la Reina lanza unidades
deprotectores que pueden
causar ·conlusiÓn" entus
unidades, durante la cuál
se dedicarán a curar las
heridas de la Reina. l o
más aconsejableesdejar
atusunidades regulares
-ncoficiales nilideresde
escuadrón- alejadas dela
Reina y diseminadas de
forma regular. Ataca con
eltas alas unidades Protec­
loras delaReina cuando no
estén lanzando ataques de confusión. Mientras tanto, los oficiales y lideres se
pueden encargar de laReina. que noresisti rásus ataques combinados.

Jack
e DílialltMI: HormaUAlta () Armadura: Mil)'rtSistente () Daño ¡lI'(I'IOQdo: Mil)' alto
en~ AtaqUKAtaquede ¡ft¡¡ () loniI dePatrull!: Norte del mapa

o Jad ya esun jefe bas­
tantecomplicado y debes
andarte coa mucho ojoal
enfrentarte a él. Debes
permanecer siempre fuera
delalcance desu ataque
demelé (puede matar a
cualquierunidad conun
par de golpes. máximo). '1
dejar altanque como única
lJlidad en elmismo. con los
sanadores muy por detrás
deltanc¡ue. Coloca alresto
detrás de Jack o a losla­
dos. El tanque recibirálamayoria dedanos ydebespurificarlo '1 regenerarlo con
tusShamanes y con bastante psi.oir alternando ataqees entre dos tanques.

La primera cacería: elSafari
C) DiflcubcI: Mt!liI e TalNño: Muygrhie o Número de jtIes: 4
C> Jetesenpatrul1a: 3(Reina.ldechOyJack) O Jefe rmal: BiII, ent'I cmro. Junóyjf

e El primer mapa ca­
operati\'O abarca unárea
enorme en la que patrullas
tres Bosses Y!I úIüno.BiIl.
elmáspoderoso. está en
el centro. encerrado. Blll
quedará libre una vez
acabéis ton Jack. así que
procurad acabar antes con
lostres jefes que patrullan
elmapa.porque sino acu­
dirán enayuda de Bill En­
contrar alostres primeros
os llevará algtin tiempo.y L _ ••
podréis perder alguna unidad pot el camino. pero también podréis conseguir
refuerzos.La colocación de lasunidades durante los combates será crucial.

O Ilffialbd; HonrYII C) Armadura: Mil)'mistente C) Daño~. NonnaI
() AUques:~ ton coheteslDrones () Z- de PatnA!: Este dell1Ypa

e Mech otiene ene1 lan­
zamente detres tiposde
drones uno de sus ataques
más mortíferos. Aléjate de
losdrenes autodestructi­
vos constante mente y
nunca coloques unidades
justo enfrente deMech O.
exceptosi esunode los
lanques.Otra táctica site
colocas delantees poner­
temáscerca queel rango
mfnimodeataque delops
cohetes. que podrás evitar
deestemodo. Puedes lanzar ataques deralenfizacién contra losdrenes, as'
como decongelación oconfusión.para combatirlos.

BiII
C) Dific:ulQd; Muylita C) AmQdllr3: MIIY m.islfnte if) Daño provocado: Muy~ en
melé C) Abques: Carp/TeIelransporteJGolpe deárea C) Zona: Inrn6YiI, end urrtro

o Un tomejo:noataques
aBiII siIIOkasmatadoanles
atodos los jefes en patruRa.
la dificultad pu~ !>el" in­
fernal. Sus ataques enmelé
son demoledores, as{ que
colócate muy cerca deél
(para evitar laCarga) y IXIr
detrás. Cuando ataca con el
WJIpe deárea es muy lento 't
teda tiempo a huir(la ani­
mación enque prepara el

""",sr..."brga~_'
sando tus unidades. Vuelve
corriendo contra élen cuanto lance elgolpe. Siñenes unComandante humano
puedes conlundit1o antes deque haga una Caiga. pero debesser muy rápido.
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de velocidad mas lOeD y divertido para PI:.

.. I!mft ~
~BIillkrRg" tri tuPe
toIl ellNYOf duekl de
tanques de1.1 Historia.
en la b.tbIU ft KunL

..~ impirMils
MO_
~ de iolbnteriA..............,
-~

en nuestro DVD
Juego Completo
Driginal para I'C
iLamejor estrategia bélica!

Yademás. las mejores demos jugables del mes, previews. extras.
especiales. actualizaciones y mucho más. iNo te /0puedes perder!
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SUSCRIBETEA
12revistas +12juegospor~3,10€ *

Especificaciones Micrófono:
- Omnidireccional.
- Impedancia: 22 Ka .
- Frecuencia: 100 Hz - 10 KHz.
- Sensitjvidad: -5~ :!: 3 dB .
- Dimensiones: 6 x 5 mm.

Otras especificaciones:
- Longitud del cable: 150 ::t: JO cm




